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BABI
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Kota Malang merupakan salah satu kota yang memiliki tingkat
perkembangan yang sangat cepat, baik pada sektor pembangunan dan sektor SDM
serta sektor lain. Oleh karena itu perkembangan Kota Malang yang sangat cepat
harus di imbangi dengan pengelolaan data yang lengkap, akurat dan efektif.

Pemakaian narkoba sudah tersebar dimana-mana dari kalangan atas hingga
kalangan bawah, berdasarkan hasil survey kepolisian narkoba di Kota Malang
cukup banyak.

Untuk itu perlu adanya informasi daerah-daerah rentan narkoba karena itu
penelitian ini mencoba membuat program untuk menyajikan daerah-daerah yang
rentan akan narkoba khususnya Kota Malang dengan menggunakan

Visual Basic 6.0 dan MapObject 2.1

1.2 Identifikasi Masalah

Karena belum adanya suatu penyajian informasi daerah-daerah rentan

narkoba di Kota Malang.

1.3 Tujuan Penelitian
Tujuan dari diadakannya penelitian ini, yaitu:
1. Membuat program dengan menggunakan bahasa pemrograman Microsoft

Visual Basic 6.0 dan MapObject 2.1 yang nantinya akan dapat menyajikan
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informasi daerah rentan narkoba secara informasi yang ditampilkan benar-
benar sesuai dengan kebutuhan pengguna, khususnya Kepolisian.

2. Membuat program yang dapat melakukan perbaikan berupa penambahan data
baru dan data non sapasial yang apabila terjadi kesalahan pada data tersebut,

serta dapat menyajikan hasil daerah rentan narkoba di Kota Malang.

1.4. Pendekatan Masalah

Untuk mengetahui daerah-daerah rentan narkoba, informasi yang akan
diambil dari sumbernya yaitu kepolisian Kota Malang, pengguna narkoba itu
sendiri, masyarakat dan dari internet dimana untuk menyajikan informasi daerah
rentan narkoba tersebut dangen memanfaatkan Visual Basic 6.0 dan
MapObject 2.1

1.5. Batasan Masalah

Batasan masalah pada penelitian ini yaitu pemanfaatan bahasa
pemrograman Visual Basic 6.0 dan MapObject 2.1 untuk dapat menyajikan
informasi spasial dan non spasial penyajian informasi untuk daerah rentan
narkoba di Kota Malang, hanya sebatas jumlah kasus, jumlah pengguna dan data

dari Kepolisian.

1.6. Manfaat Penelitian

Penelitian ini dapat bermanfaat bagi:
& Kepolisian untuk mengambil tindakan lebih lanjut terhadap daerah-daerah
yang diduga rentan narkoba.

—_—__%*——
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1.7. Sistematika Penulisan

Adapun sistematika penulisan dalam penyusunan laporan penelitian ini
meliputi :
Bab L.

Dalam bab ini memuat sub-sub yang menjadi karakteristik serta garis
besar atau kerangka berpikir dari peniltian ini hingga pada penyusunan laporan
akhir yang meliputi latar belakang, identifikasi masalah, tujuan penelitian,
pendekatan masalah, batasan masalah, manfaat penelitian, sitematika penulisan,
Bab II

Dalam bab ini memuat dasar teori yang mendukung dalam penelitian tugas
akhir, yang meliputi definisi Narkoba, penyalah gunaan narkoba, definisi SIG,
definisi Basis Data, definisi Sistem Manajemen Basis Data (DBMS), strukutur
Basis Data, model data Sistem Basis Data, konsep Hubungan Antar Entitas (E-R),
definisi Digitasi, definisi Topologi, definisi Join Item, definisi Visual Basic,
definisi MapObject, konsep pembuatan program pada Visual Basic.

Bab III.

Dalam bab ini memuat alur proses penelitian, yang meliputi diskripsi
lokasi, persiapan penelitian, pengumpulan data, menyusun Data Base Spasial,
menyusun Data Base Non Spasial.

BabIV.

Dalam bab ini mengenai pembahasan dan hasil penelitian tentang
pembuatan program untuk menyajikan informasi daerah rentan narkoba dengan
menggunakan Visual Basic dan Map Object.

Bab V.
Dalam bab ini memuat kesimpulan dari penelitian yang dilakukan serta

beberapa saran

%ﬁu
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BABII
DASAR TEORI

IL1. Defenisi Narkoba
Narkoba merupakan narkotika dan obat-obatan terlarang. Di Kota Malang

ini, bukan rahasia lagi tingkat pengguna narkoba udah tersebar di mana-mana dari
kalangan atas hingga kalangan bawah, di kota malang masih belum kita
mengetahui daerah-daerah yang rentan narkoba, maka untuk menghabat ruang
gerak para pengguna ataupun bandar narkoba hingga Kota Malang bersih dari
narkoba.

Narkoba sangatlah merusak generasi muda kita saat ini, kita sudah melihat
bagaimana generasi muda saat ini yang terkena narkoba, meraka terhambat
kreatifitasnya dan terhambat pula masa depan mereka. Maka untuk terhindar dari
narkoba marilah kita bersama-sama memberantas narkoba untuk generasi

berikutnya.

I1.2 Tanda-tanda Kemungkinan Penyalahgunaan Narkotika dan Zat adiktif
Untuk mengetahui tanda-tanda kemungkinan penyalahgunaan narkoba kita
perlu mengetahui bagaimana ciri-cirinya yaitu:
% Fisik
- Berat badan turun dratis
- Mata terlihat cekung dan merah, muka pucat, dan bibir kehitam-hitaman
- Tangan penuh dengan bintik-bintik merah, seperti bekas gigitan nyamuk
dan ada tanda bekas luka sayatan. Goresan dan perubahan wama kulit
di tempat bekas suntikan.
- Buang air besar dan kecil kurang lancar.

- Sembelit atau sakit perut tanpa alasan yang jelas.
%
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+ Emosi

Sangat sensitif dan cepat bosan.

Bila ditegur dimarahi, dia malah menunjukkan sikap membangkang.

Emosinya naik turun dan tidak ragu untuk memukul orang atau berbicara
kasar terhadap anggota keluarga atau orang disekitarnya.

Nafsu makan tidak menentu.

% Perilaku

- Malas dan sering melupakan tanggung jawab dan tugas-tugas rutin.

- Menunjukkan sikap tidak peduli dan jauh dari keluarga.

- Sering bertemu dengan orang yang tinak di kenal keluarga, pergi tampa
pamit dan pulang lewat larut malam.

- Suka mencuri uang dirumah, sekolah ataupun tempat pekerjaan dan
menggadaikan barang-barang berharga dirumah. Begitupun dengan barang-
barang berharga miliknya, banyak yang hilang.

- Selalu kehabisan uang,

- Waktunya dirumah kerapkali dihabiskan di kamar tidur, kloset, gudang,
ruang gelap, kamar mandi atau tempat-tempat sepi lainya.

- Takut akan air, jika terkena akan terasa sakit karena mereka jadi malas

mandi.

IL3 Sistem Informasi Geografi (SIG)
IL.3.1 Definisi Sistem Informasi Geografi (SIG)

Pada dasarnya istilah sistem informasi geografi merupakan gabungan dari
tiga unsur pokok, yaitu sistem, informasi dan geografi. Istilah geografi merupakan
bagian dari spasial keruangan. Sedangkan informasi geografi mengandung

informasi mengenai tempat-tempat yang terletak dipermukaan bumi, mengenai
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posisi dimana suatu obyek terletak dipermukaan bumi dan informasi mengenai
keterangan-keterangan (atribut) yang terdapat dipermukaan bumi yang posisinya
diberikan dan diberitahu.

Dengan memperhatikan pengertian diatas, maka Sistem Informasi

Geografi (SIG) merupakan suatu kesatuan formal yang terdiri dari berbagai
sumber daya fisik dan logika yang berkenaan dengan obyek-obyek yang terdapat
di permukaan bumi. Adapun definisi yang lainnya adalah sebagai berikut :

1. Sistem Informasi Geografi (SIG) adalah sistem komputer yang digunakan
untuk memasukan (capturing), menyimpan, memeriksa, mengintegrasikan dan
menampilkan data-data yang berhubungan dengan posisi-posisi dipermukaa
bumi. (Rice20)

2. Sistem Informasi Geografi (SIG) adalah kombinasi perangkat keras dan
perangkat lunak komputer yang memungkinkan untuk mengelola (manage),
menganalisa, memetakan informasi spasial berikut data atributnya (data
deskriptif) dengan akurasi kartografi. (Basic20)

3. Sistem Informasi Geografi (SIG) adalah sistem yang terdiri dari perangkat
keras, perangkat lunak, data, manusia (brainware), organisasi dan lembaga
yang digunakan untuk mengumpulkan, menyimpan, menganalisa dan
menyebarkan informasi-informasi mengenai daerah-daerah dipermukaan
bumi. (Chrisman97)

4. Sistem Informasi Geografi (SIG) adalah teknologi informasi yang dapat
menganalisa, menyimpan dan menampilkan data spasial maupun data non
spasial. SIG mengkombinasikan kekuatan perangkat lunak basis data
relasional dan paket perangkat lunak CAD. (Gu020)

e —— R ——
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5. Sistem Informasi Geografi (SIG) adalah suatu fasilitas untuk mempersiapkan,
mempresentasikan, dan menginterpretasikan fakta-fakta (kenyataan) yang
terdapat dipermukaan bumi (definisi umum). Untuk definisi yang lebih sempit
adalah konfigurasi perangkat keras dan perangkat lunak komputer yang secara
khusus dirancang untuk proses-proses akusisi, pengelolaan dan penggunaan
kartografi. (Tomlin90)

6. Sistem Informasi Geografi adalah kombinasi antara sumber daya manusia dan
teknologi, dengan seperangkat tata cara (prosedur) untuk menghasilkan
informasi guna mendukung pengambilan keputusan. SIG adalah managemen,
analisa, manipulasi dan informasi spasial untuk memecahkan masalah. (Fisher
and Lindeberg).

Sistem Perancangan dalam SIG dapat digambarkan seperti siklus kegiatan

yang di tunjukan pada gambar di bawah ini:

010 ’nd“\ e

0’.

Data
Management

Data Retrieval and Analysi®

Analysis

Gambar 2.1. Siklus Perencanaan SIG
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I1.3.2 Subsistem SIG
Jika definisi-definisi di atas diperhatikan maka, Sistem Informasi Geografi
(SIG) dapat diuraikan menjadi beberapa subsistem, yaitu :
1. Data input
Subsistem ini bertugas untuk mengumpulkan dan mempersiapkan data
spasial dan atribut dari berbagai sumber. Subsistem ini pula yang
bertanggungjawab dalam mengkonversi atau mentransformasikan format
data-data aslinya kedalam format yang dapat digunakan oleh SIG.
2. Data output
Subsistem ini menampilkan atau menghasilkan keluaran seluruh atau
sebagian basisdata baik dalam bentuk softcopy maupun bentuk hardcopy
seperti tabel, grafik, peta dan lain-lain.
3. Data manajemen
Subsistem ini mengorganisasikan baik data spasial maupun atribut ke
dalam sebuah basisdata sedemikian rupa sehingga mudah dipanggil, di-
update dan di-edit.
4. Data manipulasi dan analisa
Subsistem ini menampilkan informasi-informasi yang dapat dihasilkan
oleh SIG. Selain itu subsistem ini juga melakukan manipulasi dan

pemodelan data untuk menghasilkan informasi yang diharapkan.
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Data
Data Input SIG | Output

Data
Manajemen

IL4 Basis Data

Basis data merupakan kumpulan data non-redundant yang dapat
digunakan bersama (shared) oleh sistem-sistem aplikasi yang berbeda. Dengan
kata lain, basis data adalah kumpulan data (file) non-redundant yang saling terkait
satu sama lainnya (dinyatakan oleh atribut-atribut kunci dari tabel-tabelnya /
struktur data dan relasi-ralasi) dalam membentuk bangunan informasi yang
penting (enterprise). [E.Prahasta, 2001]

Basis data dapat diartikan sebagai kumpulan data tentang suatu benda atau
kejadian yang saling berhubungan satu sama lain. Sedangkan data merupakan
fakta yang mewakili suatu obyek seperti manusia, hewan, peristiwa, konsep,

keadaan dan sebagainya, yang dapat dicatat dan mempunyai arti yang implisit.

_——-—__ﬁ_—_
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Data yang dicatat atau direkam dalam bentuk angka, huruf, simbol, gambar,
bunyi, atau kombinasinya. [Walijayanto 2000].

Sebagai contoh, terdapat daftar nama, nomor telepon, dan alamat orang-
orang yang menjadi anggota suatu organisasi. Data tersebut dicatat dalam buku
daftar anggota, atau disimpan dalam disket menggunakan komputer personal dan
perangkat lunak seperti Dbase, FoxBase, MS Acces, atau Excel. Kumpulan data
dengan arti yang implisit tersebut dinamakan basis data.{Waliyanto, 2000].

ILS. Sistem Manajemen Basis data (DBMS)

Menurut pustaka [Korth, 1991], sistem manajemen basis data adalah
kumpulan (gabungan) dari data yang saling berelasi (vang biasanya dirujuk
sebagai suatu basis data) dengan sekumpulan program-program yang mengakses
data-data tersebut. Basisdata Management System atau Sistem Manajemen Basis
data adalah tempat penyimpanan data beserta users interface yang dipersiapkan
untuk memanipulasi dan administrasi basis data. [Ade, 2000]

ILS.1. Keuntungan dan Kekurangan Basis data

Bila dibandingkan dengan sistem pemrosesan file yang didukung oleh
sistem operasi konvensional, maka penggunaan basis data akan memperoleh
keuntungan-keuntungan seperti berikut:

1. Pemusatan kontrol data

Dengan satu DBMS dibawah kontrol satu orang atau kelompok dapat
menjamin terpeliharanya standar kualitas data dan keamanan pembatasan
pemakaian. Disamping itu adanya konflik dalam persyaratan pemakaian data

dapat dinetralkan, serta integritas data dapat terjaga.

%
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2. Pemakaian data bersama

Dengan menggunakan DBMS, informasi yang ada dalam basis data dapat
digunakan secara efektif oleh beberapa pemakai dengan kontrol data yang terjaga.

- Fasilitas penanganan data dalam DBMS juga memberi kemungkinan untuk

mengembangkan program aplikasi yang baru (dengan menggunakan fasilitas basis
data yang ada).
3. Data yang bebas

Program aplikasi terpisah atau bebas dengan bentuk secara fisik data
disimpan dalam computer.
4. Kemudahan dalam pembuatan program aplikasi baru

Program aplikasi yang baru dan pencarian basis data yang tunggal akan
lebih mudah jika menggunakan fasilitas yang ada pada DBMS.
S. Pemakaian secara langsung

Sistem basis data saat ini biasanya menyediakan jendela pemakai,
sehingga pemakai (bukan pemogram) dapat melakukan analisis data yang rumit
sekalipun. Pada saat yang sama sistem basis data berperan sebagai pengontrol
penggunaan dan operasi basis data untuk menjaga konsistensi dan adanya
perlindungan pada integritas basis data.
6. Data yang berlebihan dapat dikontrol

Dalam pemrosesan berkas untuk tidap aplikasi menggunakan berkas-
berkas yang terpisah. Sehingga tidak jarang akan menghasilkan data yang rangkap
(redundant). Hal demikian menyebabkan pemborosan biaya. Sedangkan tujuan

penggunaan basisdata salah satunya adalah apabila dilakukan penambahan data

—_—_%
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pada salah satu berkas, maka berkas yang lain dengan sendirinya juga ikut
diperbaharui. DBMS dapat digunakan untuk menurunkan tingkat redundancy dan
pengelolaan proses pembaruan data.

7. Pandangan pemakai (users views)

DBMS dapat memberikan kemudahan untuk membuat dan memelihara
jendela pemakai (user interface) sesuai dengan pandangan pemakai terhadap
basisdata. Sehingga ada kemungkinan basis data yang diakses sama, tetapi jendela
pemakai akan berbeda disesuaikan dengan pemahaman tiap pemakai terhadap
basisdata menurut kebutuhan.

DBMS tidak selalu memberikan keuntungan untuk semua aplikasi
pendekatan basis data. Beberapa kelemahannya adalah sebagai berikut:

1. Biaya
Biaya yang digunakan untuk mendapatkan perangkat lunak dan perangkat
keras yang tepat sangatlah mahal. Dan paling tidak harus ada untuk
memperoleh kedua perangkat tersebut, termasuk biaya untuk pemeliharaannya
(maintenance cost) dan penyediaan sumberdaya manusia untuk mengelola
basis data tersebut.

2. Sangat kompleks
Sistem basis data lebih kompleks dibanding proses berkas. Menurut teori,
semakin kompleks suatu sistem akan semakin mudah terjadi kesalahan dan
semakin sulit dalam pemeliharaan data. Dalam prakteknya, DBMS yang baik

mampu membuat back up secara efektif termasuk pemeliharaan data.

12
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3. Resiko data yang terpusat
Menurut teori, data yang terpusat dalam satu lokasi dengan selalu menjaga
adanya data rangkap yang kecil, akan terjadi resiko kehilangan data selama
proses aplikasi. Namun demikian, biasanya DBMS mampu menjaga agar
resiko ini sangat kecil.
ILS.2. Komponen Sistem Basis Data
Dalam sistem basis data komponen-komponen pokok dapat dibagi menjadi
lima bagian, yaitu:
1. Data
Data dalam basis data mempunyai sifat terpadu (infegrated) dan berbagi
(shared).

a.  Sifat terpadu, berarti bahwa berkas-berkas data yang ada basis data
saling terkait, tetapi kelebihan data tidak akan terjadi atau hanya terjadi
sedikit sekali.

b.  Sifat berbagi data, berarti bahwa data dapat dipakai oleh sejumlah
pengguna dalam waktu yang bersamaan. Sifat ini biasa terdapat pada
sistem multiuser (kebalikan dari sistem singleuser, yakni suatu sistem
yang hanya memungkinkan satu orang yang bisa mengakses suatu data
pada suatu waktu).

2. Perangkat lunak
Perangkat lunak dalam DBMS berkedudukan antara basis ata (data yang

disimpan dalam hard disk) dan pengguna. Perangkat lunak inilah yang berperan

13
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melayani permintaan-permintaan pengguna, dimana perangkat ini mempunyai
kemampuan utama sebagai berikut:
a. Kemampuan memasukkan data.
b. Kemampuan memanipulasi data.
¢. Kemampuan menyimpan data.
d. Kemampuan menganalisa data.
e. Kemampuan mengolah data.
3. Perangkat keras
Perangkat keras merupakan peralatan yang diperlukan dalam pemrosesan
dan juga menyimpan basis data, yang terdiri atas:
a. Komputer dengan kapasitas dan kemampuan yang disesuaikan dengan
beban.
b. Alat pemasukan data (Digitizer, Scanner, dsb).
c. Alat pengeluaran data (Plotter, Printer, Monitor, dsb).
4. Pengguna
Pengguna dapat diklasifikasikan menjadi tiga kategori diantaranya:
a. Pengguna akhir, orang yang mengoperasikan program aplikasi yang dibuat
oleh pemrograman aplikasi.
b. Pemrograman aplikasi, orang yang membuat program aplikasi yang
menggunakan basis data. Program aplikasi yang dibuat tentu saja sesuai

dengan kebutuhan pengguna.
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c. Administrator basis data (DBA/Basisdata Administrator), orang yang
bertanggung jawab terhadap pengolahan basis data. Secara lebih detail,
tugas DBA adalah sebagai berikut:

- Mendefinisikan basis data.
- DBA menentukan isi basis data.
- Menentukan sekuritas basis data.

Setiap pengguna diberi hak akses terhadap basis data secara tersendiri. Tidak
semua pengguna bisa menggunakan data yang bersifat sensitif, penentuan hak
akses disesuaikan dengan wewenang pengguna dalam organisasi.

5. Sumber Daya Manusia

Sumber daya manusia merupakan orang yang dapat menjalankan sistem
basis data secara maksimal dengan mengembangkan aplikasi sesuai dengan
bidang kerja masing-masing, secara global kelima komponen di atas tersebut
dapat diminimalkan menjadi tiga komponen yang lebih kompak dalam
penggunaannya. Komponen-komponen tersebut meliputi data, sistem (perangkat
keras dan lunak) dan sumber daya manusia (pelaksana). Banyak yang menyebut
bahwa peranan dalam komponen sumber daya manusia (pelaksana) dan prosedur
sebagai institusional framework yang memegang peranan yang sangat penting
dalam pengoperasian sistem basis data tersebut.
IL6. Struktur Basis Data

Sebelum membicarakan penyusunan suatu sistem basis data, maka yang

perlu ditinjau dalam pembuatan sistem basisdata adalah sebagai berikut:

15
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1. Struktur Basisdata Hirarki, dibuat pada tahun 1970 — 1980 mempunyai
beberapa karakteristik diantaranya :

a. Struktur basis datanya seperti pohon (satu anak hanya mempunyai satu
orang tua).

b. Sangat cepat dan mudah dalam mendapatkan suatu data.

¢. Pembentukan kembali struktur dari sebuah basis data adalah kompleks.

d. Tidak fleksibel didalam query data (pola hanya keatas dan kebawah), tidak
bisa akses perpotongan dari kumpulan data).

e. Hubungan data one to one (1:1) atau one to many (1:M) dapat dikerjakan.

f. Untuk mengambil data many o many (M:N) yang redanden harus ada.

Contoh dari struktur basisdata hirarki dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Peta

Poligon I Poligon II

Gambar Struktur Basisdata Hirarki

__—*_——_\‘*_
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2. Struktur Basis data Nerwork, dibuat pada tahun 1970 — 1980 mempunyai

beberapa karakteristik diantaranya:

a. Struktur basis datanya berupa pohon (seorang anak dapat mempunyai lebih
dan satu orang tua).

b. Semua basis datanya one to one (1:1), one to many (1:M), many to‘ many
(M:N) dapat dikuasai..

c. Tidak ada data redanden tetapi dibutuhkan banyak pointer (perpotongan
kumpulan data).

d. Mudah dan cepat dalam mendapatkan sebuah data.

e. Pembentukan kembali struktur dari basisdata adalah kompleks.

f. Lebih fleksibel didalam query data, tetapi lebih sedikit kompleks.

Contoh dari struktur basisdata network dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

PETA

POLIGON I POLIGON II

Gambar Struktur Basis data Network
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3. Struktur Basis data Relational, merupakan model yang paling sederhana,

sehingga mudah digunakan dan dipahami oleh pengguna serta yang paling

populer pada saat ini. Model ini menggunakan sekumpulan tabel berdimensi

dua (yang disebut relasi atau tabel), dengan masing-masing relasi tersusun

atas baris dan attribut.

Beberapa karakteristik basis data relational diantaranya:

a.

b.

Penggunaan desain metodologi.

Struktur basis datanya yang simple dan sederhana (semua data disimpan
didalam dua dimensional tabel).

Semua basis datanya one to one (1:1), one to many (1:M), many to many
(M:N) dapat dikuasai.

Tidak ada data redanden (normalisasi tabel).

Pembentukan kembali struktur basis datanya adalah mudah.

Sangat baik dan standard query language (SQL).

18
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Contoh dari struktur basisdata relational :

C 3 4
-
»
pE— D 1 4
—>
- E 4 5
F 5 6
>
G 3 6
—>

Gambar Struktur Basis data Relational

4. Struktur Basis data Object Oriented, mempunyai beberapa karakteristik,

diantaranya:

%
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a. Sangat cocok untuk suatu persoalan atau situasi yang sangat kompleks.
b. Teknologi masa depan yang menjanjikan.
c. Masih sedikit tersedia dipasaran.
IL.7. Model Data Sistem Basis data
Dalam model data konseptual digunakan konsep entitas (entity), atribut

(attribute), dan hubungan (relationship). Pengertian ketiga istilah tersebut masing-

masing adalah :

- Entitas (Entity), merupakan sebuah obyek atau konsep yang dikenal oleh file
sebagai sesuatu yang dapat muncul independent. Bisa jadi di identifikasi yang
unik dan penggambaran data yang disimpan. Pada model relasional, entitas
akan menjadi tabel.

- Atribut (attribute), merupakan keterangan-keterangan yang dimiliki oleh suatu
entity.

- Hubungan (relationship), bagian dari bumi yang sedang digambarkan atau
dimodel basis data, bisa seluruh organisasi atau bagian tertentu.

IL8. Konsep Hubungan Antar Entitas (E-R)

Hubungan antara dua file atau dua tabel dapat dikatagorikan menjadi tiga
macam kemungkinan, yaitu:

1. Hubungan satu kesatu (1 : 1), artinya nilai entity berhubungan dengan satu nilai

entity yang lainnya, aturannya adalah sebagai berikut:

a. Bila kedua entitynya obligatory, maka hanya dibuat satu tabel.
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b. Bila satu entity obligatory dan yang satu lagi non-obligatory, maka harus
dibuat 2 tabel masing-masing untuk entity tersebut. Kemudian tempatkan
identifier dari entity non-obligatory ke entity obligatory.

c. Bila kedua entitynya non-obligatory, maka harus dibuat 3 tabel. Dua tabel
untuk masing-masing entity tersebut dan satu tabel untuk hubungan kedua
entity tersebut.

2. Hubungan satu ke banyak (1 : N), artinya satu nilai entity berhubungan dengan
beberapa nilai entity yang lainnya, aturannya adalah sebagai berikut :

a. Bila kedua entitynya obligatory, maka hanya dibuat 2 tabel, masing-
masing untuk entity tersebut. Kemudian tempatkan identifier dari entity
derajat 1 ke entity derajat N.

b. Bila entity derajat banyak non-obligatory, maka harus dibuat 3 tabel. Dua
tabel untuk masing-masing entity tersebut dan satu tabel untuk hubungan
kedua entity tersebut.

3. Hubungan banyak ke banyak (M : N), artinya beberapa nilai entity berhubungan
dengan beberapa nilai entity yang lainnya. Aturannya adalah bila kedua
entitynya non-obligatory, maka hanya dibuat 3 tabel. Dua tabel untuk masing-
masing entity tersebut dan satu tabel untuk hubungan.

Entity Relationship (ER) diagramnya harus diuraikan dari derajat hubungan (M:N)

menjadi derajat hubungan {1:N} dan {N:1}.
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IL9. Software Aplikasi SIG
11.9.1. Arc/Info
Pesatnya perkembangan teknologi komputer, baik perangkat lunak
(software) maupun perangkat keras (hardware), membuat perubahan cara atau
sistem yang sangat drastis didalam menghasilkan berbagai jenis pekerjaan.
Sebagai contoh dalam penyajian dan pengelolaan data, yang semula dilakukan
secara manual, sekarang dapat dilakukan dengan teknologi komputer yang
berbasisdigital, sehingga hasil yang didapat bisa lebih tepat dan cepat.
Komputerisasi merupakan tools (alat) yang selalu menerima perintah-
perintah dari pengguna (users), banyak sudah tool yang diciptakan sesuai dengan
kebutuhan pengguna, seperti foo/ untuk pengolah kata, hitung menghitung dan
banyak lagi yang lainnya. Namun teknologi komputer tidak hanya berkaitan
dengan hitung menghitung dan pengolah kata saja, akan tetapi kini ada pula
perangkat lunak yang dirancang untuk kepentingan pemetaan, sehingga didapat
informasi kervangan (spatial), yang dikenal dengan Sistem Informasi Geografis.
Banyak sudah perangkat lunak yang dibuat sehingga memungkinkan
pengguna sulit memilih yang terbaik, berdasarkan kutipan Dr. Indroyono. S. 1994
yang tertulis dalam Buku Teknologi Penginderaan Jauh di Indonesia ada 11 item
kriteria pemilihan perangkat lunak SIG, yaitu :
1. Mampu berinteraksi dengan salah satu jenis Data Base Management ~System
(DBMS).
2. Mampu menghitung jarak dan luas.

3. Mampu membuat batas (buffer).
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8.

9.

Mampu melakukan proses operasi aljabar.

Mampu melakukan proses operasi Boolean.

Mampu menghitung koordinat Geografis.

Mampu melakukan proses network tracing.

Mampu melakukan proses analisis remote senssing (penginderaan jauh).

Mampu melakukan terrain analysis spatial.

10. Mempu melakukan analisis keruangan.

11. Mempu melakukan konversi raster - vektor dan vektor — raster.

PC ArcInfo merupakan perangkat lunak yang mempunyai kesebelas item

tersebut diatas tapi terbagi dalam beberapa modul, antara lain :

1.

PC Arclnfo Starter Kit

Seperti namanya (starter) modul ini inti dari semua modul yang ada

dengan kata lain tanpa starter kit perangkat lunak ini tidak akan berjalan dengan

baik. Modul ini merupakan kumpulan dari proses antara lain :

=% Proses yang mengaktifkan semua modul.

4 Proses konversi data raster (grid) — vektor atau data lainnya.

< Proses input data spasial (digitasi).

4 Proses pembuatan simbol garis dan arsiran untuk membedakan satu
poligon atau lebih.

4 Proses menghitung koordinat.

& Proses penggunaan data tabular (database).

4 Proses manajemen data (mengcopy, menghapus, membuat) spasial.
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2. PC Arclnfo Arcedit
Mungkin bila terdapat kesalahan yang dilakukan oleh pengguna (hAuman
error), modul inilah yang akan membantu untuk memperbaiki atau mengedit.
Arcedit ini juga dapat melakukan manipulasi data spasial.
3. PC Arclnfo Arcplot
Ada input pasti ada output, inti dari modul ini adalah pembuatan layout
untuk pencetakan (hardcopy), pencarian, pemeriksaan data poligon atau garis
Juga ditangani oleh modul ini.
4. PC ArclInfo Network
Sesuai dengan namanya proses jaringan, baik jaringan jalan dan jaringan

pipa dapat dilakukan oleh modul ini.

S. PC Arclnfo Overlay
Aplikasi SIG yang baik akan membutuhkan penggabungan seluruh data
atau tema pendukung dengan dibantu oleh kriteria-kriteria sebagai pembatas.
Semua kegiatan ini dapat dilakukan dengan modul overlay.
IL9.2. Arc/View
Software Arcview adalah tool yang berbasis obyek mudah digunakan dan
memungkinkan kita untuk melakukan organisasi, me-maintain, menggambarkan
dan menganalisa peta dan informasi spasial dari setiap obyek dalam satu proyek.
Arcview juga mempunyai kemampuan untuk melakukan query (pelacakan data)
dan analisis spasial. Dengan Arcview kita mampu dengan cepat merubah simbol

peta, menambah gambar citra dan grafi, menempatkan tanda arah utara, skala
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batang dan judul serta mencetak peta dengan kualitas yang baik. Arcview bekerja
dengan data tabular, citra, text file, data spreadsheet dan grafik.

Arcview sebagai tool berbasis obyek memungkinkan untuk memodifikasi
menu-menu interface (GUI) dengan object Oriented Programming (Program
berbasis obyek) yang ada, guna mendukung suatu aplikasi. Kita dapat pula
merubah icon-icon dan terminologi yang digunakan pada in terface, mengotomasi
operasi-operasi atau membuat interface baru untuk melakukan akses ke data
tertentu.

Seperti juga ArcInfo, software Arcview memiliki modul-modul aplikasi
yang dapat digunakan untuk melakukan analisis tertentu, yaitu :

1. Modul Standard, yang merupakan paket Arcview yang dapat digunakan untuk
membangun dan mengelola data spasial dan data atribut.

2. Modul spasial Analysis, yang dapat melakukan berbagai analisis spaial seperti
yang dapat dilakukan pada Arclnfo.

3. Modul Network, yang dapat dipakai untuk melakukan analisis data jaringan.

4. Modul 3D Analysis yang memiliki kemampuan untuk melaukan analisis data-
data tiga dimensi.

5. Modul Image analysis, yang digunakan untuk melakukan display dan analisis-
analisis standar terhadap data-data citra satelit. |

6. Modul ArcView internet Map Server, yang digunakan untuk display dan akses

data spasial melalui Internet.
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ArcView juga memiliki fasilitas security yang sama dengan ArcInfo, yaitu

dengan menggunakan key-log dan license. Jika pada ArcInfo dibutuhkan RAM

minimal 16 MB maka untuk Arcview disarankan diinstal pada komputer dengan

RAM minimal 24 MB.

Dengan Arcview, kita dapat melakukan beberapa kegiatan seperti :

1.

2.

9.

Menampilkan data Arclnfo.

Menampilkan data tabular.

Mengimpor data tabular dan menggabungkannya dengan data yang sedang
ditampilkan.

Menggunakan fasilitas Standard Query Language (SQL) untuk mengambil
record-record suatu basis data untuk kemudian menampilkan petanya.
Menentukan atribut dari suatu feature.

Mengelompokkan feature dengan simbol yang berbeda menurut atirbutnya.
Memilih feature beerdasarkan atribut tertentu.

Menentukan lokasi feature-feauture yang sama.

Melakukan perhitungan statistik

10. Membuat grafik sesuai dengan atributnya.

11. Mengatur tata letak peta untuk dicetak.

12. Melakukan ekspor-impor data.

13. Membuat suatu aplikasi untuk pengguna lain.
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Arcview mengorganisasikan sistem perangkat lunaknya sedemikian rupa
sehingga dapat dikelompokkan kedalam beberapa komponen-komponen penting
sebagai berikut :

1. Projec

Project merupakan suatu unit organisasi tertinggi didalam ArcView.
Project di dalam ArcView, mirip project yang dimiliki oleh bahasa-bahasa
pemrograman komputer (C/C++, Pascal/Delphi, Basic dan sebagainya), atau
paling tidak merupakan suvatu file kerja yang dapat digunakan untuk
menyimpan, mengelompokkan dan mengorganisasikan semua komponen-
komponen program : view, theme, table, chart, layout dan script dalam satu
kesatuan yang utuh. Sebuah project merupakan kumpulan windows dan
dokumen yang dapat diaktifkan den ditampilkan selama bekerja dengan
ArcView. Project ArcView diimplementasikan ke dalam sebuah file teks
(ASCII) dengan nama belakang (extension) “APR”. Sebuah project berisi
pointer yang merujuk pada lokasi fisik (direktori di dalam disk) dimana
dokumen-dokumen tersebut disimpan. Selain juga menyimpan informasi-
informasi pilihan pengguna (user preferences) untuk projectnya (ukuran,
simbol, warna dan sebagainya). Pilihan-pilihan pengguna yang disimpan
dalam project ini hanya mengatur bagaimana cara basis datanya ditampilkan
tanpa mempengaruhi data itu sendiri. Semua dokumen yang terdapat didalam

sebuah project dapat diaktifkan, dilihat dan diakses melalu project window
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Gambar Project pada ArcVeiw

Theme

I'heme merupakan suatu bangunan dasar sistem ArcView. 7Theme
merupakan kumuplan dari beberapa layer ArcView yang membentuk suatu
‘tematik” tertentu. Sumber data yang dapat direpresentasikan sebagai theme
adalah shapefile, coverage (ArcInfo), dan citra raster.
View

View mengorganisasikan theme. Sebuah view merupakan representasi
grafis informasi spasial dan dapat menampung beberapa ‘layer’ atau ‘theme’
informasi spasial (titik, garis, poligon, dan citra raster). Sebagai contoh,
posisi-posisi kota (titik), sungai-sungai (garis), dan batas administrasi

(poligon) dapat membentuk sebuah theme’ dalam sebuah view.
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4.

Table

Sebuah rable merupakan representasi data ArcView dalam bentuk sebuah
tabel. Sebuah rable akan berisi informasi deskriptif mengenai layer tertentu.
Setiap basis data (record) mendefinisikan sebuah entry (misalnya informasi
mengenai salah satu poligon batas administrasi) didalam basisdata spasialnya;
setiap kolom (fie/d) mendefinisikan atribut atau karakteristik dan entry
(misalnya nama, luas, keliling, atau populasi suatu kota) yang bersangkutan.
Dari sisi pengguna, tanpa memperhatikan sumber-sumbernya, semua table
adalah sama. ArcView mendefinisikan template standard untuk merujuk table
yang diakses.
Chart

Chart merupakan representasi grafis dari resume tabel data. Chart juga
bisa merupakan hasil suatu guery terhadap suatu tabel data. Bentuk chars yang

didukung oleh ArcView adalah /ine, bar, column, xy scatter, area dan pie.
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lGambar Chart pada ArcView

6. Layout

Layout  digunakan untuk menggabungkan semua dokumen (view, table
dan chart) kedalam suatu dokumen yang siap cetak (biasanya dipersiapkan
untuk pembuatan hardcopy)

Script

Script merupakan bahasa (semi) pemrograman sederhana (makro) yang
digunakan untuk mengotomasikan kerja ArcView. ArcView menyediakan
bahasa sederhana ini dengan sebutan Avenue, pengguna dapat memodifikasi
tampilan (user interface) ArcView, membuat program, menyederhanakan
tugas-tugas yang kompleks, dan berkomunikasi dengan aplikasi-aplikasi lain
(misalnya dengan Arclnfo, basisdata relasional atau lembar kerja elektronik).
Singkatnya, dengan script, ArcView dapat di customized sedemikian rupa
hingga dapat secara optimal memenuhi kebutuhan pengguna untuk tugas-tugas

dan aplikasi tertentu.
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B ArcView LIS Version 301 ey TR - m
Ele Edt Scipl Window

B E=E @ Eﬂ .ﬂl_lf_i. ] BRI @]k

L1 an;nﬂ
rglist = self

1f (arglist.Count = 0) then
nev = Project. Make
new.GetWin.Open
new.SetModified(false)

startfile = “SHOME/avstart.txt" AsFileName
if (File Exists(startfile).Not) then
startupExt = Extension.Open(*$AVEOME-/tools- avstart
if (startupExt <> nil) then
startupExt  AddDsfaultOwner

* AsFilelane)

av FindDialog("StartUp") Open Al
end
end

else

fName = arglist.Get(0) AsFileNane

old = Project.Open(fNane)

if (old = nil) then
MsgBox.Warning("The project”++fNane GetBaseNane++"could not be opened”, "
nav = Project Haks
new GetVin.Open
new.SetModified(false)

else
old SetModified(false) r:J

Gambar . Script pada ArcView

IL10. Microsoft Visual Basic

Sistem pemrograman Visual Basic merupakan suatu bahasa pemrograman
yang mengkombinasikan kemampuan bahasa hasic dan piranti desain visual,
bahasa ini menyediakan kesederhanaan dan kemudahan pakai tanpa
mengorbankan kinerja atau fasilitas grafik yang menyebabkan windows menjadi
lingkungan kerja yang menyenangkan. Visual Basic adalah suatu bahasa
komputer yang mendukung pemrograman event-driven yaitu gaya pemrograman
yang sangat cocok untuk antar muka pemakai grafis. Pada pemrograman event-

driven sasarannya adalah menjadikan pemakai sebagai orang yang berkuasa.
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Tampilan layar program Microsof Visual Basic 6.0 dapat dilihat pada

gambar di bawah ini :

Project Window

Menu Bar ——  Toolbar

(O = B3 Project (Project1)
SRS B S e s e Sl e s ) = %3 Forms
A [l o B Forml (Formt)
SleEl ] o
2 F -
e |7 :
o Form Designer
AN S = ; 3 A
................................................. FBMI o
Focoo o aive i D 1-30
False
!& M Project] - Form1 [Code] [ a+a000000
= | [command1 | [chick ED:IJ*
Private Sub Comwandl Click() True
True
End Sub 13 - Copy Pen
0 - Solid
1
True
I &+00000004
1- Transparent] > |
T
==+ | fawehmm;setsﬂwtaxt displayed in hri
e e T R N T {object's tile bar or below an objec's
Toolbox Code Editor ] Properties Window

Gambar Tampilan Layar Visual Basic

Keterangan tampilan layar Visual Basic :
1. Menu Bar

Menu Bar memiliki 13 menu seperti File, Edit,dll, yang memiliki akses ke

submenu.
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2. Toolbar

Toolbar adalah jalan pintas untuk mengakses menu dengan jalan mengklik
toolbar yang bersesuaian dengan suatu menu.
3. Toolbox

Toolbox berfungsi sebagai tool untuk menempatkan berbagai macam
tombol control di atas form designer.
4. Project Window

Project window adalah tempat untuk memonitor jumlah form, module,
class yang digunakan dalam suatu atau beberapa project.
5. Properties Window

Properties window adalah tempat untuk mengedit karakteristik dari sebuah
object yang terdapat didalam project misalnya ukuran, warma dan text dari suatu
tombol.
6. Form Designer

Form designer adalah tempat untuk merancang interface dari suatu
aplikasi.
7. Code Editor

Code Editor adalah tempat untuk mengetik kode program.
I1.11.1 Elemen Utama Visual Basic

Didalam Visual Basic, kita bekerja dengan beberapa jendela terbuka hampir

setiap waktu. Adapun kelima jendela utama dilingkungan Visual Basic adalah

sebagai berikut :
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Jendela

Uraian

Form

Toolbox

Project

Properties

Code

Berisi latar belakang program windows yang anda tulis. Anda
menggambar dan meletakkan item itu pada form, sehingga pengguna
program terbiasa melihat dan berinteraksi.

Berisi alat-alat yang diperlukan program, hal ini nampaknya jelas
tetapi kita perlu tahu bahwa alat-alat pada Visual Basic lebih sering
disebut kontrol-kontrol. Kontrol-kontrol ini yang kita tempatkan
pada Form.

Program Visual Basic sering berisi beberapa jenis file yang berbeda
yang semuanya bekerja dalam satu kesatuan membentuk program
tunggal yang dijalankan. Jendela project berisi daftar semua file
aktif yang digunakan. Jendela project berisi uraian file sederhana,
tetapi semua file tersebut tempatnya terpisah di dalam harddisk.
Jendela ini menguraikan setiap elemen individual pada aplikasi kita.
Bila kita ingin melihat atau mengedit property dari berbagai form
atau kontrol kita dapat melihat serta mengedit properti-nya di satu
jendela properti

Tidak seperti kebanyakan bahasa pemrograman yang lain, kita tidak
harus memilih banyak kode jika kita mengembangkan aplikasi
didalam Visual Basic. Kode dalam jendela Code adalah source code
program. Ketika pengguna menjalankan program Visual Basic dan
komputer kita menginterpretasikan sebagai source code maka
komputer akan mengeksekusi instruksi didalam sowrce code

tersebut.
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Begitu banyak jendela yang digunakan didalam aplikasi Windows, kita
dapat memindah, mengubah ukuran dan menutup kelima jendela. Dengan
menggunakan mouse maka semuanya itu dapat dikerjakan dengan mudah.
Beberapa contoh dasar-dasar Object Oriented Programing yang terdapat dalam
Visual Basic, antara lain :

1. Property

Property ialah sifat atau ciri yang dimiliki oleh suatu object, contohnya :
object label mempunyai warna tulisan putih merah, warna background abu-abu.
Wamna tulisan dan wama background disebut property dari object label. Salah
satu contoh dari property object form dapat dilihat pada table 2.1

Tabel 2.1 Property Object Form

No. Property Keterangan

1 | Name Nama object

2 | Picture Gambar background form

3 | Caption Judul form

4 |Left Jarak kiri dihitung dari kiri layar

5 |(Top Jarak atas form dihitung dari atas layar

6 | Border Style Jenis pembatas form (dialog, thin,etc)

7 | Record Source Sumber data form (bisa berupa table, query,
atau SGL)
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Contoh dari property object textbox dapat dilihat pada tabel 2.2

Tabel 2.2 Property Object Textbox

No. Property Keterangan
1 | Name Nama object
2 | Value Isi dari textbox
3 | Enable Dapat digunakan atau tidak
4 | Visible Tampak atau tidak
5 | Control Source | Sumber data textbox (bisa dari field, SQL, dil
6 | Dan laiin-lain

2. Method

Method ialah suatu aksi yang dapat diterapkan pada suatu object.
Contohnya : Textboxl.SetFocus artinya letakkan kursor atau fokus di object
Textboxl.

Private Sub Command7 Click ()

Me [Text5.SetFocus

End Sub
3. Event

Event ialah kejadian yang menimpa suatu object. Programmer dapat
mengontrol apa yang akan dilakukan program pada saat suatu kejadian
berlangsung. Contohnya : Apabila Command] di-click (berarti Object Event
tulisan (Caption) Command| berubah dari “Show” menjadi “Hide”. Salah satu

Contoh event objecy textbox pada dilihat pada table 2.3
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No. Property Keterangan

1 | After Update Setelah diperbaharui

2 | On Change Saat dirubah

3 | On Get Focus Saat mendapat fokus

4 | On Lost Focus Saat kehilangan fokus

5 | ON Click Saat di klik

6 | OnKey Down Saat tombol ditekan

7 | On Mouse Move Saat Mouse digerakkan di atas object

Contoh event object form dapat dilihat pada tabel 2.4

Tabel 2.4 Event Object Form

No. Property Keterangan
1 | OnLoad Saat form di load
2 [ OnClick Saat form di klik
3 | Timer Interval Sedang waktu hitungan atau counter
4 | On Timer Saat terjadi pergantian hitungan
5 | On Current Saat terjadi pergantian record aktif
6 | OnClose Saat form ditutup
7 | Dan lain-lain
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4. Keyword “Me”

Keyword “Me” dalam kode yang ditelakkan dalam sebuah form dapat
diartikan sebagai referensi terhadap form itu sendiri. Contoh : Jika ingin merubah
tulisan “show” pada button dengan event OnClick menjadi “hide”, kodenya dapat
ditulis sebagai berikut :

Private Sub Command4_Click ()

Me ! Commandl.Caption = “Hide”

End Sub
Tanda “,” dalam kode diatas mempunyai arti bahwa Caption ialah property
(dalam kasus lain dapat berupa Method) dari Object commandl. dan tanda “,”
berarti object yang berada dalam form “Products”.

I1.11.2. Obyek Lingking and Embedding (OLE)

Kelebihan yang dimiliki oleh Visual Basic adalah fasilitas OLE (Obyek
Lingking and Embedding) yang memungkinkan untuk membuat suatu obyek
dalam suatu aplikasi yang berisi data dari aplikasi lain, yang ditempatkan di dalam
program Visual Basic.

Lingking, Obyek dari aplikasi lain yang dihubungkan dengan aplikasi
Visual Basic. Sewaktu pemakai keluar dari aplikasi, obyek yang diperbaharui di
simpan dalam aplikasi sumbernya. Obyek yang sama dihubungkan dengan
beberapa aplikasi lain.

Embedding, Obyek dari aplikasi lain yang dihubungkan dengan aplikasi

Visual Basic dan ketika pemakai keluar dari aplikasi, obyek otomatis diperbaharui
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dan disimpan dalam aplikasi Visual Basic. Tidak ada aplikasi lain yang
mempunyai akses ke data yang di-embed.
IL12. MapQOhjects 2.1

MapObjects 2.1. merupakan salah satu komponen yang dikombinasikan
dari obyek basis data dalam SIG yang berguna untuk menyajikan peta. Aplikasi
yang digunakan dispesifikasikan terhadap keperluan atau perintah yang dijalankan
dalam Visual Basic 6.0.

MapObject 2.1 berisi ActiveX Control (OCX), yang merupakan Map
Control dengan tersedianya lebih dari 50 ActiveX Automation Objects ActiveX
sehingga dapat digunakan dalam standart windows. Program MapObiject 2.1 dapat
dijalankan pada Windows 95, Windows 98, dan Windows NT 4 atau di atasnya.

Dalam MapObject 2.1 didukung oleh ActiveX Data Objects (ADO) yang
merupakan model basis data dari Microsoft dengan fungsi sebagai alat untuk
menjalankan Universal Data Access (UDA). Tujuan dari UDA agar pemograman
Visual Basic dapat mengikuti standart OLEDB dalam membuat suatu aplikasi.
OLEDB adalah suatu standar basis data yang digunakan sebagai alat untuk
menghubungkan data dari berbagai sumber data, misalnya penyimpanan data
dalam sebuah basis data, sebuah file teks, atau lembar kerja. Dalam MapObject
dapat dibuat tabel object dengan menghubungkan data dari Microsoft Acces 2000
yang menggunakan Microsoft Jet 4.0 OLEDB Provider dan set up AddRelate
untuk menggabungkan informasi ke dalam Shapefile. (ESRI, MapObject Online

Referense, 2001)
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Selain bisa dijalankan dengan program Visual Basic 6.0, MapObjects 2.1
juga bisa dijalankan dengan bahasa pemrograman yang lain, antara lain :

Visual C++ version 6

Delphi version 5

PowerBuilder version 7

Borland C++ Builder version 5
Berikut diagram alir hubungan antara Visual Basic 6.0 dengan Mapobjects 2.1,

yang terdapat pada gambar dibawah ini

GISMO System Architecture

Specialized
Views

Enterprise
Front-end

- - = a
Databases Microsoft’
saL Smm

Gambar GIS MapObjects System Architecture

Apabila kita menginstalkan MapObjects 2.1 ke dalam Program Visual
Basic maka akan tampil beberapa icon MapObijects 2.1 di dalam 7 ollbox, melalui
icon ini nantinya kita akan dapat mengaktifkan MapObjects 2.1. Tampilan
pembuka apabila kita mengaktifkan program Map Objects 2.1 dapat dilihat pada

gambar dibawah ini..
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fEz MapObjects Map Control
@‘ pLb] P

MapObijects 2 (and extensions) Evaluation Agreement

This"is"an'.évaluatian copy of MapObijects 2
{or a MapObiects Extension]. Flease read the
1ol_low_in_g_ license agreement.

This evaluation version of MapObiects will expire on Sunday, August 31 2003

TEQMS :I.ND CONDITIONS FOR USING THE MapDbiects® EVALUATION
WVERSID

This is & temporary MapDbiects Evaluation License which is valid for ninety (30]
days after download, at which time the use of MapObjects and any applications
created therewith shall terminate. Aha

By using this evaluation version of M#Uﬁi&dﬁym the Licensee, agree that
- {ESRI hereby grants, and you accept. 2 limited license to use MapObjects |

b ]

Gambar Tampilan MapObjects 2.1

IL13. Konsep Pembuatan Program Pada Visual Basic

MapObjects®

Langkah penyusunan program pada Visual Basic secara garis besar adalah:

a. Pembuatan Tampilan / Desain Form

Pada Umumnya sebuah form yang dibuat akan berbentuk persegiempat

(kotak) yang berfungsi sebagai platform untuk meletakkan obyek yang

diperlukan. Penempatan berbagai obyek ini tergantung dari perancang program

tersebut. Salah contoh desain awal sebuah form untuk sebuah aplikasi, dapat

dilihat pada gambar dibawah ini.
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w. Form2

Gambar Desain Awal Form Untuk Suatu Aplikasi

b. Penataan properti

Properti Visual Basic adalah mekanisme normal untuk menjelaskan
atribut-atribut obyek. Sertiap obyek Visual Basic memiliki properti tertentu yang
settingnya mengontrol tampilan dan ulah obyek dalam suatu aplikasi. Penataan ini
meliputi pengaturan border style, nama, warna, font dan lain-lain. Sebagai contoh
properti visible suatu obyek bisa diset ke true dan false (obyek tampak dan tidak
tampak pada saat aplikasi dijalankan). Tampilan properti dari sebuah obyek yang

aktif dapat dilihat pada gambar dibawah ini.
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T ]
Form2 Form 3
& Alphsbetic ] Categorized |
‘ {Mame) Form2 -
¥ lappearance 1-3D
AutoRedrave False
BackColor [:] BHSOOOO0T
Border Style Z - Sizable
Form?2
ChpZontrols Trige
ControlBox True
Ui avweliods 13 - Copv Pen
Cir aweStyle Q - Sabd
Dir & 'ﬁ."ud?..h 1 o ‘
Caption Tl
| Peturnsisets the bext chsvp&ayed in
&

Gambar Kotak Propertl Dari Obyek Yang Aktif

c. Prosedur Event

Lvent merupakan suatu kejadian yang akan diterima oleh suatu obyek.
Event yang diterima oleh obyek berfungsi untuk menjalankan kode program yang
ada di dalam obyek tersebut. Pada pemrograman event-driven, perancang program
menuliskan sebuah program yang bereaksi terhadap tindakan pemakai.

Private Sub Command] Click

Baris kode program diatas menunjukkan penggunaan event (lick pada
obyek Command], yang mempunyai arit apabila obyek Command! diklik maka
kode program yang terletak di bawah baris kode program tersebut akan
dijalankan.
d. Menuliskan Kode

Menentukan perintah-perintah dalam bahasa Visual Basic, pernyataan-
pernyataan yang mengontrol operasi program yang merupakan jantung

pemograman .
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Termasuk juga deklarasi variabel yaitu menyisihkan tempat untuk nilai
dalam memori komputer.
Private Sub Command! Click()
Picturel.Visible = True

End Sub

Private Sub Command2_Click()
Picturel . Visible = False

End Sub
e. Menjalankan Program

Setelah selesai menuliskan kode dilakukan pengetesan program dengan
menekan tombol F5, desain pogram dapat ditinjau lagi dan dapat ditambahkan
aksesoris, label, kata-kata sehingga memudahkan pemakai untuk menggunakan
program tersebut.
11.14. Pemprograman Grafis

Objek gambar disusun oleh elemen-clemen yang disebut titik atau
pixel. Banyaknya titik dalam layer biasanya dengan istilah resolusi. Hal inilah
yang menentukan suatu gambar kelihatan halus atau tidak. Semakin tinggi
resolusi, semakin bagus pula gambar yang dihasilkan.

Sistem operasi windows merupakan sistem operasi berbasis grafis. Untuk
mendukung kegiatan tersebut, windosws menyediakan suatu pustaka yang sangat
besar {DLL file}yang berisi kumpulan dari ratusan fungsi yang disebut dengan

windows API {application programming interface}.
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Fungsi-fungsi windosws Api yang dilekatkan pada beberapa file DLL, antara lain:

e GDIEXE atau GDI32.DLL

File ini merupakan kumpulan dari fungsi GDI {Grahiscs Dvice interface},
seperti TexOut, DrawText, Ellipse, PlayMetaFile, SetViewportOrg,
SetBkMode, dan sebagainya.

e KERNEIL32DLL

File ini berisi kumpulan fungsi untuk operasi level rendah {low level
operation}, seperti manajemen memori, penanganan resource, multitasking,
multithreading, dan sebagainya.

o USER32.EXE

File ini berisi kumpulan fungsi untuk antar muka pengguna {user interface},
seperti penanganan mouse, kursor dan icon.

o MMSYSTEM.DLL

File ini berisi kumpulan fungsi untuk fasilitas multimedia, seperti memainkan
file WAV,MID,A VI dan sebaginya.

e LZEXPAND.EXE

File ini berisi kumpulan fungsi untuk menangani kompresi file dengan metode
Lempel-Ziv.

Sebagian besar fungsi-fungsi windows API dibuat dengan bahasa C,

sebelum akhirnya diliris dengan berbasis RAD {seperti visual basic,Delphi dan

lainya}.
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IL15. Graphies Device Interface

Pemograman grafis pada sistem windows selalu menggunakan antara
muka‘.}{angeﬂiﬁbat%ﬂDI { Graphies Device Interface}. Dengan kata lain GDI
merupakan kumpulan fungsi yang digunakan untuk mengakses atau
menggambarkan kepiranti tertentu, seperti monitor dan printer.

GDI mempunyai kelebihan yaitu tidak tergantung piranti. Maksudnya,
fungsi-fungsi GDI yang digunakan untuk mengakses piranti yang berbeda tetap
sama saja. Sebagai contoh fungsi untuk menggambarkan suatu kotak ke monitor

maupun ke printer tidak berbeda.
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BAB III

METODE PENELITIAN

IIL.1. Deskripsi Lokasi Penelitian

Propinsi Jawa Timur

Gambar 3.1. Deskripsi Lokasi Penelitian

Diskripsi merupakan gambaran umum penelitian mencakup kondisi fisik
lokasi dan wilayah Kota Malang yang terletak di propinsi Jawa Timur
IL.2. Keadaan Umum Kota Malang
~ Letak Derah :
» Terletak pada antara 112°32'11 "sampai dengan112°45'45" Bujur timur dan
07°43'54"sampai dengan 08°05'30" Lintang selatan pada ketinggian+ 400-
667 m diatas permukaan laut rata-rata {MLS} dengan luas wilayah

+110,06 km? di atas
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*  Gunung Arjuno disebelah utara

*  Gunung Tengger disebelah selatan

Gunung Kawi disebelah barat
*  Gunung Kelud disebelah selatan
> Batas Wilayah Administrasi :
e Sebelah utara : Kecamatan Singosari dan Karangploso
e Sebelah selatan  : Kecamatan Tajinan dan Pakisaji
e Sebela timur : Kecamatan Pakis dan Tumpang
e  Sebelah barat : Kecamatan Wagir dan Dau
Luas wilayah kota Malang 110,6 kilo meter persegi dengan kepadatan
penduduk setiap km persegi sekitar 6.800 jiwa. Jumlah penduduk keseluruhan
sekitar 810 ribu jiwa yang tersebar di 5 kecamatan.
» Kadar Udara
1. Berhawa sejuk dan kering dengan curah hujan rata-rata 72 %
2. Suhu rata-rata 24,13° C. Suhu terendah 14°C sekitar bulan Juli dan
Agustus dan tertinggi 32,2° pada bulan Nopember
> Pembagian Wilayah
e Kecamatan Klojen : 11 kelurahan
¢ Kecamatan Blimbing : 11 kelurahan
¢ Kecamatan Kedung kandang : 12 kelurahan
e Kecamatan Sukun : 11 kelurahan

e Kecamatan Lowok waru : 12 kelurahan
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» Pembagian Wilayah Administrasi
¢ Kecamatan Klojen : 11 Kelurahan, 89 RW dan 676 RT
e Kecamatan Blimbing : 11 Kelurahan, 120 RW dan 834 RT
e Kecamatan Kedung Kandang : 12 Kelurahan, 102 RW dan 764 RT
o Kecamatan Sukun : 11 Kelurahan, 79 RW dan 692 RT

e Kecamatan Lowokwaru : 12 kelurahan, 115 RW dan 683 RT

IIL.3. Materi dan Alat Penelitian
Materi-materi dan Alat-alat yang digunakan pada penelitian ini terdiri

dengan spesifikasi teknis sebagai berikut :

I1.3.1. Materi Penelitian

Materi atau bahan penelitian yang digunakan pada penelitian ini terdiri
dari data spasial dan data atribut, dengan spesifikasi sebagai berikut :
% Data Spasial
» Peta Administrasi Malang Skala 1 : 5000 ( BAPPEKO, Tahun 2003,

UTM)

> Lokasi Kepolisian hasil survei lapangan dengan menggunakan GPS

Navigasi

» Peta Jaringan Jalan Skala 1 : 5000 ( BAPPEKO, Tahun 2003, UTM )
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¢ Data Non Spasial / Atribut
A. Data Administrasi
- Nama Kota
- Nama Kecamatan
- Nama Kelurahan
B. Data Kepolisian
» Data Umum
- Nama Kesatuan
- Alamat
- Nomor Telepon
- Jumlah Kasus
- Jumlah Narkoba
- Jumlah Pemakai
- Golongan dan Usia pemakai
1. Data Daerah Rentan Narkoba
- Daerah Rentan Kecamatan
= Daerah Rentan
® Jumlah Kasus
® Jumlah Pemakai
= Keterangan
- Daerah Rentan Kelurahan
® Daerah Rentan
® Jumlah Kasus
= Jumlah Pemakai
* Kerangan
C. Data Jaringan Jalan

- Nama Jalan

Laporan Tugas AR fiir
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II1.3.2. Alat Penelitian

Alat atau bahan penelitian yang digunakan pada penelitian ini terdiri dari

perangkat keras (Hardware) dan perangkat lunak (Software), dengan spesifikasi

sebagai berikut :

1. Perangkat keras (Hardware)

Peralatan yang di gunakan dalam penelitian ini, yaitu :

= Perangkat Lunak

a.

b.

g

Microsoft Access 2000
Auto Cad Map2000i
ArclInfo 3.5

Arc View 3.1

Visual Basic 6.0

Map Object 2.1

Microsoft word

= Perangkat Keras

a.

b.

CPU Pentium IV

Monitor SVGA LG 14 Inci
Keyboard

Mouse

Floppy Drive 1.44 Mb
Hard Disk

Printer

CDRW Room

Stavolt

Digitizer
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2. Perangkat lunak (Software)
< AutoCad Map 2000i

Perangkat lunak AutoCAD Map 2000i adalah perangkat lunak komputer
untuk bidang Computer Aided Design (CAD) yang paling banyak digunakan
dalam pembuatan peta digital dalam survei dan pemetaan. Dengan fungsi-
fungsinya yang semakin komplek pengguna lebih mudah untuk membentuk
gambar 2D dan 3D, bahkan untuk membentuk gambar perspektif sekalipun dan
dalam proses penelitian ini AutoCAD Map 2000i digunakan sebagai media
penggambaran grafis dan untuk mengubah data analog menjadi data digital
dengan cara digitasi. Tampilan awal bila kita aktifkan perangkat lunak AutoCAD

seperti pada gambar 3.2.

154 gefground
u Setial number 4€I]-12345878
autodesk Obtained from: 0341-431314, +628170603285

Map 2000i

Gambar 3.2, Tampilan Awal Pada AutoCad Map 2000i
% PC Arc Info 3.5

PC Arc Info 3.5 merupakan perangkat lunak berbasis Sistem informasi
Geografis yang dikembangkan oleh ESRI dan dirancang untuk kepentingan
pemetaan sehingga mampu menghasilkan informasi keruangan (spasial). Pada

penelitian ini PC Arc Info 3.5 digunakan untuk pembentukan topologi dengan
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I11.3.3. Metodelogi Pelaksanaan Penelitian

DIAGRAM ALIR PENELITIAN »
[ Persiapan ]
Pengumpulan Data
) 4
\ 4 A 4
Data Spasial (*.dwg) Data Non Spasial
o  Peta Administrasi Malang Skala 1 : 5000 o Data Administrasi
(BAPPEKO, Th 2003,UTM) o Data Jaringan Jalan
o  Lokasi Daerah Rentan Narkoba o Data Kependudukan
o  Peta Jaringan Jalan Skala 1 : 5000 o Data Kecamatan
e (BAPPEKO, Th 2003,UTM) o Data Kelurahah
o Data Narkoba
| Ekspor Dala ke (*.dxf) |
,, |
i Info
I Import dari :xfke Arc l Pemilthan dan Pengelompokan Data
y
Membangun Topologi | A
Pembuatan Database
| Editing I
v

Tidak

Topologi OK

Penyimpanan

Data base Spasial -
Penyimpanan
Data base Non Spasial
vl Join Item dalam Arc View N
v
Pembuatan Program

v
| Penyajian Program |
v
Visualisasi Informasi
Daerah Rentan Narkoba di Kota Malang
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/ Read Project Data
:

I Initialize Control |

Display Main
Form

; I
Menu;'oolbar Search Map‘Menu I l Help l rE‘;it I

l l Initialize Control

- Select Identifikasi
-No Select . —
oo Display Form | Initialize Control

7 ) " Search
i Select, object Y
- Zoom out arihl - Peta Batas Administrasi

Input - Peta Jaringan Jalan

; Text Search - Peta lokasi rentan

Display Map i
——— Get Data Get Data

Initialize control

Display Form
I NO Help
YES

A 4

Display Form ;
Informasi Dieplay Map Display Map

- Entry Data
- Delete
- Editing
YES
NO ) ‘
Opuon v v 4
Y Keterangan:  — — — — — —  Proses Map Obyek

———————— Proses Sistem Informasi Geografi
———————  Proses Visual Basic

Gambar Deskripsi Alir Program
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IT1.4. Basis Data Spasial
Data spasial disajikan dalam format titik,garis dan luasan atau poligon
untuk dua dimensi dan permukaan untuk data tiga dimensi.
II1.4.1. Entitas Basis Data Spasial.
Entitas merupakan penyajian obyek, kejadian atau konsep dari dunia nyata
(real world) yang keberadaannya secara eksplisit didefenisikan dan disimpan
dalam basis data. Didalam penelitian ini digunakan beberapa macam entitas, yaitu
1) Peta Batas Administrasi
2) Peta Jaringan Jalan
3) Lokasi Daerah Rentan
IT1.4.2 Hubungan Antar Entitas
Diantara data entitas dan data atribut terdapat hubungan, yang disebut
sebagai hubungan antar entitas. Hubungan entitas diantara data-data yang
digunakan dalam penyusunan basis data penelitian ini dapat dijelaskan pada
diagram dibawah ini :

a. Hubungan Kota dengan Kecamatan

b. Hubungan Kecamatan dengan Kelurahan

=

c. Hubungan Kelurahan dengan Jalan

[ | <G> ]
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d. Hubungan Jalan dengan Kepolisian

Kepolisian Jalan

e. Hubungan Kepolisian dengan kecamatan

Kepolisian Kecamatan

f. Hubungan Kepolisian dengan kelurahan

Kepolisian [ Kelurahan

Pengkodean yang diberikan dapat berupa numerik atau karakter alphabet.

IIL.5. Geocoding

Adapun pengkodean yang digunakan pada penelitian ini berupa numerik.
Pengkodean yang diberikan pada masing-masing obyek adalah sebagai berikut :

» Tabel Pengkodean Kota

ID_Kota | Nama_Kota | Luas_Wilayah [Jumlah_Penduduk| Kepadatan
73 | Malang | 111167100 | 714486 | 110938200

» Tabel Pengkodean Kecamatan

_ID_Kecamatan | Nama Kecamatan | Luas Wilayah | ID_Kota |
010 Kedungkandang | 40026400 73
020 Sukun 21514760 73 |
030 Klojen i 8898284 | 73
040 Blimbing 17717440 73
050 Lowokwaru 22781300 73
» Pengkodean Kelurahan
Nama_Kelurahan | ID_Kecamatan | Luas Wilayah |
Arjosari 040 1158894 ?
Arjowinangon 010 | 2667975
Bakalankrajan | 020 1585893
Balearjosari 040 1548803
Bandulan 020 | 2901357
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» Pengkodean Jalan

~ Nama Jalan | ID_Kelurahan |

Abdul Jalil 0016

3360 Abdul Jalil | _ 0016
| 4492 Abdurachman Hakim | 0027 |
| 3630 ~ Abimanyu 0036

» Pengkodean Kepolisian

ldtkp|  Kesawan |  Alamat | Telpon | Jumiah Kasus | ld Keta |  Photo
1 Polsek Klojen Kelud 11 2633 70 73 Klojen.jog
2 Palsek Blimbing Raden Intan 5 3638 15 73 ‘Blimbing.jpg
3 Polsek Kedungkandang i Ageng Gribig 96 33535 10 73 Kedungkandang.jpg
4 Polsek Lowokwaru Sudimoro 17 8B B 73 Lowakwaru.jpg
5 Polsek Sukun RanduJaya 1A 32335 1 73 Sukun.jpg

IIL6. Input Data {Pemasukan Data}

Pemasukan data spasial menggunakan metode digitasi. Digitasi merupakan
metode yang umum dipakai dalam SIG, yaitu suatu proses untuk mengkonversi
data / peta analog ke bentuk digital. Proses digitasi ini dilakukan dengan
memanfaatkan perangkat komputer, meja digitizer dan program pendukungnya
misalnya AutoCAD, Arc/Info atau Arc/View. Secara visual alur pemasukan data

spasial dengan menggunakan perangkat lunak AutoCAD dijelaskan pada gambar

:{ sTeT Y
x5 5
Peta Tematik Proses Digitasi P i
> eta Tematik
Analog 4 Arc Digitizing Digital

Gambar Proses Digitasi Peta Menggunakan AutoCAD
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Adapun langkah-langkah yang dilakukan dalam proses digitasi peta adalah

sebagai berikut :

1.

Menyiapkan semua perangkat yang akan digunakan, sambung kabel-kabel
yang diperlukan sesuai dengan tempatnya.

Menyiapkan peta yang akan didigit, misalnya Peta Adminitrasi Malang
skala 1 : 5.000 dan direkatkan di atas meja digitizier agar posisinya tidak
berubah atau bergeser.

Nyalakan komputer dan masuk ke dalam program AutoCAD sehingga pada

layar monitor akan tampil seperti gambar 3.8 dibawah ini :

Gambar Tampilan AutoCAD Pada Layar

Setelah konfigurasi dari Auto Cad selesai, maka langkah selanjutnya adalah

melakukan kalibrasi. Adapun langkah kerja kalibrasi adalah sebagai berikut :

L.

2.

Pada commands : ketik Tablet [enter/

Option (ON/OFF/CAL/CFG): CAL

Digitize point 1+# : Klik pojok peta no 1 dengan tombol no 1

Enter coordinat for point first - masukkan nilai koordinat no.1 [enter]

Digitizer point 21 (or return to end) : klik pada peta pojok No.2

59



8.

9.
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Enter coordinat for point 2 : masukkan nilai koordinat no.2 [enter]
Digitize point 3# (or return to end) : Klik pojok peta no 3 dengan digizer
Enter coordinat for point 3 : masukkan nilai koordinat no.3 [enter]

Digitizer point 4# (or return to end) : klik pada peta pojok No.4

10. Enter coordinat for point 4# : masukkan nilai koordinat no.4# [enter]

11. Digitizer point 5# (or return to end) : [enter]

12. Selanjutnya pada layar akan tampil tampilan sebagai berikut :

4 calibration points

Transformation type : Orthogonal  Affine Projective
Outocome of fit : Success Success Exact
RMS Error : 0.0099 0.0038
Standart deviation : 0.0023 0.0001
Largest Residual : 0.0058 0.0078
At point : 1 1
Second-largest residual  : 0.0408 0.0148

At point : 4 .

At point : 4 4

Select transformation type ....
Orthogonal/Affine/Projective/<Repeat Table> : Ketik ‘A’ untuk
memilih transformasi affine.

Command : (tekan tombol F1)

13. Setelah kalibrasi selesai dilakukan, kembali ke tampilan layar AutoCad, maka

langkah selanjutnya adalah memulai digitasi dengan cara membuat layer-layer

yang akan dilakukan digitasi, adapun langkah kerja pembuatan layer dan

memulai digitasi adalah:

a. Matikan kondisi tablet dengan menekan tombol 10 mouse. Sorot menu
Format lalu pilih sub menu Layer, maka pada layar monitor akan tampil
kotak dialog.

b. Ketik nama layer ( misal batas administrasi ), klik perintah New.
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14.

15.

¢. Menentukan warna unsur dengan menekan simbol C yang berarti warna,
kemudian akan muncul kotak dialog untuk warna, lalu pilih warna yang
diinginkan, klik OK.

d. Lakukan langkah-langkah seperti pada point b dan c, untuk pembuatan
unsur-unsur lainnya, jika semua unsur sudah dibuat layernya, maka klik
OK untuk kembali ke tampilan monitor semula.

Membuat bingkai ( batas tepi peta ) dengan perintah polyline, tetapi
mengaktifkan layer bingkai dan tablet terlebih dahulu dengan menekan
tombol 10 mouse. Pilih menu Format, pilih sub menu Layer, sorot layer
bingkai, klik Current lalu OK.

Command : p/ <enter>

From point : (masukkan koordinat pojok kiri bawah peta) <enter>
Current line — wild is 0.000
Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Wildth/ <Endpoint of line > :
(masukkan koordinat pojok kiri atas peta) <enter>
Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Wildth/ <Endpoint of line > :
(masukkan koordinat pojok kanan atas peta) <enter>
Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Wildth/ <Endpoint of line > :
(masukkan koordinat pojok kanan bawah peta) <enter>
Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Wildth/ <Endpoint of line > : C
<enter>

Mendigitasi unsur garis misal batas administrasi dengan perintah polyline,
tetapi mengaktifkan layer batas kecamatan terlebih dahulu. Pilih menu
Format, pilih sub menu Layer, sorot layer B_kee, klik Current kemudian
OK.

Command : pl <enter>

PLINE

From point :

(klik awal batas kecamatan dengan tombol 1 mouse) <enter>
Current line-wild is 0.000
Arc/Close/Halfwidth/Undo/Wildth/ <Endpoint of line> :
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17.
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klik secara kontinyu tombol 1 mouse sambil telusuri batas kecamatan hingga
batas akhir dan akhiri dengan menekan tombol 2 (berfungsi sebagai enter).
Untuk mendigitasi unsur garis yang lain, lakukan hal yang sama seperti pada
point 15 di atas, tetapi terlebih dahulu mengaktifkan layer unsur yang akan
didigitasi.

Menyimpan hasil digitasi dengan perintah Save As untuk penyimpanan yang
dilakukan pertama kali, untuk selanjutnya menggunakan perintah Save saja.
Caranya dengan menyorot menu File lalu pilih sub menu Save As, maka
dilayar monitor akan tampil kotak dialog, ketikkan nama filenya lalu klik
Save dan untuk selanjutnya tinggal memilih menu File sorot sub menu Save
dan tekan enter. Cara yang lebih singkat adalah :

Command : Save <enter>

Akan muncul kotak dialog, lalu ketikkan nama file (misal Topo90.dwg) lalu

sorot Save, untuk menyimpanan selanjutnya.
Command : qsave <enter>

IIL6.1. Editing Data

Editing merupakan proses memperbaiki peta hasil digitasi apabila terdapat

kesalahan-kesalahan dalam proses digitasi, misal garis yang kurang menyambung

atau melewati batas dan sebagainya. Untuk melakukan editing data, sambungan

ke meja digitizier sudah tidak diperlukan lagi. Editing peta dilakukan dengan

software AutoCad Map 2000i. Adapun perintah yang sering digunakan dalam

editing data grafis dengan Auto Cad antara lain adalah :

1

Menghapus garis yang melewati batas yang ditentukan,dengan perintah Trim.
Command : trim <enter>

Select cutting edges : Projmode = UCS, Edgemod = No exend
Select objects : klik garis yang digunakan sebagai batas pemotongan
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Select objects : 1 found

Select objects : <enter>

< Select objects to trim>/Project/Edge/Undo : klik garis yang lebih <enter>
Perintah untuk menghapus garis yang melewati batas dapat dilakukan dengan
memilih icon Trim yang terdapat pada toolbar.

N

Memperpanjang gariS98eti eI ¥ 85298 ®ean perintah Extend.

Command : extend <enter>

Select boundary edges : (Projmode = Ucs, Edgemod = No extend)

Select objets : (klik garis yang digunakan sebagai batas perpanjangan)

Select objects : 1 found

Select objects : <enter>

<Select objects to extend>/Project/Edge/Undo : (klik garis yang akan
diperpanjang) <enter>

Perintah untuk menghapus garis yang melewati batas dapat dilakukan dengan

memilih icon Extend yang terdapat pada toolbar.

T T

Gambar 3.6. Extend sesudah dan sebelum

Menyambung atau menggabungkan garis menjadi suatu poligon tertutup
dengan perintah Pedit.

Command : pedit <enter>

Select polyline : (klik garis pertama yang akan disambung)
Close/Join/Width/Editvertext/Fit/Spline/Decurve/Ltypegen/Undo/Exit<X> :
i <enter>

Select object : (klik garis pertama yang akan disambung)

Select object : (klik garis kedua dan seterusnya yang akan disambung)
<enter>
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Close/Join/Width/Editvertext/Fit/Spline/Decurve/Ltypegen/Undo/Exit<X>:
<enter>

Gambar Pedit (join) sesudah dan sebelum

4. Untuk memindahkan suatu obyek dari suatu lokasi ke lokasi yang lain dengan

perintah Move

Command: move
Select objects: 1 found

Select objects:
Specify base point or displacement: Specify second point of displacement or
<use first point as displacenent:

| |
I =Y

Gambar Move sesudah dan sebelum

Command : |

5. Digunakan untuk memperhalus pertemuan antara garis dengan radius tertentu
dengan perintah Fillet.

Command: fillet

Current settings: Mode = TRIM. Radius = 0.5000
Select first object or [Polyline-sRadius-Trim]:
Select second object:

Command : |

Gambar Fillet sesudah dan sebelum
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6. Digunakan untuk membentuk hubungan antara dua garis yang berpotongan

dengan perintah Chamfer

(TRIM mode) Current chamfer Distl = 0.5000. Dist2 = 0.5000
Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method]:
Select second line:

Command:

>

Gambar Chamfer sesudah dan sebelum

IL6.2. Eksport Peta Ke ArclInfo
Setelah semua data grafis selesai diediting, maka langkah selanjutnya
adalah mengeksport data dari AutoCad ke Arc Info. Eksport data ini dilakukan
untuk merubah file data dari ekstensi DWG diubah dalam bentuk yang berekstensi
DXF, dimaksudkan agar peta hasil digitasi dari AutoCad dapat dibaca pada Arc
Info.
Adapun langkah-langkah kerja yang dilakukan adalah :
1. Masuk ke dalam program AutoCad, pilih menu File dan pilih sub menu Open,
buka file peta yang akan dieksport (misal Jalan.dwg).
2. Klik menu File dan pilih sub menu Save As, maka akan muncul kotak dialog
save as.
3. Ketikkan nama baru pada data yang telah diediting. Pada kotak Save As Type
pilih AutoCad R 12/LT2 DXF (*.dxf), kemudian pilih direktori tempat
disimpan file dxf dan klik Save.

4. Keluar dari program Auto Cad dengan perintah File dan klik Exit.

%
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o iten dag

154 JAutoCAD 2000 Drawing (*.dwa)

TTETAOE Fie, A1IoRS CAB 0600 ] SNAR GRIG BATHO! FOLAR | DSRAR, OTRADK! LW TaaoeD 0

Gambar Tampilan export peta (dwg) ke dxf

I11.6.3. Mengimport Data Dari DXF Ke Arclnfo

Setelah data dari AutoCad disimpan dalam bentuk dxf, maka dilakukan

import data dari file DXF, yaitu sebagai berikut :

i1

Pada Arc/Info pilih direktori penyimpanan data, misal
(D:\Ridwan~1\Peta~1\)[ARC]:

Kemudian pada direktori tersebut ketikkan

(D:\Ridwan~1\Peta~1\)|[ARC]: dxfare [nama file dxf] [nama file baru],
misal :

(D:\Ridwan~1\Peta~1\)|[ARC]: dxfarc_Jalan_Jalan <enter>,
maka akan muncul tampilan seperti berikut :

[PC ARC/INFO 3.5 DXFARC — 04/12/96]

Enter layer and option (Type End or SREST When Done)

Enter layer 1* layer and option : Jalan <enter>
Enter layer 2" layer and option : end <enter>
Character string expected

Done entering layer names and (Y/N): Y

Do you wish to use the above layers and options (Y/N): Y <enter>
Processing JALAN.DXF...
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No Labels, killing XCODE...

125 Arc written.

0 Labels written.

0 Annotation written.

0 Annotation levels.

4. Lakukan proses diatas untuk data-data lain yang diperlukan dalam proses
pengolahan data di Arc Info.

Dari kegiatan di atas dihasilkan file gambar yang dapat dibuka melalui
program Arc Info.

II1.6.4. Membangun Topologi

Topologi merupakan hubungan eksplisit (hubungan spasial) diantara
feature geospasial (polygon, arc, point) yang digunakan untuk mempresentasikan
keterkaitan antara feature yang terdapat dalam suatu coverage (peta), meliputi
connectivity, contiguity, dan definisi area (tata letak, batas, luasan). (Sunaryo,
2000).

Pembuatan topologi dapat dibuat secara otomatis pada peta hasil digitasi
dengan menggunakan perintah CLEAN dan BUILD dalam Arcinfo. Semua jenis
feature dari peta digital, yaitu garis, titik dan poligon, dapat memiliki topologi.

Peta atau coverage yang telah dibuat topologinya akan terbentuk tabel,
dimana tabel tersebut menyimpan atribut standart yang menerangkan seluruh

elemen atau feature dari coverage secara geomatik.
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Peta Digital CLEAN Peta Digital
lum Topologi & Setelah Topologi
. BUILD (Mempunyai Tabel Atribut)

Gambar Tampilan Hasil Topologi

Membangun topologi dengan perintah Cl/ean dilakukan untuk membangun

topologi yang berupa titik, garis dan poligon, sedangkan Build hanya untuk

membangun topologi berupa garis. Adapun langkah kerja yang dilakukan dalam

membangun topologi adalah sebagai berikut :

L.

Pada program Arc Info ketikkan :

(D:\Ridwan~1\Peta\) [ARC|Clean Jalan <enter>
Maka akan tampil :
[PC ARC/INFO 3.5 CLEAN - 04/12/96]
Cleaning Jalan.
Sorting...
CLNSRT Ver3.5.1
Copyright (C) 1996 by
Environmental System Research Institut
380 New Street
Redlands, CA 92373
All Rights Reserved Worldide.
Intersecting...
Assembling Polygons...
Sorting input file...
Sorting label file...
Processing...
Assigning final Ids...
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Writing arec file...
Generating polygon report...
Creating PAT...
Sorting User-Ids...
Merging record 86

2. Hal yang sama juga dilakukan untuk membangun topologi dengan
perintah Build.

(D:\Ridwan~1\Peta~1\) [ARC]Build Jalan <enter>
Maka akan tampil :
[PC ARC/INFO 3.5 BUILD - 04/12/96]
Building line...
Sorting input file...
Processing...
Assigning final IDs...
Writing ARC file...
Generating line report...
Creating attribute file for admin
Sorting USER-IDs...
Merging record 86

IT11.6.5. Manajemen Pengolahan Basis Data Spasial

Manajemen data merupakan pengolahan basis data spasial dan non-spasial.
Pada tahap ini meliputi kegiatan-kegiatan pokok antara lain : koreksi data,
pengkodean data spasial, desain data spasial non-spasial, dan join item.

a. Koreksi Data Spasial (Editing)

Koreksi atau editing merupakan tahap pembentukan data spasial hasil
digitasi, agar terbebas dari bentuk-bentuk kesalahan yang dilakukan oleh operator
pada saat melakukan digitasi. Bentuk-bentuk kesalahan yang sering terjadi saat
digitasi, seperti :

» dangling node
(contoh: memperbaiki undershoot dengan menghubungkan rode dangle

hingga kedua garis saling berpotongan, overshoot dengan menghapus
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garis berlebih yang memiliki dangle, gap dengan menghubungkan kedua

node dangle agar poligon tertutup sempurna)

» bentuk feature yang tidak tepat

(contoh: memperbaiki arc yang kurang maka harus ditambahkan, pola arc

salah dengan menambah verfex atau menguragi vertex, dll)

» kesalahan /abel

(contoh: duplicate label dalam satu poligon; cara memperbaiki dengan

menghapus salah satu /abel yang lebih)

Peta sebelum editing

Proses Editing

> Peta setelah editing

Gambar Proses Editing Data Spasial Pada PC ArcInfo ArcEdit

b. Pengkodean atau labelling data spasial

Setiap coverage yang telah dibuat topologinya akan memiliki tabel dengan

item-item standart dengan urutan sebagai berikut:

% Untuk feature poligon dan titik :

ITEM KETERANGAN ITEM

AREA Informasi luas dari setiap poligon dalam satuan coverage

PERIMETER | Informasi panjang setiap batas poligon dalam satuan coverage

Cover Informasi nomor poligon atau titik internal (ditentukan program
Arclnfo)

Cover_ID Informasi penggunaan ID setiap poligon atau titik (ditentukan
pemakai)
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% Untuk feature garis :

ITEM KETERANGAN ITEM

FNODE Informasi nomor node dari setiap feture garis yang dimulai dari posisi
node ke-...

TNODE Informasi nomor node dari setiap feture garis yang diakhiri oleh posisi
node ke-...

LPOLY Informasi nomor posisi polygon kiri tethadap posisi setiap garis yang
dibatasi oleh TNODE ke-... dan FNODE ke-..

RPOLY Informasi nomor polygon kanan terhadap posisi setiap garis yang

dibatasi oleh TNODE ke-... dan FNODE ke-..

LENGHT Panjang setiap garis yang dibatasi oleh TNODE ke-.. dan FNODE ke-..
dalam satuan coverage

COVER informasi nomor garis internal (ditentukan program Arclnfo)

COVER _ID | Informasi penggunaan ID setiap garis (ditentukan pemakai)

Pemberian identifier (ID) pada setiap feature oleh pemakai merupakan
tahap pengkodean secara unik pada setiap elemen peta (poligon,garistitik).
Pemberian ID ini dilakukan dalam sistem Arcedit dengan perangkat lunak
Arcinfo. (Sunaryo, 2000). Pada coverage poligon dan titik, setiap feature harus
diberi /abel terlebih dahulu, selanjutnya pemberian ID dapat dilakukan untuk
memberi identitas unik pada setiap fearure poligon atau titik. Identitas unik
tersebut akan tersimpan dalam tabel atribut standar yang dimiliki suatu coverage.
Tabel tersebut memiliki extension PAT.

Pada coverage garis setiap feature dapat langsung di-select, selanjutnya
langsung diberi ID atau identitas unik pada setiap feature garis yang ada dalam
coverage. Tabel atribut standart feature garis secara otomatis akan menyimpan ID
tersebut. Dalam Arcinfo, tabel tersebut memiliki extension A4AT. ID ini nantinya
digunakan untuk menghubungkan setiap fearure di dalam coverage dengan

atribut baru yang akan di tentukan oleh pemakai.
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Klik poligon yang akan diberi label (dalam hal ini poligon kecamatan )
secara berurutan sampai semua poligon diberi ID. Setelah selesai menulis semua
label, maka ketik angka 5 lalu tekan enter.

Jika nomor label tidak berurutan, maka setelah memilih point ‘“New User —ID’ dan
mengetikkan nilai ID kemudian ketik angka 3 dan klik poligon-poligon dengan

nilai yang sama, setelah selesai keluar dengan mengetik angka 9.

IIL7. Basis Data Non Spasial
Sebelum memasukkan data non spasial (data atribut) perlu dilakukan

terlebih dahulu pemilihan dan pengelompokkan data-data yang akan disusun
dengan tema sistem yang akan dibuat. Data-data atribut yang akan dimasukkan
harus dikelompokkan dengan data yang sejenis. Data atiribut tersebut digunakan
sebagai data tabulasi untuk analisa, sehingga setiap kolom (field) dan baris
(record) harus mempunyai identitas yang unik.
II1.7.1. Enterprise Rule

e Satu Kota memiliki beberapa Kecamatan

e Satu Kecamatan memiliki beberapa Kelurahan

e Satu Kelurahan memiliki banyak Jalan

¢ Satu Jalan mungkin memiliki beberapa Perguruan Tinggi

¢ Satu Kepolisian memiliki beberapa Daerah Rentan

a. Kota dengan Kecamatan

e i

(ID_Kota,Nama Kota)
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b. Kecamatan dengan Kelurahan

(ID_Kecamatan,Nama Kecamatan)

c. Kelurahan dengan Jalan

Kel

[

=

(ID_Kelurahan,Nama Kelurahan)

d. Kota dengan Kepolisian

(ID_Kota,Nama Kota)

e. Kepolisian dengan Kecamatan

Oltgatort Oéfigatort

(ID_Kepolisian, Nama_Kesatuan)
f. Kota dengan Daerah Rentan

N

(ID_Daerah, Daerah_Rentan)

ils
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II1.7.2. Membuat Diagram E-R

Rentan Kecamatan|, M@%

e | Kecamatan

1
M
] [
Rentan Kelurahan Kepolisian Kelurahan

II1.7.3. Tabel Skeleton
Berikut merupakan contoh Skeleton tables pada penelitian ini, adalah :

* Kota (IdKota, NamaKota, LuasWilayah, JumlahPenduduk )

* Kecamatan (IdKecamatan, NamaKecamatan, LuasWilayah, JumlahPenduduk, /dKota)

* Kelurahan  (IdKelurahan, NamaKelurahan, LuasWilayah, JumlahPenduduk,
IdKecamatan)

* Jalan (IdJalan, NamalJalan, /dKelurahan)

* Kepolisian (IdKepolisian, Nama_Kesatuan, Telepon, 1dKota)

IIL.7.4. Tabel Query

a) Kota

SELECT TABEL_KOTA.ID_Kota, TABEL_KOTA Nama_Kota, TABEL_KOTA Luas_Wilayah,
TABEL_KOTA.Jumlah_Penduduk, TABEL_KOTA Kepadatan FROM TABEL_KOTA;
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b) Kecamatan

SELECT TABEL_KECAMATAN.ID_Kecamatan, TABEL_KECAMATAN .Nama_Kecamatan,
TABEL_KECAMATAN Luas_Wilayah, TABEL_KECAMATAN ID_Kota, TABEL_KOTA Nama_Kota
FROM TABEL_KOTA INNER JOIN TABEL_KECAMATAN ON TABEL_KOTA.ID_Kota =

TABEL_KECAMATAN.ID_Kota;
¢) Kelurahan

SELECT TABEL_KELURAHAN.ID_Kelurahan, TABEL_KELURAHAN Nama_Kelurahan,
TABEL_KELURAHAN Luas_Wilayah, TABEL_KELURAHAN.ID_Kecamatan,

TABEL_KECAMATAN Nama_Kecamatan, TABEL_KECAMATAN.ID_Kota, TABEL_KOTA Nama_Kota
FROM TABEL_KOTA INNER JOIN (TABEL_KECAMATAN INNER JOIN TABEL_KELURAHAN ON
TABEL_KECAMATAN.ID_Kecamatan = TABEL_KELURAHAN.ID_Kecamatan) ON TABEL_KOTA.ID_Kota =
TABEL_KECAMATAN.ID Kota;

d) Jalan

SELECT TABEL_JALAN.ID_Jalan, TABEL_JALAN.Nama_Jalan, TABEL_JALAN.ID_Kelurahan,
TABEL_KELURAHAN.Nama_Kelurahan, TABEL_KELURAHAN.ID_Kecamatan,
TABEL_KECAMATAN.Nama_Kecamatan FROM (TABEL_KECAMATAN INNER JOIN TABEL_KELURAHAN
ON TABEL_KECAMATAN.ID_Kecamatan = TABEL_KELURAHAN.ID_Kecamatan) INNER JOIN
TABEL_JALAN ON TABEL_KELURAHAN.ID_Kelurahan = TABEL_JALAN.ID_ Kelurahan;

¢) Kepolisian

SELECT Lokasi.ld_tkp, Lokasi.Kesatuan, Lokasi.Alamat, Lokasi.Telpon, Lokasi.Jumlah_Kasus, Lokasi.Photo,

Lokasi.Id_Kota, Kota Nama_Kota FROM Kota INNER JOIN Lokasi ON Kota.Id_Kota = Lokasi.Id_Kota;

II1.8. Start

Start merupakan memulai menjalankan program Visual Basic yang
merupakan bahasa pemograman yang akan digunakan didalam penelitian ini.

Adapun langkah-langkahnya adalah :

a. Jalankanlah program Visual Basic yang telah ada pada OS (Operating System)
yang digunakan (dalam penelitian ini peneliti menggunkan OS Windows), bila

program Visual Basic belum ada, maka installah terlebih dahulu.
—%
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b. Setelah program visual basic dijalankan, maka akan tampil kotak dialog New

Project, kemudian pilihlah Standart.exe dan diakhiri dengan menekan tombol

Open.

B4 B D B Ayt Dmg 3 Ay Oy [oa Ty T w0

Gambar Tampilan Awal Program Visual Basic

¢. Maka akan tampil form yang merupakan tempat untuk mendesain program

yang akan dibuat.

Gambar Tampilan di Lingkungan Program Visual Basic

|
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II1.9. Initialize Kontrol

Pada initialize kontrol ini merupakan pengenalan dan pemanggilan
program visual basic pada kontrol-kontrol yang akan digunakan dalam penelitian
ini. Untuk menambahkan kontrol-kontrol pada penelitian ini, dapat dilakukan

dengan cara :

a. Pada menu visual basic, pilihlah menu Project kemudian klik Components, atau

dengan menekan kontrol T (T).

b. Maka akan tampil kotak dialog Components.

Controls | Designers | Insertable Cijacts |
{  Eoonetica Trreguier Fonm Shaper Coneol, -

{ ¥ ESRI MapChjacts 2.1

| v ESRI MapCbjects Legend Control

i ¥.ESRI MapOhjects Scalabar Control

| | ¥ Mirosoft Commen Dialog Control 6.0 {5P3)

| ¥ Mecrosoft Rextrid Control 6.0

| ™ Microsoft Hierarchical FlexGrd Control 6.0 (OLEDS)
| ¥ Microsoft Internet Controls

| ¥ Microsoft Tabbed Dislog Contral 6.0 {5P5)

|’ bicrosoft Windows Common Controle 6.0 506

| v MSFexGrid Wizard

i  wonee.. |

L 2 S I ¥ selected Ttems Oniy J
| | Connetica Imegular Form Shaper Contral - 1
L Location:  C:\WINDOWS\System32fmeg o, oot il
S O B L s

Gambar Kotak Dialog Componets

c. Pilihlah dan tandai kontrol komponen yang akan digunakan, penelitian ini

menggunakan kontrol-kontrol :

» Connetica Irregular From Shaper Control

» Esri MapObject 2.1

Esri MapObject 2.1 Legend Control

Esri MapObject 2.1 Scalebar Control

Microsoft Commond Dialog Control 6.0 (SP3)
Microsoft FlexGrid Control 6.0

Microsoft Herarchical FlexGrid Control 6.0 (OLEDB)

h

vV V Vv

vV v

Microsoft Internet Controls

Microsoft Tabbed Dialog Control 6.0 (SP5)
Microsoft Windows Common Control 6.0 (SPo)
MSFlexGrid Wizard

v v

v
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d. Maka akan ada penambahan kontrol pada kontrol toolbox.

WHAE"JFGQ@Mj@DJ@@\HEEﬁEEJﬂqf%Wﬂhﬁ
CfrBE s e EN S BN EER e B :

Gambar Penambahan Kontrol Pada ToolBox

IIL.10. Display Main Form

Pada tahap display main form ini merupakan desain form main pada

program yang akan dibuat. Sedangkan langkah kerja yang harus dilakukan adalah:

Buatlah desain main form seperti dibawah ini dengan keterangan sebagai berikut :

bumn—wmma—mm—mwuwu S o adax
e T tsu Sdelne amawﬂam s s | :
e A e o L e T -@-'—:-~ L 7
-] I ¥
m—mu_c__
Bertoar Login - Eabur - R R thew 5
kB A D e ; : T Bl
= & mee
B s
P @ e
3 ¥ kel
'w,” & bt
Sog B frls;
no~ B rrs
@ . S o
2t
-"n B3 Neriad
- £ ] Mo
: s e
o 4 :mu:
Elte
ol | s
omY
o [
“m}

Gambar Desain Main Form

1. Membuat Menu Bar
» Kliklah menu Tools kemudian pilih Menu Editor

» Pada kolom Menu Editor, ketik judul menu dan submenu sebagai

berikut:
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]

Caption: | Fi| oK
Neme: | Menu_Utama Cancel
Indext |0 Shertaut:  {{None) _v_§
HepContextiD: [0 NegobiatePosition: [2-tone =]
I Checked ¥ Enabled ¥ vishie I WindowList

{ ¢ {
a3 Next | Inert | Deete |
“Catak Peta
Peta =
“Admiristrasi
------- Perguruan Tinggi ]
Data ¥

Gambar Kotak Dialog Menu Editor

» Cara mengisi input Menu Editor adalah sebagai berikut :

a) Untuk menu utama isilah kolom input Caption dan Nama, misalnya

&File.

b) Untuk pengisian menu berikutnya, kliklah baris kosong dibawah

menu yang telah terisi pada listbox atau klik tombol Next.

¢) Bila antara menu akan disisipi menu, kliklah menu keluar pada

listbox dan kliklah tombol Insert.
d) Untuk submenu :
® Tempatkanlah kursor panjang pada baris kosong dibawah menu.
= Kliklah tombol =
= Isikan kolom input Caption dan Name.

¢) Submenu ditandai oleh empat buah titik (....) yang akan muncul bila

menekan tombol =»

79



@ Teknik Geodesi Laporan Tugas AR fitr

f) Submenu ditandai oleh tanda delapan buah titik (........ ) yang akan

tampil bila menekan tombol = dua kali.

g) Submenu ditandai oleh tanda dua belas titik (........... ) vang akan

tampil bila menekan tombol = tiga kali.
h) Untuk garis pemisah antara menu, ketiklah karakter — (-)

i) Untuk bantuan tombol keyboard, misalkan Crtl+O, isilah kolom

Shortcut.
1) Kliklah tombol OK bila semuanya telah selesai dimasukkan.

2. Membuat ToolBar

j'roperty Pages ; ; B3

| General Images | Cobor |
- Current image

inde [~ Kew |

Tag |

Images:

RA « \NO2Z Ows
| »

<| __j
Insert Pictue. .. Remove Pictue ] Image Count: 29
% | cancel | el fis Hee:

Gambar Kotak Dialog Property Page pada Kontrol ImageList

Langkah-langkahnya adalah sebagai berikut :

a) Untuk /mageList yang berfungsi untuk memasukkan ikon yang akan
digunakan pada 7oolbar nantinya, klik kananlah pada kontrol
ImageList dan pilihlah Properties, maka akan tampil kotak dialog

Property Pages.
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b) Untuk kontrol 7ool/Bar yang berfungsi untuk tampilan maupun

perintah tombol yang akan digunakan, tempatkan pada form main.

¢) Aturlah sedemikian rupa sehingga desain tampilan form main

nantinya bagus untuk dilihat.

General Buttons |Pidua!

Index: e insentBution | Flemove Bution |
Capiore - [ Deoscrption; |

Key: [SatuarPeta Yebe [0-bUnpressed  ~]

Style: lS-Iermpdown | Wih [Placeholder) {'l j s

ToolTText [Satuan Peta Image: [21
lag |
W Visple ™ Enabled I MisedState
ButtorMeres =

Indexe (77 o[+ InsetButtorderu | Remove ButorMen ||
Tert: [DecimdDegees k&2 [Decmabeg 127 |
™ Enabled v Visble

o]

Cocel’ | wwsy | Hew |

Gambar Kotak Dialog Property Page pada Kontrol ToolBar

d) Masukkan gambar ikon yang akan dibuat kedalam kontrol Imagel.ist.

Cara pemasukkannya yaitu :

Untuk Tombol Pertama

Index
Key
ToolTip Text

Image

|
: Satuan Peta

: Satuan Peta

: 21 (pilihlah gambar ikon yang akan ditampilkan)

e) Untuk tombol-tombol yang lain juga sama cara pemasukkan perintah

dan imagenya seperti langkah ke 4.

3. Membuat CoolBar

Untuk membuat Coo/Bar dengan cara mengambil kontrol CoolBar pada

TollBox yang ada dan diletakkan pada bagian form main paling bawah.
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P
General Panels %Fonl | Picties | : j
Index EHE -'.L'j Insert Panel l Remove Pane| ]

Teat: {Teknik Geodesi 51, Institul Teknologi Nasonal Malang, 2

TooTipText: |

Key: [ Moounwich [25025

Teg [T Acualwin 300529

Aigent. [T sbCetor 3] ~Potwe—————— |

sve  [owren 3] | e

Bevel F;m Pkt , i

tucSizz  [1-sbSpmg ¥] [0 Erabed [ Vieble j’
Lok ] e | b [ v ]

Gambar Kotak Dialog Property Page pada Kontrol CoolBar
Untuk memasukkan apa saja yang akan ditampilkan pada Coolbar sama
dengan cara untuk memasukkan ikon ke 7oolBar.
II.11. Membuat Desain Tampilan Peta (Map Display)

Untuk mendesain tampilan peta (keluaran peta) nantinya diperlukan
beberapa kontrol yang digunakan. Langkah-langkah yang digunakan dalam desain

tampilan peta ini adalah :

1. Membuat atau menambahkan form baru pada project dengan cara mengklik

kanan pada jendela project kemudian pilih Add dan klik form.

2. Setelah form baru tampil, maka ubahlah Caption dan Name pada jendela

propertis. Untuk Caption dan Name diketikkan frmShp.

3. Buatlah form seperti pada gambar dibawah ini dengan kontrol-kontrol yang ada

dan dengan keterangan tabel dibawah ini.

82



Goe) Teknik Geodesi Laporan Tugas Ak fiir

MENU UTAMA

| 2oy |
B e Wlwoes & o @ sonti

Sopyright (C) 2005 By Dews Romo Teknik Crodesi TTH Maldny

Gambar Desain Form frmShp Untuk Menampilkan Peta

4. Kode program yang digunakan untuk menampilkan peta Administrasi adalah :

Private Sub Menu_PetaAdministrasi _Click(Index As Integer)
Select Case Index
Case 0
Nama_PetaAdministrasi = "KOTA"
Case 1
Nama_PetaAdministrasi = "KECAMATAN"
Case 2
Nama_PetaAdministrasi = "KELURAHAN"
Case 3
If Tampilkan_Jalan = True Then
Tampilkan_Jalan = False
Else
Tampilkan_Jalan = True
End I
End Select
LoadlLayer
End Sub

5. Kode program yang digunakan untuk menampilkan peta Lokasi Perguruan

Tinggi adalah :

If Tampilkan_Lokasi = True Then
Set MyLayer = New MapLayer
MyLayer.GeoDataset = DC.FindGeoDataset("Polisi™)
MyLayer.Symbol.Color = moYellow
Mapl.Layers. Add MyLayer
SetMapTip MyLayer, "Kesatuan"
End If
Mapl.Refresh
Set MyLayer = Nothing
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III.12. Membuat Desain Tampilan Tabel Data

Untuk mendesain tampilan tabel data diperlukan beberapa kontrol yang

digunakan. Langkah-langkah yang digunakan dalam desain tampilan ini adalah :

1. Membuat atau menambahkan form baru pada project dengan cara mengklik

kanan pada jendela project kemudian pilih Add dan klik form.

2. Setelah form baru tampil, maka ubahlah Caption dan Name pada jendela

propertis. Untuk Caption dan Name diketikkan frmShp.

3. Buatlah form seperti pada gambar dibawah ini dengan kontrol-kontrol yang
ada dan dengan keterangan tabel dibawah ini.

a. DATA KOTA

Gambar Tabel Data Kota
» Kode program untuk menampilkan tabel data Kota adalah :

Private Sub Form_Load()
strSQL ="SELECT TABEL_KOTA.ID_Kota, TABEL_KOTA Nama_Kota, " & .
"TABEL_KOTA.Luas_Wilayah, TABEL_KOTA Jumlah_Penduduk, " & _
"TABEL_KOTA Kepadatan " & _
"FROM TABEL_KOTA "
Set rsKota = dbESIG.OpenRecordset(strSQL, dbOpenDynaset
FreshDataKota
LockTextBox True
End Sub

84



Y Teknik Geodesi Laporan Tugas ﬂ(ﬁt’r_

~ Kode program untuk menjalankan tombol pada tabel data Kota adalah :

Private Sub cmdMenu_Click(Index As Integer)
Select Case Index
Case 0
Unload Me
End Select
End Sub

b. DATA KECAMATAN

ata Kecamatan :

Gambar Tabel Data Kecamatan

» Kode program yang digunakan untuk menampilkan tabel data Kecamatan

adalah :

Private Sub Form_Load()
strSQL = "SELECT Tabel_Kecamatan.ID_Kecamatan, Tabel_Kecamatan.Nama_Kecamatan, " & _
"Tabel_Kecamatan.Luas_Wilayah, Tabel_Kota.Nama_Kota " & _
"FROM Tabel_Kecamatan INNER JOIN Tabel_Kota ON " & _
"Tabel_Kecamatan.ID_Kota = Tabel_Kota.ID Kota " & _
"ORDER BY Tabel Kecamatan.ID_Kecamatan”
Set rsKecamatan = dbESIG.OpenRecordset(strSQL, dbOpenDynaset)
FreshDataKecamatan
LockTextBox True
End Sub

Y

Kode program untuk menjalankan tombol pada tabel data Kecamatan

adalah :

Private Sub cmdMenu_Click(Index As Integer)
Select Case Index

Case 0
rsKecamatan. MoveFirst
FreshDataK ecamatan

Case |
rsKecamatan MovePrevious
If rsKecamatan. BOF Then

rsKecamatan. MoveNext

End If
FreshDataK ecamatan

Case 2
rsKecamatan MoveNext
If rsKecamatan. EOF Then

= = —_——————
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rsKecamatan. MovePrevious

End If
FreshDataKecamatan

Case 3
rsKecamatan.MoveLast
FreshDataKecamatan

Case 4
CariKecamatankrm. Show vbModal

Case 5
ShowLocation

Case 6
Unload Me

End Select
End Sub

c. DATA KELURAHAN

Gambar Tabel Data Kelurahan
~ Kode program untuk menampilkan tabel data Kelurahan adalah :

Private Sub Form_Load()
strSQL = "SELECT TABEL_KELURAHAN.ID_Kelurahan,
TABEL_KELURAHAN.Nama_Kelurahan, " & _
"TABEL_KELURAHAN.Luas_Wilayah, TABEL_KELURAHAN.ID_Kecamatan, * & _
"TABEL_KECAMATAN Nama_Kecamatan, TABEL_KECAMATAN.ID Kota,
TABEL_KOTANama_Kota " & _
"FROM TABEL_KOTA INNER JOIN (TABEL,_KECAMATAN INNER JOIN
TABEL_KELURAHAN " & _
"ON TABEL_KECAMATAN.ID_Kecamatan = TABEL_KELURAHAN.ID_Kecamatan) " & _
"ON TABEL_KOTA.ID_Kota = TABEL_KECAMATAN.ID Kota " & _
"order by TABEL_KELURAHAN.ID_KELURAHAN"
Set rsKelurahan = dbESIG.OpenRecordset(strSQL, dbOpenDynaset)
FreshDataKelurahan
LockTextBox True
End Sub

» Kode program untuk menjalankan tombol pada tabel data Kelurahan

adalah :

Private Sub cmdMenu_Click(Index As Integer)
Select Case Index

Case 0
rsKelurahan MoveFirst
FreshDataKelurahan

Case 1
rsKelurahan. MovePrevious
If rsKelurahan. BOF Then

rsKelurahan. MoveNext

End If
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FreshDataKelurahan

Case 2

rsKelurahan MoveNext
If rsKelurahan. EOF Then
rsKelurahan. MovePrevious

End If

FreshDataKelurahan

Case 3

rsKelurahan MoveLast
FreshDataKelurahan

Case 4

CanKelurahanFrm.Show vbModal

Case 5
ShowLocation
Case 6
Unload Me
End Select
End Sub

d. DATA JALAN

Data Jalan

Gambar Tabel Data Jalan

» Kode program untuk menampilkan tabel data Jalan adalah :

Private Sub Form_Load()

strSQL = "SELECT TABEL_JALAN.ID_Jalan, TABEL_JALAN Nama_Jalan, " & _
"TABEL_KELURAHAN.ID_Kelurahan, TABEL_KELURAHAN Nama_Kelurahan, " & _
"TABEL_KECAMATAN.ID_Kecamatan, TABEL_KECAMATAN.Nama_Kecamatan, " & _

"TABEL_KOTA.ID Kota, TABEL_KOTA Nama_Kota " & _

"FROM TABEL_KOTA INNER JOIN (TABEL_KECAMATAN INNER JOIN " & _

"(TABEL_KELURAHAN INNER JOIN TABEL_JALAN ON

TABEL_KELURAHAN.ID_Kelurahan = TABEL_JALAN.ID Kelurahan) " & _
"ON TABEL_KECAMATAN.ID_Kecamatan = TABEL_KELURAHAN.ID_Kecamatan) " & _
"ON TABEL_KOTA.ID_Kota = TABEL, KECAMATAN.ID Kota " & _
"ORDER BY TABEL_JALAN.ID Jalan”

Set rsJaringan_Jalan = dbESIG.OpenRecordset(strSQL, dbOpenDynaset)

FreshDatalalan
LockTextBox True
End Sub
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~ Kode program untuk menjalankan tombol pada tabel data Jalan adalah:

€.

Private Sub emdMenu_Click(Index As Integer)

Select Case Index
Case 0
rsJaringan_Jalan MoveFirst
FreshDataJalan
Case 1
rsJaringan_Jalan. MovePrevious
If rsJaringan_Jalan. BOF Then
rsJaringan_Jalan.MoveNext
End If
FreshDataJalan
Case 2
rsJaringan_Jalan MoveNext
If rsJaringan_Jalan. EOF Then
rslaringan_Jalan.MovePrevious
End If
FreshDatalJalan
Case 3
rsJaringan_Jalan. MoveLast
FreshDataJalan
Case 4
CariJalanFrm.Show vbModal
Case 5
ShowLocation
Case 6
Unload Me
End Select

End Sub

DATA KEPOLISIAN

DATA KEPDLISIAN

~ Daersh Rentan =

NamaKesatusn  [Polsek Kedungkandang

. Memat  [KiAgeng Giibig 96
L Telepon . [33535
| JumshKssus [0

- Nama File Gambat [E\Program Eno\Fhoto'Kedungkandang ipg

S ___...-._‘.;.:.._.-_.‘.__..'_...._...‘.._u_.‘...’

Edit l Laporan. |! R

Gambar Tabel Data Kepolisian
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» Kode program untuk menampilkan tabel data Kepolisian adalah:

Private Sub FreshDatal.okasi

' Me.Tag = rsLokasi("ld_TKP")
Me.ID_TKP.text = rsLokasi("Id_tkp")
Me.txtPol(0).text = rsLokasi("kesatuan")
Me.txtPol(1).text = rsLokasi("Alamat")
Me.txtPol(2).text = rsLokasi("Telpon")
Me.txtPol(3).text = rsLokasi("[Jumlah_Kasus]")
Me.txtIN(0).text = rsLokasi("[Ganja (Gr)]")
Me.txtIN(1).text = rsLokasi("[Putauw (Gr)]")
Me.txtIN(2).text = rsLokasi("[ Sabu-sabu (Gr)]")
Me.txtIN(3).text = rsLokasi("[Extacy (Btr)]")
Me.txtGol(0).text = rsLokasi("Pelajar")
Me.txtGol(1).text = rsLokasi("Mahasiswa")
Me.txtGol(2).text = rsLokasi("Swasta")
Me.txtGol(3).text = rsLokasi("PNS")
Me.txtUsia(0).text = rsLokasi("[15 - 25 (Tahun)]")
Me.txtUsia(l).text = rsLokasi("[26 - 40 (Tahun)]")
Me.txtUsia(2).text = rsLokasi("[41 - dst (Tahun)]")
Me.IDNarkoba.text = rsLokasi("id_Narkoba")
Me.IDGolongan.text = rsLokasi("Id_Golongan")
Me.idusia.text = rsLokasi("Id_usia")

If Not IsNull(rsLokasi("Photo")) Then
Me.xtPol(4).text = App.Path & "\Photo\" & rsLokasi("Photo")
! Me.txtPol(4).text = rsLokasi("foto")
ImgPhoto.Picture = LoadPicture(Me.txtPol(4).text)
Else
Me.txtPol(4).text = "
ImgPhoto.Picture = Nothing
End If
End Sub

Kode program untuk menjalankan tombol edit pada tabel data Kepolisian
adalah :

Private Sub cmdPol_Click(Index As Integer)
Select Case Index
Case 0
fraCmdPol(0). Visible = False
fraCmdPol(1).Visible = True
LockTextBox False
Case 1
If de.rsLokasi. State = adStateOpen Then de.rsLokasi.Close
de.Lokasi
Set DataReport].DataSource = de.rsLokasi
DataReport].Refresh
DataReport1.Show vbModal, frmDaerahRentan
Case 2
If MsgBox("Data akan disimpan?”, vbQuestion + vbYesNo, "Konfirmasi®) = vbYes Then
strSQL = "UPDATE LOKASI" & _
"SET Alamat ="" & txtPol(l).text & ™, " & _
"Telpon =" & xtPol(2).text & ™, " & _
"[Jumlah_Kasus] =" & txtPol(3).text & ™ " & _
"WHERE Id_tkp=""& ID_TKP.text & "' "
dbESIG.Execute strSQL
End If
FreshDataL okasi
Case 3
fraCmdPol(0). Visible = True
fraCmdPol(1).Visible = False
Case 4
fraCmdPol(2).Visible = False
fraCmdPol(3). Visible = True
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Case 5
Case 6

If MsgBox("Data akan disimpan?”, vbQuestion + vbYesNo, "Konfirmasi”) = vbYes Then

strSQL1 = "UPDATE NARKOBA " & _

"SET [Ganja (Gr)] =" & txtIN(O).text & ™, " & _

"[Putauw (Gr)] =" & txtUN(1).text & "', " & _

"{Sabu-sabu (Gr)) =" & txtINQ2).text & "', " & _

"[Extacy (Btr)] =" & txtIN().text & "' " & _

"WHERE ID_Narkoba = " & IDNarkoba.text & ™ "
dbESIG.Execute st'SQL1
strSQL2 = "UPDATE GOLONGAN " & _

"SET Pelajar ="" & txtGol(0).text & ", " & _

"Mahasiswa =" & txtGol(1).text & ", " & _

"Swasta =" & txtGol(2).text & ™, " & _

"PNS ="" & txtGol(3).text & " " & _

"WHERE ID_Golongan =" & IDGolongan.text & ™ *
dbESIG.Execute strSQL2
strSQL3 = "UPDATE Usia " & _

"SET [15 - 25 (Tahun)] =" & txtUsia(0).text & ™, " & _

"[26 - 40 (Tahun)] =" & txtUsia(1).text & ", " & _

"(41 - dst (Tahun)] =" & txtUsia(2).text & " " & _

"WHERE ID_Usia =" & idusia.text & ™ "
dbESIG.Execute strSQL3

End If
FreshDataLokasi

Case 7
fraCmdPol(2). Visible = True
fraCmdPol(3). Visible = False
End Select
End Sub

Kode program untuk menjalankan tombol browse pada tabel Kepolisian

adalah :

Private Sub cmdBrowse_Click()
Dim FileName As String
'If Me.fraCmdDaerahRentan. Visible = True Then Exit Sub
On Error GoTo hell
dlgBrowse.CancelError = True
digBrowse.Filter = "Windows Bitmap (*.bmp)|*.bmp|JPG File (*.jpg)|*.jpg"
digBrowse. InitDir = strPicturePath
dlgBrowse. ShowOpen
FileName = dlgBrowse.FileName
Me.txtPT(5).text = FileName
Me.imgPhoto.Picture = LoadPicture(FileName)
hell:
End Sub

Kode program untuk menjalankan tombol zoom pada tabel kepolisian

adalah :

Private Sub cmdZoom_Click()
ZoomPhoto Me.txtNarkoba(5).text
End Sub
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» Kode program untuk menjalankan tombol pada tabel Kepolisian adalah :

Private Sub Command]_Click(Index As Integer)
Select Case Index

Case 0
rsLokasi.MoveFirst
FreshDataLokasi

Case 1
rsLokasi.MovePrevious
If rsLokasi.BOF Then rsLokasi.MoveNext
FreshDataLokasi

Case 2
rsLokasi. MoveNext
If rsLokasi.EOF Then rsLokasi.MovePrevious
FreshDataLokasi

Case 3
rsLokasi.MoveLast
FreshDataLokasi

Case 4
Unload Me
CariWilayah.Show vbModal

Case 5
ShowLocation

Case 6
Unload Me

End Select
End Sub

II1.13. Membuat Desain Tampilan Pencarian

Untuk mendesain tampilan tabel pencarian diperlukan beberapa kontrol

yang digunakan. Langkah-langkah yang digunakan dalam desain tampilan

pencarian ini adalah:

1. Membuat atau menambahkan form baru pada project dengan cara mengklik

kanan pada jendela project kemudian pilih Add dan klik form.

2. Setelah form baru tampil, maka ubahlah Caption dan Name pada jendela

propertis. Untuk Caption dan Name diketikkan frmShp.

3. Buatlah form pencarian seperti pada gambar dibawah ini dengan kontrol-

kontrol yang ada dan dengan keterangan tabel dibawah ini.
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Gambar Form Pencarian
I11.14 Membuat Desain Tampilan Bantuan

Untuk mendesain tampilan bantuan diperlukan beberapa kontrol yang
digunakan. Langkah-langkah yang digunakan dalam desain tampilan bantuan ini

adalah:

1. Membuat atau menambahkan form baru pada project dengan cara mengklik

kanan pada jendela project kemudian pilih Add dan klik form.

2. Setelah form baru tampil, maka ubahlah Caption dan Name pada jendela
propertis. Untuk Caption dan Name diketikkan frmShp.

(FS]

Buatlah form seperti pada gambar dibawah ini dengan kontrol-kontrol yang

ada dan dengan keterangan tabel dibawah ini.

i 1Y Gnioran Tisvtin NiMoB Pardannn

mmmmmu Mnkng o
Kola ratar. X :
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'wgmhnﬂ-mtﬁnmnﬂmﬂ

Gambar Form Help (Bantuan)
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~ Kode program untuk menjalankan menu bantuan adalah :

Private Sub Menu_Bantuan_Click(Index As Integer)
Select Case Index
Case 0
FrmHelp.Show
Case 1
frmAbout. Show vbModal
End Select

End Sub

II1.15. Mendesain Menu Toolbar

Zoom In
Zoom Out
Pan
Identifikasi

Select

Gambar Menu Toolbar

Zoom Extend

~ Kode program untuk menjalankan fungsi tombol diatas adalah :

Private Sub Toolbarl_ButtonClick(ByVal Button As MSCometlLib.Button)

Select Case Button. Index

Case 1

Mapl . Extent = Map1.FullExtent
Case 2

Mapl.MouscPointer = moZoomlIn
Case 3

Map|.MousePointer = moZoomQOut
Case 4

Mapl.MousePointer = moPan
Case 5

Mapl.MousePointer = moldentity
Case 6

Mapl.MousePointer = moArrow

End Select

End Sub
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I11.16. Desain Program Untuk Pencetakan (Print)

Dalam mendesain program yang digunakan untuk pencetakan peta pada
penelitian ini terbagi atas dua yaitu cetak halaman dan cetak skala. Cetak halaman
adalah dimana suatu pencetakan yang dilakukan merupakan pencetakan peta pada
layar monitor dan tanpa skala. Sedangkan cetak skala adalah pencetakan peta
yang berdasarkan skala yang diberikan. Langkah kerja pada pembuatan form
pencetakan adalah membuat form baru dengan ketentuan kontrol-kontrol dan nilai

properti.

Name:

! Stalus: .Defadpmlet Ready
Type: Canon Bubble-Jet BJC-210

| Where:  LPTY:

; Comment r" Prmnfa]a ]
CPmtange————— o Cupm#'-- e

& al e Nun'barofguplas ] 3
2 3
WMW' - Jﬁﬁ

IT—’ Eanaelr ” l

Gambar Desain Form Cetak Peta

» Kode program yang digunakan untuk menjalankan cetak peta adalah :

Private Sub Menu_File_Click(Index As Integer)
Select Case Index
Case 0
frmPrint. Show vbModal
End Select

End Sub
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BAB1V
HASIL DAN PEMBAHASAN

IV.1. Visualisasi Sistem Informasi Daerah Rentan Narkoba

Menu Utama dari aplikasi ini, yaitu berupa peta batas administrasi Kota
Malang, yaitu dari tingkat Kecamatan sampai Kelurahan serta dilengkapi dengan
peta Jaringan Jalan dan juga berupa Informasi Daerah Rentan Narkoba. Menu
Utama ini juga menyediakan fasilitas pencarian dan bantuan untuk menolong
pengguna dalam menjalankan aplikasi ini. Semua informasi di atas dapat dipilih

dengan meng-klik icon yang tersedia di menu utama.

IV.2. Tampilan Awal Program

Menu Utama adalah tampilan utama pada program pengolahan data-data
non spasial. Form Menu Utama adalah form induk sedangkan aplikasi lainnya
berbentuk form anak. Disamping itu untuk keluar dari menu utama dapat menekan

tombol keluar yang terletak disebelah kiri bawah.

Menu Bar <— _ ' _, ;

— Menu Toolbar

Gambar 4.1 Tampilan Menu Utama
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Pada perintah menu bar memiliki perintah-perintah yang terdiri dari menu
File, Peta, Data, Pencarian, Bantuan, Login, Keluar. Sedangkan menu toolbar
merupakan menu berbentuk ikon atau tombol cepat yang digunakan untuk

menjalankan perintah program Sistem Informasi Daerah Rentan Narkoba.

IV.3. Menampilkan Peta

Pada menu peta berisikan Batas Administrasi dan Lokasi Kepolisian. Pada
menu Batas Administrasi terdiri dari Kecamatan, Kelurahan dan Jaringan Jalan.
Langkah kerja pada menu peta :
e. Pilih menu peta pada menu utama.
f. Pilih menu peta Batas Administrasi yang berisikan Kota, Kecamatan,

Kelurahan dan Jalan.

g. Pilih salah satu peta Batas Administrasi seperti Kecamatan maka akan muncul

peta Kecamatan seperti pada gambar 4.2.

..
'.
=

Gambar 4.2 Tampilan Peta Kecamatan
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h. Pilih peta lokasi kepolisian maka akan muncul posisi atau lokasi Kepolisian

berupa titik (point) seperti pada gambar 4.3.

Gambar 4.3 Tampilan Peta Kepolisian

IV.3.1. Menu Data

Pada menu data berisikan data Batas Administrasi (seperti data Kota, data
Kecamatan, data Kelurahan dan data Jaringan Jalan) dan data Derah Rentan
narkoba.
Langkah kerja pada menu data :
a. Pilih menu data pada menu utama yang berisikan data Batas Administrasi
b. Pada menu data Administrasi pilih data Administrasi Kota seperti pada

gambar 4.4
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Gambar 4.4 Tampilan Administrasi Kota

c¢. Pada menu data Administrasi pilih data Administrasi Kecamatan seperti pada

gambar 4.5.

Gambar 4.5 Tampilan Administrasi Kecamatan

d. Pada menu data Administrasi pilih data Administrasi Kelurahan seperti pada

gambar 4.6.
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Copyrighy {C) 2005 By Dewi Nwwns Taknii Coadesi TTH Moty

Gambar 4.6 Tampilan Administrasi Kelurahan

¢. Pada menu data Administrasi pilih data Administrasi Jalan seperti pada

gambar 4.7.

- Coppeight (5 2007 By Bewt bams Te

Gambar 4.7 Tampilan Jalan
f. Pilih menu data pada menu utama yang berisikan data Kepolisian seperti pada

gambar 4.8.

Gambar 4.8 Tampilan Kepolisian
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Fungsi tombol pada data informasi kepolisian pada gambar 4.8, sebagai

berikut :

Awal : untuk mengetahui informasi pengkapan yang paling awal.
Sebelumnya : untuk mengetahui informasi jumlah kasus sebelumya.
Selanjutnya : untuk mengetahui informasi jumlah pemai selanjutnya.
Akhir - untuk mengetahui informasi daerah rentan narkoba yang paling
akhir.

Cari : untuk mencari informasi daerah rentan narkoba yang dibutuhkan.
Tutup : keluar dari informasi daerah rentan narkoba.

Edit - untuk mengurangi atau menambah informasi daerah rentan narkoba.
Laporan : untuk mengetahui hasil informasi pengkapan,jumlah

kasus,jumalah pekai dan data kepolisian seperti pada gambar 4.9.

DATA RAWAN NARKOBA
KOTA MALANG.

i
‘

O P B LR T T P A

Gambar 4.9 Tampilan File

Browse : untuk mencari file foto.

Zoom : untuk memperbesar ukuran foto.
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IV.3.2. Menu Pencarian

Pada menu pencarian berisikan pencarian wilayah dan pencarian daerah

rentan narkoba seperti pada gambar 4.10.

Gambar 4.10 Tampilan Pencarian Wilayah

IV.3.3. Menu Bantuan

Pada menu bantuan berisikan tentang bantuan aplikasi dan pembuat

program, seperti pada gambar 4.11.

= wgmy’mhu_gc—umnﬁq

Gambar 4.11 Tampilan Menu Bantuan
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IV.3.4. Bantuan Aplikasi

Fungsi dari bantuan aplikasi pada menu bantuan sebagai petunjuk untuk

membantu dalam menjalankan program, seperti pada gambar 4.12.

"—"encarien

: bdm—bufusud'r*\urmiddanmng .ngkup Kofu Mdcng dari
fm{dmmomd Ko!aMdmg.

%- f"‘ew'mar O—“l

Lac"] e

Gambar 4.12 Tampilan Bantuan Aplikasi

IV.4. Pembuat Program

Fungsi dari pembuat program adalah untuk mengetahui yang menciptkan

atau yang membuat program tersebut, seperti pada gambar 4.13.

PENVAjIAM INFORMAST, DA_ERAH RENTAN NARKOBA

KOTA MALANG

“Copyright {C)2005 By Dewi Retno
Geodesi TN Malang

Gambar 4.13 Pembuatan Program
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IV.5. Menu Login
Fungsi dari login adalah untuk mengunci program tersebut dengan cara

menulis nama dan password pada kolom masing-masing, seperti pada gambar

4.14.

Gambar 4.14 Tampilan Menu Login

IV.6. Menu Keluar
Pada menu keluar berfungsi untuk mengakhiri sebuah program, seperti

pada gambar 4.15.

Gambar 4.15 Tampilan Menu Keluar
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IV.7. Menu File
Pada menu file berisikan cetak peta. Langkah kerja pada cetak peta adalah
sebagai berikut :

a. Klik cetak peta maka akan muncul tampilan print the map, seperti pada gambar

4.16.

: - i P
Copyright (€) 200 By Duwi hutna Tkt Gesdesi ITH Makmy

Gambar 4.16 Tampilan cetak peta

b. Pilih print to fill the page untuk mengatur kertas.
c. Pilih print to scale untuk mengatur skala yang akan digunakan untuk mencetak
peta

d. Tekan tombol print now untuk mencetak peta.

IV.8. Mengatasi Kendala-kendala Dalam Pembuatan Program Dengan
Menggunakan Visual Basic.
Dalam mengatasi kendala-kendala dalam pembuatan program dengan
Visual Basic, ada beberapa hal yang perlu diperhatikan, yaitu :
1. Seorang programmer harus sabar dan teliti didalam penulisan suatu program.
2. Bila terjadinya kesalahan pada penulisan program, biasanya visual basic akan

mengenalinya dengan menunjukkannya suatu pesan ataupun arah cursor.
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3. Diharapkan seorang programmer memiliki pengetahuan maupun pustaka yang
lebih banyak tentang penulisan kode program.
4. Tip dan trik juga dirasakan sangat diperlukan didalam penulisan program.

IV.8.1. Keuntungan Pembuatan Program Dengan Visual Basic dan
MapObject
Suatu program dikatakan baik apabila program tersebut dapat
menyelesaikan suatu masalah dari permasalahan yang ada tanpa meninggalkan
keindahan pada tampilannya (interface).
Oleh sebab itu banyak manfaat dan keuntungan yang didapat pada
pembuatan program dengan menggunakan Visual Basic, yaitu :

1. Dapat membuat suatu program yang digunakan untuk membantu suatu
pekerjaan-pekerjaan perencanaan, pencarian suatu obyek, penyimpanan data,
manipulasi data, pemanggilan data maupun analisa data.

2. Visual Basic dapat menghasilkan program-program berorientasi obyek.

3. Dapat membuat suatu program pada bidang-bidang keilmuan, seperti bidang
kegeodesian.

4. Perintah-perintah yang digunakan untuk menjalankan program yang
dihasilkan oleh Visual Basic dapat diganti dengan bahasa Indonesia
(menghasilkan program yang berbasiskan bahasa Indonesia), sehingga
pemakai dapat dengan mudah mengerti dan menjalankan program tersebut.

5. Visual Basic merupakan bahasa pemogramman yang familiar dengan
program-program yang ada, terutama dengan program-program yang
berhubungan dengan kegeodesian, seperti ArcView, ArcObject, ArcMap,
AutoCAD, Maplnfo, MapObject dan lain sebagainya.

“——%

105



G Teknik Geodesi Laporan Tugas AR fiir

M

6. Karena Visual Basic merupakan bahasa pemogramman yang familiar, banyak
perusahaan-perusahaan  pembuat program yang memberikan fasilitas
pengembangan (Open Source Code) untuk para pengembang program.

7. Fasilitas-fasilitas kontrol pada Visual Basic yang digunakan dalam pembuatan
program cukup banyak.

8. MapObject merupakan suatu program berbasis GIS yang memberikan fasilitas
bagi para pengembang (Open Source Code), yang dapat digunakan maupun
dikembangkan oleh pengembang dengan menggunakan bahasa pemograman
Visual Basic.

9. MapObject dapat menampilkan sebuah peta dengan bermacam-macam layer
peta seperti jalan, sungai, batas administrasi, simbolisasi dan lain sebagainya.

10. Memperbesar atau memperkecil (zooming) gambar dan menggeser gambar
(pan).

11. Membuat query dan update data spasial maupun data non spasial.

12. Memberikan label pada feature yang ada.

13. Menampilkan dan menggambar dari image foto udara atau image citra satelit.

14. Dapat dilakukannya kombinasi dari berbagai komponen aplikasi yang ada.

15. Dapat membuat file dengan format ESRI.

16. Dan masih banyak lagi keuntungan dari MapObject yang memberikan

fasilitas-fasiltas pada Visual Basic untuk membuat suatu program.

IV.8.2. Kelemahan Pembuatan Program Dengan Visual Basic dan
MapObject
Adapun kelemahan pembuatan program dengan menggunakan Visual
Basic dan MapObject, adalah :

%
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1. MapObject yang memberikan fasiltas-fasiltas kontrol dan kode-kode program
bagi pengembangnya dengan menggunakan berbagai macam bahasa
pemrogramman seperti Visual Basic, tetapi terdapat suatu kelemahan didalam
menampilkan perintah print preview sebelum dilakukannya pencetakan.

2. Ketergantungan yang sangat erat terhadap kontrol-kontrol MapObject
membuat para programmer didalam penulisan program masih terpaku pada
alur pemogramman MapObject, sehingga programmer memerlukan tip dan
trik didalam penulisan kode program.

3. Kurangnya sumber daya manusia juga mempengaruhi kelemahan didalam
pembuatan program dengan Visual Basic dan MapObject.

IV.9 Analisa Hasil
Dari hasil penelitan bisa diketahui jumlah Kepolisian per Kecamatan, seperti
dibawah ini:

a. Kecamatan Blimbing terdapat 1 kapolsek, yaitu :

* JlnRaden intan

b. Kecamatan Kedungkandang terdapat 1 kapolsek, yaitu :
* Jln. KI Ageng Gibig 96

¢. Kecamatan Klojen terdapat 1 kapolsek, yaitu :

* Jin. Kelud

d. Kecamatan Lowokwaru terdapat 1 kapolsek, yaitu
® Jin. Sudimuro 17

e. Kecamatan Sukun terdapat 1 kapolsek, yaitu :

* JIn. Randu 1a
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BABYV
PENUTUP
V.1. KESIMPULAN
Penelitian tentang Informasi Daerah Rentan Narkoba menghasilkan beberapa
kesimpulan diantaranya :

1. Penyajian informasi dengan teknologi komputer menjadikan lebih efektif dan
efisien karena data spasial dan data atribut dapat disajikan secara
bersama-sama.

2. Aplikasi program Informasi Daerah Rentan Narkoba ini dapat membantu
pihak dinas kepolisian dalam kelancaran arus informasi sehingga selalu
dihasilkan informasi yang up to date.

3. Dengan adanya Informasi Daerah Rentan Narkoba, maka dapat diketahui
setiap daerah rentan yaitu setiap kecamatan dan kelurahan yang ada di Kota

Malang.

V.2. SARAN

Saran-saran yang dapat diberikan berdasarkan penelitian yang telah
dilakukan untuk pembuatan program informasi Daerah Rentan Narkoba adalah
sebagai berikut :
1. Keseragaman data dari obyek penelitian sangat penting untuk diperhatikan

sehingga akan lebih memudahkan pada saat processing.
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2. Diharapkan peran serta dan masukan dari kepolisian dan masyarakat, sehingga

program yang dihasilkan akan lebih baik dalam penyajian informasi daerah

rentan narkoba di Kota Malang.
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TABELKOTA _

oth

D,

[Wateng

0030 Oro-Oro Dowo 1392011
0031 Klojen 817121
0032 Rampal Celaket 430280
0033 Sama'an 376741
0034 Penanggungan ﬂﬁﬂsﬁ
0035 Jodipan 3112
0036 Polehen 1163356
0037 Kesatrian 1535443
0038 Bunulrejo 12919084
0039 Purwantoro M
0040 Pendanwangi 3968701
0041 Blimbing 128837
0042 Purwodadi 17072
0043 Polowilen 1482163
0044 |Asjoseri 1158894
0045 Belearjosari 1548803
0046 |Merjosari 349105
0047 Dinoyo 114976
0048 Sumbersari 132
0049 Ketawanggede 76470
0050 Jatimyl 26209801
0051 Lowokwaru 050 1533201
0052 Tulusrejo 050 1151
0053 i u 050 2866488
0054 Tunjungsekar 050 212932
0055 Tasikmadu 050 26921
0056 Tungguiwulung 050 1547121
0057____[Tlogomas 050 19554&




TABEL JALAN

1D- Kelurahan

~ |Abdul Jalil
~ |Abdul Jalil 1
Abdurachman Hakim
, Ablmanyu )
Ade Irma Suryann
, Ageng anlg Gg. I
'|Ageng Gribig Gg. Il
|Ageng Gribig Gg. il
|Akasia
|Akik
Akordion
Akordion Timur
, _Alamanda o
|Alpaka
‘ Alumlnlum -
Ambon
- {Amprong
_|Ananas
Andalas o
'|Andalas Tengah
Andormeda
Anggrek bulan

_ |Anggrek Merpati
|Anggrek Vanda
Anggur 7
Anjasmoro
Anyer

, Arak—-Arak
Argopuro

|Anggrek Garuda

0016

foote

0027

~|0o36
0024

0009

|ooos

0009
0024
0057
0056

~|oo53

0051

{oo39

0039

‘|o024
loozs

0021
0024

o024

o057
0050
0050

~ oos0

0050

loo21
0030

o034

foo2e

0051

10030

Nam
_ |ArfMargonro 10024
Ar|s Munandar

2455

_ |Adowinangun Jooo1

Arjuni

_|Atowioyo - fooi8

 |Asparaga

Asteroid

_ |Atetik
Babatan

~ [Basbatani
Babatan n

2270

 |Baiduri . |oos
Ba uri Pandan

B Baiduri Bulan

Bakalan Krajan

Bakung Dalam 0051

Baii e
Baluran

|Band. Juandal

Band. Juanda Il

| Band. Juanda lll USSR |scb-ell SL AR

Band. Timika

 |Band.aimerah

{Band aimeran I e o L

Band.almerah |I

~|Band.aimerah il

Band.almerah IV




TABEL JALAN

|Band.almerah Vil
~|Band. almerah Vil

~ |Band.aimerah V

Band almerah Vl

Band almerah X
Band almerah XI )
Band almerah XII

|Band.almerah XIIl

Band.almerah XIV

o Band almerah XIX ]
_ Band almerah XV 7
Band almerah xvi
Band.almerah XVII

Band almerah XVIII
Band almerah XX )
Banda

Bandahara

|Bandulan Barat
~|Bandulan t Baru
~ |Bandulan Gg 1

Bandulan GgID
Bandulan Gg I J

~ |Bandulan11A

Bandulan | B

~ |Bandulan11X

Bandulan|IK
BandulanlL

> |BandulanVID
] Bandulan Vi F—Bllf o
Bandulan VI H

| 1D Kelurah

“|oo11

Go11

o011

0011
0011

0011 -
) 0011

0011

o011
“[0011

0011

o011

0011

oot1
loo11
“loot1
o021

0021

‘o019

foots
|0019

0019

~|oo1e

0019‘” _

~ |oo19
~ |oo19

0019

001 9

0019

:Nama Jalan . I

3188 |Bandulan VI J |00t~
3119 Bandulan VIKI |oo1s
3183  [Bandulan Vil 0019
3194 Bandulan VIIIA 0019 -
3185 Bandulan VIII B ~ loo19
3191 Bandulan VIII B Il. ) _00197 o
3193 Bandulan VIII C |loo1s
3192 Bandulan VIIID 0019
3189  [Bandulan VIII K1 0019
3120 Bandulan VIII K 1 0019
3187 Bandulan Vil KIII , |0019
3186 Bandulan VIII K v oot
3128 Bandulanerma| XIII 0019
3036  [Bandung {0034
3684  |Bangau v 10039
2989 Bantaran Terusan ) '|0052
2991 Bantaran Terusan II Gang? B 0052
3034  [Banten |ooz4
3702 Banyu Putlh i 0038 ‘
4462  |Baran Burlng ) 0005 o
4134 Baran Tempuran o - 00097 -
3616 BAREK ~|oo3s
4723  |BarengKartnil 0028
4824  |Bareng Kulon o2
4678  |Bareng Lambau ) |0028
4826  |Bareng Raya _ B 0028
4827 Bareng Tengah B 0028 B
3532  |Barito - 0039‘ _
3528 vBarumun ~|o032
2952  |Basket » 0055" -
4648 Batam 0024




TABEL JALAN

-~ . Nama_ Jalan - _}ID. Kelurahan
3’41 atangharl |c032
4448 Batean 0010 -
4716 |Batok |ooso
3715  [Batu Amanl o 0040‘ o
3402  |BatuBara 0039
3483  |Bauksit 0039
4099  |Bawang 0004
4549 Bawean 10024
4384  |Bayam|i |ooo4
3620 Bedadung - 0038
4560  |Belitung » |0024
2089  |Bend. Batu Jahe |oods
2269 Bendungan Bemng 0048
2078  |Bendungan Darma 0048
2076  |Bendungan Jati Gede [oo48 o
2087  |Bendungan Jatiluhur _|oo48
2086 [BendunganNawangan 0048
2080  [Bendungan Riam Kanan oo4s
2015  |Bendungan Saguling 10048
2077  |Bendungan Sempor |0048
2088  |Bendungan Sengguruh 0048
2095  |Bendungan Siguragura 10048
2084  |Bendungan Simpang Wonoglrl 0048
2017 |Bendungan Sutami Joo4s
2081  |Bendungan Tangga - 10048
2085 |Bendungan Wadas Lintang o 10048
2079 |BendunganWiingi |oo4s.
2016 Bendungan Wonogiri 0048
2083  |Bendungan Wonorejo |0048
3509  [Bengawan Solo 0039
4579 Bengkalis 0024

[ID Keldrahan|

_|Bengkulu
_|Beringin
|Besarlien
Besn -

Bldo

Bima Sakti

~ |Binar

Bintan
Bllmblng Indah

|Blimbing Indah Barat |

Blimbing Indah Megah

|Blimbing Indah Selatan |

Blimbing lndah Selatan Il

Blimbing Ir Indah Selatan Il
_|Blimbing Indah Selatan IV =~
_|Blimbing Indah Selatan IX
_|Blimbing Indah Selatan v

Blimbing Indah Selatan VI

~_|Blimbing Indah Selatan VIl
{Blimbing Indah Selatan VIII” -

~ |Blimbing Indah Selatan X
_|Blimbing Indah Selatan XI

Blimbing Indah Selatan XII

_ |Blimbing Indah Tama
~_|Blimbing Indah Tengah o
_|Blimbing Indah Tengah III ,

Blimbing Indah Tengah IV

__|Blimbing Indah Tengah IX |

Blimbing Indah Tengah V

~_|Blimbing Indah Tengah VI
Blimbing | Indah Tengah Vi

0024

oozo

loozs

|0023
0057

0638 iv,mm“

|oo24
|oo43
0043

0043

|0042
|oo42
loo42

0042

0642 f:'"“w

o042
(0042

0042

o042
- PR 0042 F——
|oo43

0042

0043

joo4s
A 0043 e o
“|oo4s

Jooss
0043




TABEL JALAN

ID_Ja na_Jalar ]ID_ Kelurahan
3247  |Blimbing Indah Tengah VIII‘ N |0043
3249  |Blimbing lndah Tengah X 10043
3302 Blimbing Indah Tengah Xn looa2
3301 [Blimbing Indah Tengah XIil .
3263  |Blimbing Indah Tengah XIX v

3303  [Blimbing lndah Tengah Vi )

3264  |Blimbing Indah  Tengah XVII

3262 |Blimbing Indah Tengah XVIIl

3286  [Blimbing Indah Timur

3326  |Blimbing Indah Tlmur n

3319  |Blimbing Indah TimurV

3251  |Blimbing | Indah Tlmur Vi

3244  |Blimbing lnda_h Timur VI

3318  |Blimbing Indah Tlmur Vil B

3342 Bllmbmg Indah Tlmur XX )
3304  |Blimbing Indah Timur XVI

3243 Blimbing Indah Timur XVIlI

3343 7Bllmblng‘ Indah Timur XX B

3344 Blimbing Indah Tlmur XXl

3305  |Blimbing Indah Tlmur XX o

3306  |Blimbing Indah Timur XXII

3307  [Blimbing Indah Timur XXIV

3322  |Blimbing lndah Utara [

3292  [Blimbing Indah Utara Il

3289  [Blimbing Indah Utara Ill

3291  |Blimbing I(\dah Utara IV )
3287  |Blimbing Indah Utara vV

3288  |Blimbing | Indah l}tara v

3285 Blimbing Indah Utara VIll

2012 |Biitar ,
4413 Blokerum. Burlng Indah

' Bogenfille

 |BondoYudho =

Bogor

Bondowoso

fBorobudur ¢
) Borobudur Agung _
) Borobudur Agung Barat

Borobudur Agung Barat II

|Borobudur Agung Barat IV

Borobudur Agung | Barat V

|Borobudur Agung Barat VI

Borobudur Agung Tlmur !

“|Borobudur Agung Timurll |00
Borobudur Agung Timur Il

Borobudur Agung Tlmur v

" |Borobudur Agung Timur IX‘; -

. Buklt Dleng
_[Bukit Diengermai

~ |Borobudur Agung Timurv-

Borobudur " Agung Tlmur Vl

_|Borobudur Agung Timurvii
Borobudur Agung TlmurVIIA R ¢
B Borobudur Agung Timurvii 10

Branjangan

 |Brawijaya

Brig Katamso

_|Bromo S
Budl utomo }
Bukit Barisan

Bukit Diengermai A




TABEL JALAN

A __|Bukit Dlengennal D

3169 _|BukitindahermaiBlokA ~  |0021
3180 __ |Bukit Indahermai Blok AA (0021
3170  |BukitindshermaiBlokB  [0021
3171 |Bukit Indahermai Blok BB 0021
3178 Bukit Indahermai Blok E 0021
3179  |Bukit Indahermai Blok H 10021
2951 |Bulutangkis 0055
3589  |Bumi Meranti 0040
3585  [BumiMeranti2 = 0040
3586 [BumiMeranti3a |oo40
3587  [BumiMeranti4 |oo4o
3501  |BumiMeranti5 0040
3502  |BumiMeranti6 0040
3593 ,“Buml Merant|7 - 0040
3594  [Bumi Meranti 8 '[C040
3550 |Bumi Meranti| loodo ~
4386 |Buncis . |ooos
3297  [Bundaran Blimbing Indah 0043
2045  |Bunga Pinang Merah ~ |ooso
223 |Bunga Andong ~ |oos0
2954 Bunga Andong Selatan - 0055
2348  |Bunga Anthurium 0050
2452 |BungaAzalea 0051
2468 [Bunga Bakung {0051
2510 |Bunga Cempakautih 0050
2347 |Bunga Edelweis _ |oos0
2338  |Bunga Flamboyan 3 0050
2257  |Bunga Kaktus 0050
2262 [Bunga Karet |ooso
2263 |Bunga Kopi 0052

Bunga Krisan

2260  |Bunga Lamalla 0050
2374  |Bungaleli 10050

2356  [BungaMayang {0050 }
2286 Bunga Merak 10050

2288  |BungaMerak | _ 0050

2284  |Bunga Merak n |6050 -
2355  |BungaMimosa {0050

2259  |BungaRaflesia |00s0

2331  |Bunga Sakura {0050

2479  |Bunga Sedap Malam |0051

2472 Bunga Sembo;a 0051

2360  [BungaTruly {0050

4673  |Burangrang 0029

4683  |Buring ~|6030

4562  (Buru S 0024

4342 [Burung Gereja |eco1

4514 |Buton - |0024

4666 |Camar 0023
27111 Candi Panggung 0053 )
2893 Candu Penataran 10053

3010 »Candl Agung I 10053

2981 Candi Agung I_I_ |0053

2982 0053

2983  |CandiAgunglV 0053

2807 Candi Badut 0053

3001 |Candi Bajang Ratu Blok | (o041

2079 |CandiBima ~|ooss

2084  |CandiBimall 0053
2905  |CandiBrahu 0053

2307 Candi bukir Sari 0052




TABEL JALAN

“Nema Jalan_ . i

~TID. Kelurahan

~ |Candi Kalasan I
‘ Candl Kalasan II

_|Candi Mendut
Candu Mendut Barat B

9 | Candu jolotundol o

Candl Kalasan

Candi Kalasan nm

_|Candi Kalasan IV

Candn Kidal

Candi Mendut Barat C

_ |Candi Mendut Barat Iv

Candl Mendut Utara

_|Candi Mendut V
_|Candi Mendut VI

Candi Mendut VIA

_|Candi Mendut VIB

_foos2
10041

o041

|ooss

_|o0s3
|oos3

Candi ‘Mendut VIC

__|Candi Mendut viD o

Candi Ngrimbi

~|Candi Ren o
__|Candi Sapto Argo
- Candl Sari

Candl Saru [

Cand| San -
Candl Saru m-

Candu Sari v

'ﬁvcand'sawmﬂar o
Candi Sawentar |

fooss
0053

0041

0041

0041
0041
0041
0053

0053
0053 -
0053

0053

0053

|ooss
|ooss
|ooss

~ [oos3

0053

0053

0053
0053

2981 |Candi Jago 0041
2329 |Candijolotundo | - 10052
2963  [Candi Kalasan 10041
2965  |Candi Kalasanl 0041
2864  |Candi Kalasan II 10041
2860 Candu Kalasan III - 0041
2805 Candn Kalasan IV 10041
2962  |Candi Kidal {0041
2528 Candl Mendut 77777 ) 0053
2545 Candl Mendut Barat B 0053
2543 Candl Me_ndut Barat ( c B 0053
2544 Candu Mendut Barat IV ]
2555 Candn Mendut Uta_ra - 0053
2536 Candl MendutV 10053
2542 [Candi Mendut VI 0053
2533  [Candi Mendut VIA, 0053
2535  |CandiMendutViB 0053
2534  |CandiMendutVIC 0053
2547  |Candi Mendut VID 0053
2549  [Candi Mendut VIE ) o053
2899 Candl Ngnmbl 10053
2896 Candl Renggo |0053
2897 [Candi Sapto Argo 0053
2898  [CandiSari _ 10053
2541 Candl San l 10053
2540  |CandiSarill ) 0053
2539 Candi Sal_’l nm {0053
2538  [CandiSarilv _..Jeoss
2806  |Candi San Utara - |o0s53
2325 Candl Sawentar ) 0052
2327 Candi Sawentar | 0052




TABEL JALAN

2320 |Candi: Sawentar II 0052
2997  [CandiTelagaWangi {0053
2985 _Candl Telaga Wang|I |0053
2892  |Candi Trowulan ) 0053
2958 |Candi Waringin Lawang {0041
4790  |Cangak 0023
4582  |Cemara {0024
4170 Cemoro Kandang 0011
2492 Cempaka Kkuning 0051
2457  |Cempakautih |0051
4310 ‘CempakautlhA 0001
4318  |Cempakautih B 0001
4581  |Cendana 10024
4792 Cendrawasm , 6023
4697 Cerme 0030
3578 |Cibuni [o03s
3431 [Cidanau |cose
3426 Cidurian 0039
3563 [Cikaso |oose
4695  [Cikurai “|oo30
3033 |Cilegon |ooz4
3409 |oo39.
3489  [Ciliwung Air Das B 0039
3488 |Cilwung Ggl |ooss
3495 |CilwungGgl [co39
3393  [Ciiwung Gg.IB B |0039
3392 [Cilosari |ooz9
3423 [Cimadur _|o03e
3428 Clmandm - 0039
3421 [Cimanuk o039
3125 Cindelaras 0018

Cipunegara T -

3427 |Cisadane

3429 )

3496

3424  [Citarum
3422  |Civung

3407  |Ciwulan

2047  |Cokelat o
4483 mCokroamlnoto -
4810 Cucak Rowo
3801 D Bratan trsn )
3848  [D.SentaniDimIX
3850  |D. Sentani Dim VIII
3847 D. Sentani DImX
3809  [D.SentaniUtara
3831 |D. Sentani Utara IV ,
3830 D Sentam Utara VII
3725 D‘ Sentanl Utara VIII
3896 D.aniai Dalam III
3897  |D.aniai DaIam IV
3820 D aniai Trs IV

3821 D.aniai Trs Vl

4787  |Dali SELATAN

4786 Dall Utara

3885 DanauA ra

3727 Danau Bedall
3868 Danau Bedah l
3726 Danau Bedah II i
3851 ADanau Belayan v
3861  |Danau Belayan II .
3945 Danau Bratan |




TABEL JALAN

~ Nama Jalan. - ]ID Kelura

Danau »Brratan ]
~|Danau Bratan IV

Danau Bratan Timur

_|DanauBratanRaya

~ |Danau Bratan Timur |
N ‘Danau Bratan Tlmur n
_|Danau Bratan Tlmur m

Danau Bratan Tlmur IV

3797  |Danau Bratan Timur V

3789  |Danau Bratan Timur X

3852  |Danau Bratan VI
4000 Danau Dlatas

3999  [Danau learuh

3886 _|Danau Giji _

3730 |DanauGita
3987 i
3860  |Danau Jempang

3735 |DanauJonge
3836 Danau Kerinci
3953  [Danau Keringi |
3950 Danau Kennm IV
3743 Danau Kermcu Raya
3952  |Danau Kerinci V
3853 Danau Kerinci VI

Danau Bratan Timur (X
3792  |DanauBratan TimurVI
3786  |Danaul Bratan Timur VIl o
3785  |Danau Bratan Tlmur v

3787  |Danau Bratan Timur XI

3862 |Danau Kerinci VIl

Nema.Jalan ~.. = . fIB Kelurahan
3898 Danau Klnambw o 0009 o
3745 Danau Laut” T_awar ) 0008 i
39711 _Danau Laut Tawar | - 0008
3974  [Danau Laut Tawar Il “|ooos
3946  [Danau Laut Tawar mo ~ {0008
3739 Danau Laut Tawar IV 0008
3947  |Danau Laut TawarV locos
4081  |Danau Limboto 0008
3772 |Danau leboto Barat ] 0008 o
3928 Danau Limboto Barat Dalam 7 0008 B
7M. Danau leboto Barat n 0008
3925  |Danau Limboto Barat VI . _|ooos
3805  |Danau Limboto | . 0008
4080 Danau leboto i B 0008 B
4001 |Dana o ~ |ooos
3773 __|Danau Limboto Timur ooos
3770  |Danau| Limboto Tlmur A5 ~ |ooos
3906 _|Danau Limboto Timur Dalam ~ |0008
3907  |Danau Limboto TimurDim 0008
3809 Danau leboto Tlmur Dlm m ) 0008 -
3908 Danau Ll_mpgto T‘!mmur Dim V 0008 B
3910  [Danau  Limboto Timur lll N 0008
3920 |DanaulimbotoUtara o008
3922 Danau Limboto Utara Il 0008
3923  |Danau Limboto Utara lll 10008
3924 Danau Limbot ara IV 0008 B
3776 Danau Limboto Utara Y B 0008
3921  |Danau Limboto Utara VI locos
4066  |Danau Limboto Utara VII ] 0008
3882 [Danaulindu oot
3778 Danau Luar 0010




TABEL JALAN

3752 __{Danau Maninjau Barat n
3992 Danau Maninjau Barat IIl

3957 |Danau Maninjau Barat IV
3985 Danau Maninjau Dalam [

3994 Danau Maninjau Qaﬁlaﬁm ]
3996  |Danau Maninjau DalamV
3969  |Danau Maninjau lli

3975 Danau 'Maninjau IV

3762  |Danau Maninjau Raya

4016 Danau ‘Maninjau Tengah 1

4017 |Danau Maninjau Tengah V
3944  |Danau ManinjauV
3988  |DanauMatana

3984  |Danau Matqnal i

3979 Danau Matana III
3985  |Danau Matana IV B

3983 | Danau Matana v

3986 Danau Melintang
3757 Danau 1 Mendana Barat

3913 |Danau Ngebel IV
3937 Dan..a_u Ranau
3968 Danau Ranau |

Danau Ranau I

51 |Danau Ranau Xl

DanauRanauVl

Da iau Ranau XV

e Danau Rawaemng [SEUSONIPIEUS Do

~ |panau Rawaening Dalam

Danau Rawaening Dlm I

~ |Danau RawaeningDimil 000
Danau Rawaening Dlm IIIVV ‘

Danau Rawaening Dlm v

DanauRawaeningDimV 0009

[Danau Rawaening |
Danau Rawaening I

3959  |Danau Maninjau Selatan IV~

4019 Danau ‘Maninjau Tengah " SSPRTURUN bt~ R

Danau Rawaening |ll

Danau Rawaening VI

~ |Danau Semayang

4022  |DanauManinjau Tengahlll  |ooos

Danau | Semayang III

|DanauSemayanglv 0010

Danau ‘Semayang \Y

~ |Danau Semayang i

 |DanauSemayangvin ___|oofo
~ |Danau Semayang XI

3978 |DanauMatanaVil

~ |Danau Sembulu |
, Danau Sentanl

Danau Sentani Dalam IV

Danau Sentani Dalam v

3932  [DanauNgebelll

_ |Danau Sentani Dalam Vi

Danau Sentam Dim Il
Danau Sentani Il

_ |Danau Sentani il

Danau Sentani Raya




TABEL JALAN

3724  |Danau Sentam Tgh VIIl

3842 Danau Sentam Timur

3832  |Danau Sentani Timur |  |oco9
3833 Danau Sentam Tlmurll

3840 [Danau Sentanl Tmrlll

3808  [Danau Sentani Utara

3869 ‘Danau Sentarum

3879 [DanauSeriang

3803 Danau Seriang |, IX

3877 Danau idenreng

3732  |Danau Sidenrengl

3859  |Danau Singkarak

3870  |Danau Singkarak Il

3872 Danau Singkarak Ill

3865 |Danau Singkarak VI

4002 Danau Surebec ~ |oegoe
3933  |DanauTambingan o008
3982  |Danau Tempe

Danau Tondano Barat Blok A3

3980  [Danau Tempe 1

3981  |Danau Tempe Il

3746  |Danau Tempe Il

3902 |DanauTes |

3878 |DanauTigi
3742  |Danau Toba

3915  |Danau Tondano o
3919  |Danau Tondano Barat

4010 Danau Tondano Barat Blok A1
4008 Danau Tondano Barat Blok A2

Danau TondanoV

) Danau Tondano VIII

Danau Towutn I
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Danau Towuti IV
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Danau Tursiah
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4003 Danau Tondano Barat |

3759  |DenauTondanoBaratll 0008
4004  |Danau Tondano Dala

4015 |DanauTondano Dalamll

3760 Danau Tondano Dalam IV

4007 Danau Tondano Dalam V

3763 Danau Tondano |

3914 Danau Tondano Il i
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3889 Danauaniai Utara
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Danauaniai

3806 |Danauaniai V |ooos

3805 Danauanlal Vi - ~]0009 )
3804 |DanauaniaiVill 0009

3970 |Danauoso __|oc08

3973  |Danauosol 0008

3990 |Danauosoll 0008

3355 |Danuri 0016

3356 Danurll __[oo16

3018 _|Dempo o030

4449  |Desa Baran Sono Sarl ~__|o010

4259 Desa Baran Tegaron o 10010
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2248 Dewandaru -
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4040  |DirgantaraVl (o010

4712 Dorowati 10027

4526 DR. Cipto 0032
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4751 |Duku 0028
4743 [Duien |00z

4799  |Elang 0023

4213 Eltari {0011

4127 |Eftaril CJoott
4242 _ |EMarill M1
4249 Eltari Il 0011

Eltari IV

4243  |Eltari Tengah

4244  |Eltari Tengahl

4245 Eltari Tengah Il

4129 Eltari Tengah i ,

4246 Eltari Tengah IV~

4247 Eltari V

4241 |Eltari VI
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4829  [EmpritMas
4524 |Enggano

4583 Filisum

4477 |Fiores

3099 _ |G.AgungUtara

4456 GadangGg21C

43580 Gadang—Bumlayu
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4795 |Gemak
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4505 |Haimahera
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2845  |lkanPausvil
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2810  |lkenBandeng
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2787  |lkanMas lll
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2790 __|ikan Mas Raya
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4509  l|lrianJaya 0025
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2100 [istanaGajayara 0047
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3110 [Jakarta ] 0034
3021 |Jakarta Dalam ... f0034
4485 Jaksa Agung Suprapto 0030
4745  [Jambu 0028
4658 Jantl Barat o 0016
4629 Jantu Barat BIokC 0016
4633 Jantl Selatan 0016
3232  [JawiWetan 0018
3068 |Jayagiri (0022
3044u ~_|Jember 0029
3011 _T_'Jend A Yanu - 0043
4482  |Jend. Ba k[ Ra 0026
3812 i Ji. D Rawaenlng lV 0009
3814 - L D Rawaening v B 0009
3871 Ji.Danau Singkarak v 0010
4474  |JI.Gadang Gg n 0014
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4256 [JLKi Ageng GI’IbIQV 0009
4257 JI K| 'Ageng Gribig VI {6009
59_51 o JI K| ‘Ageng Gribig. Gg MIREJ 10009
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3663  |Jodipati
4789 Johan

3236 |Joko Tingkir
3005 [Jombang

3048  |Jombang I
3047 Jombang III

2208 |Joyo Agung

2424  |Joyo Asri Blok C

2405  |Joyo Asri Blok E
2392 Joyo £ Asn Blok F )

2385  |Joyo Asriblok H

2203 Joyopranoto -
2205  |Joyosari

2105  |Joyotamanrejo
2137 |Joyotambaksari
2204  |Joyoutomo
4191 |Juanda

3129 ldupri
4739 [uwet
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;12_05_ Jodipan Wetan III —

) |Kahayan

3235 ldokoTingkir!

3052 |[JombanglA

2974  |Jombang A
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2408 [Joyo Asri Biok G

2433 |Joyo Asri Blok J

2380  |JoyoAsriBickN

w72 fumggd " looos

2278 |KacaPiring 0050

|Kahuripan S 0027
|Kakak Tua Selatan 10023
|Kalimantan {0024
~|kaumosobo 0036
|KALIMOSODO | {0036
|KALIMOSODO Il o036
|xaLiMosoDo Il {0038
KALIMOSODO IV _ 0036
_|KALIMOSODO IX 0036
[xALiMOsoDOV 0036
|KALIMOSODO VI (o036
~ |KALIMOSODO ViI 0036
|KALIMOSODO Viii- 0036
_|KALIMOSODO X 0036
__|kaLiMosoDO XI o036
“|KALIMOSODO XII (0036
|Kalingkang 6021
Kalisari 10003
 |KALIURANG BARAT {0051
|Kaluta 0022
Kamelia 0050
~ |Kampar {0032
 |KampusikiP {0048
~ |Kampus Unibraw , 0049
~ |Kampus Wisnu Wardana 0c09
Kangean 0024
- |Kangkung 0004
~|Kanjuruhan 0046
|Kapuas {ooss
Karanglo 0055
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Karimata =~ = 0024
Karya Timur R 0039

~ |Karya Timur Dalam - 10039
|Karya® Tlmurl 0039
Kauman - 0027
_|Kavaleri 0037
|Kawi _ 0028
o Kawn Atas 0028
B KaW| Selatan |co28
Kawusta - 106021
|Kayan R 0038
_|Kebalentv 0007
_|KebalenV 3 {co07
Kebalen VI - ) 0co7
Kebalen VIl B [6007
Kebalen VIl 10007
_|Kebeni 0016
|KebenlA 0016
 |kecapi 0021
_|Kecilung 0050
__|kecipir  |0004
|Kecubung . 0057

_ |[Kelapa Sawit ) 0021
_|Keleng! 0028
Keld 0028
_|Kemangi 10051
Kemgyp_rgn - _{o011
Kemayoran Atas 16011
Kemayoran Atas | 0011
_|KemayoranAtasll 0011
Kemayoran Atas Il 0011

4160  |Kemayoran Atas IV 10011
4165 Kemayoran Atas IX 0011
4161  |Kemayoran Atas v 0011
4162 Kemayoran Atas VI 10011
4163  |Kemayoran Atas VIl 0011
4164 Kemayoran Atas Vil 10011
4166  |Kemayoran Atas X 0011
4144 |Kemayoran | 0011
4155 |Kemayoran Il {0011
4154  |Kemayoran ll| 0011
4153  |KemayoranlV 0011
4156 Kemayoran Tengah 10011
4152  [KemayoranV 10011
4151  |KemayoranVl 0011
4150 Kemayoran VII o |0011
4123  |Kemayoran VIII 10011
2378 _ |Kembang Turi 0050
4815 Kenari 0023
2299 Kendal Sarl 0052
2291  |KendalSaril 10050
2295 Kendal Sari Il 0052
2294  |Kendal Sarl III B 0052
2286 Kendal Sari IV 10052
2302 |Kendal Sari V 10052
2207  [KendalSariVi 0052
2298  |Kendal Sarl VIII o052
3664 Kendahsodo 10036
3094  |Kendang 0021
2480  [Kenikir {0051
4097  |Kentang 0004
2819 Kepiting 0054
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~ |Kerta Negara

‘ Kepundung S

Kerinci

2019  |Kerto Pamuji

2106  |KertoA
2110 Kerto Raharjob ‘
2114 Kertoasr_l

2107 ‘Kertoleksono

2123  |Kertorahayu
2109  |Kertorejo
2108 |Kertosariro
2119 Kertoseptono
3155  |Kesemek )
2444 Kesmuba‘

2439 |KesumbaDalam )

4541 KH Agus Salim

4480  |KH Ahmad Dahlan

4543  |KH Hasyim Asyari

4571 KH ‘Wahid Hasyim )
4542 KH Zainul Arifin

4036  |KH. Abdul C QOdII‘ Zallanl

4394  |KH. Malik Dalam -

4434  |KH.Usman

2743 |Kh. Yusuf
4401  |Ki Ageng anng 1

4395 Ki Ageng Gribig II

4400  |KiAgengGribighl ~ ]0009
4399  [KiAgeng GribigX 10009 |
4209 Ki Ageng Gribik

3064  |Kinibalu 3 A 0922
3365 [Klabang 0017
3366 Klabangl B 10017
3082 |Klabat L 0022
3051 Klampk Kasri 0029
2973 Klampok Kasri Il 0029
2972 Klampok Krasn 2 B 0029
3265  |Klayatan | 0016
3358  |Klayatan lI - |co16
3359  |Klayatanlll 0016
4383  |Kluwih {0004
4812 |Kolibri _ o 10023
4438 Kolonel Soeglono 10006
3614 Komplek Militer 512 10037
3624 |Konto 0039
4513  |Kopral Usman - 10025
3075  |Krakatau 0021
4195  |Kresno ) ) 0036
4584 IKruing 0024
3476  |Krypton 0039
4186  |Ksaftrian 0037
4190  |KsatrianDalam 10037
4188  [Ksatrian Tenes (0037
3537  [Kuantan 0032
4182 |Kunir ~.|9030
3660  |KUNTO BASWARAVIAII . loo3s
3653 KUNTO BASWORO - 10036
3656  |KUNTO BASWORO | 10036
3657  [KUNTOBASWOROIN 0036
3655  |KUNTOBASWOROIl 0036
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~_|tetimojongBawah
3 |Lauser
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Lembayung - S
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2977  |Letiend S.Parman 0041
3927  |LimbotoBaratDalamll 0008
3929  |Limboto Barat Dalam IVW_ _|ooco8
3774 Limboto Barat Dalam \"2 _|ocos
4555 |Lingga _ ... |0024
4276 Llngkungan Kebalen - 10007
4098  |Lobak 0004
2464 |Locari. 0051
2461  |Locari Dalam 10051
3100 [Lokon ) 0022
4544  |Lombok 10024
3062 |Lompo Batang {0022
3258 |Lowokdoro Ggll 0013
4443 Lowokdoro Gg il 10013
3162 |Lubi-Lubi 0021
3043 |Lumajang = 0029
3661 Madukara 0036
4516 |Madura 0024
4140 [Madyopuro __ |ocos
4210 |Madyopurol 10009
4211 |Madyopuroll 0009
4117  |Madyopuro IV - 0009
4403 |MadyopuroV {0009
4398  [Madyopuro VIl 0009
4251 [Madyopurovil 0009
2242 |Megelang 10048
3457 Magnesium 0039
2775  |Mahakam . {0032
4698 __[Malabar i {0030
4554  |Malaka 0024
3087 Malenggang 0021
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|Mangga
_|Manggar
_ |Manggis

_|Mendalawangi  fo022
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Manunggal |
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Memberamo‘ v )
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_ |MangunSarkoroiv o035
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~ |Merak Utara
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Manyar
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__|Mayjend M Wiyono
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_ |Mayjend Sungkono Gg Vi
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Mega Mendung
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4801  [|Meliwis Tlmur

Merdeka Barat

Merdeka Selatan
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Merdeka Timur
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 |merkurius
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21_59v MT Haryono V
2167 MT Haryono Vi

2166 |MT Haryono VIl
2198 [MT Haryono X
2197 |MT Haryono XII
2234 [MT Haryono Xill
2163 |MT Haryono XIX

4269  [Muharto

4596  [Muharto VII
3182  [Mulyosari
4735  |Mundu
4717 |Muria

3534  |Musi

4110 |Nakulo _

4748  |Nangka

3481 |Natrium

2161 MT Haryono VIII e

2232  |MT Haryono XIF

4595  [Muhartov
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0038
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Pa"deglmg e
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2312 |PapaMerah |oos2
2324  [Papa Ungu {0052
4696 [Papandayan |0030
4498 |Pasar Besar Joo2s
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4530 e 0031
4450  |Pelampean ) co10
4667 _  |Pelatuk (6023

3364 (Pelb Bakauheni (o017

: o 0017
o Tanjung Emas 0017

B Peltu ‘Sujono ) 0015
Pemandlan N 0037

_ |Pepaya 0021
__|Perak I 0039
|Perak Selatan 0039

~ |Perkuku sELATAN 0020
Perkuku Utara ) 0020

- Permadu B 0036

) Permata Jlngga o ~|0053
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|Perum BandulanermaiBiok {0019
_|Perum Bukit Hijau .|00s7

Perum Dewandaru 0050

_|Perum Gadang Cahaya Raya |0014

Perum Sumbersari Baru1 0019

“|Perum Sumbersari Baru2 0019

~ |Perum Sumbersari Baru3  |0019
'|Perum Sumbersari | Baru 4‘» o 0019

Perum Sumbersari Baru 5 0019

4427 Perum. ASABRI
4376 |Perum. ASABRIBumiayu ~ |0004
4407  |Perum. Burmg Indah

4360 Perum. Cempakautlh II

4431 |Perum. Ciptaesona Burlng

4647  [Perum. GadangRegency 0014

4457 Perum Gadang Saklnahermaﬂ , 0014

4639 Perum ‘Taman Janti ~ loo1s

3353 4Perum ondok Sukun Indah 10016

4332 |Perum.uri Kartika Asri .. .._Jooo1

2750  |PerumUSKOPAD 0055

3385  [Perunggu B 10039

3479  |Perunggu Selatan L 0038
3388 [PerungguUtara 0039

3372 [Phospat o ..___]0O039

4500 |PiereTendean 0024

2521 Pmangﬁ]‘ga ~ 0051

2046 [Pinangsa 0050
2956  |PiranhaAtas 0054 B
2831  |Piranha Atas Selatan 0054 B
3168  |PisangAgung 0021

3174 Pisang Agung m 0021

3161  |Pisang candi o 0021

3114 [Pisang CandiBarat o 0021
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3491 PlaosanBarat 10042
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__|PuncakCengkeh

Puncak Jaya
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Puncak Mandala
Puntodewo

PUNTODEWO Il

PUNTODEWO IV

~ |PUNTODEWO IX
PUNTODEWO V

[PUNTODEWOVI
PUNTODEWO Vii

0024
fo0a2
0030
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3216 |RawiSari| o018
4327 " |RayaArowinangun  ~  l0001
3130 Raya Bandulan 0019
3323  |Raya Blimbing Indah 10043
3135 _ [Raya Candi |6022
2049 |RayaCandi2 0022
2023 |Raya Candi2A 0022
3144  |RayaDieng 0028
4083 Raya Dlrgantarg 10010
3564  |Raya Indragiri 0039
4272 |Raya Kebalen 10007
4776 [Rayalangsep 0028
14441 Raya Lowokdoro 0013
4463 |Raya Madyopuro - 0009
3219 [RayaMulyorejo 0018
3777 |Raya Sawojajar {co08
4031  |Raya Saw01ajar Gang m 0008
3748 Raya Sawojajar Gang IX '|6o08
4030  |Raya Sawojajar Gang V 10008
4029  |Raya Sawojajar Gang VII |co08
4028 Raya Sawojajar Gang . XI , {0008
4027  |Raya Sawojajar Gang X ~_|coo8
4026  |Raya Sawojajar Gang XV _|coo8
4024 [Raya Sewojsjar GgXIX  [0008
4023 |Raya Sawojajar GgXXI 0008
3604  |Raya SulfatAgung 0008
3124 |RayaTebo selatan o 0018
3446 |RayaTitanAsi 0040
2235 |RayaTiogomas 0057
4459 Raya Tlogowaru ~_l9co2
4452 Rayaerum. Burmg indah 0004

_|Rayaerum. Cempakautlh Iﬁ;
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Ruko Soekarno HaTa -

__|Rengganis
Retawu

R""Ja"' . ,
] Ronggolawe

Rukem

“|S. Supriadi -
B S Supriadi Gg v
S. Supriadi Gg IX

Rumah Sakit
S|m KH Yusuf

S.SupriadiGgVl

S. Supriadi Gg VIII

~|S. Supriadi Il

|Sagawe

Salahutu

Ak
_|Salatiga

Sambas

Samplan

~|Sampurna Barat

Sampurna Tengah

‘|sanan




TABEL JALAN

| Satsuit Tubun Gg |

3554  |Sanan Bawah 10039
4558 e 10024
4733 |SanggaBuana |6029
4564  |Sangir N {0024
2340 Sansnvera - 10050
3667 Saptopratolo 0036
4518  |Sepudi B 10024
3134  |Sari Wongso B ) 6018
4510 |Sartono SH 0025
3039 Satna o 0045
3370 Satsun Tubun ~ |oo13
3351 Satsuut Tubun Gg Drajat o 0013

4056 Selat Sunda Il 0010
4057 Selat Sunda IV 0010
4058 [SelatSundaV 0010
4059 Selat Sundavl {0010
4060 Selat SundaVil ~_|0010
4063 Selat Sunda VIl 0010
4515 Selayar 0024
4370  |Semanggi 0050
2441  [Semanggib barat o 0050

4645  |Satsuit Tubun Gg IV |oo13
2180  [Saturnus 0057
4368 Sawahan 0002
4671  [Sawo _ {0028
4757 Sawol - 0028
2094  |SbSariGgl {0048
2091 Sb Sari Gg n 0048
2086 |[SbSariGgll |0048
2090  |Sb Sari Gg IV 0048
3600 Sebuku 10038
3538 [Sekampung |eo32
3603  |[Sekayan |c038
3090  |Sekicau N 0021
4062 _|Selat Bali 0010
4064 Selat Kanmata 6010
4054  |Selat Sunda - |6010
4053  |SelastSundal 10010
4055 Selat Sunda Il 0010

2238 |SemanggiTimur 0050
4769 Semangka 0028
2040 |Semarang 0048
2474 SembojaAtas 10051
4588 Semeru i 0027
4523 Sempu 0024
3023 Sendang Biru 0051
2435 Senngani 0050
3444 [Senopati Panggung _|0040
4547 Seram
3035 Serang 0034
3550 Serayu - 0038
4512 Sersan Harun S 0025
3683  |Setail 0039
3077 Sibayak 0022
4577 |Siberut T "710024
2978 Sihabu-Habu 0021
3484  [Silikat 7 o 19039
3066 Simapang Tambora | 0022
2436 Simbar 0050
2174 Simp Asteroid 0057
2366 Simp Dewandaru Blok C 0050




TABEL JALAN

2255 Simp Monstera'

2858 Smpan)ngorobudur Utara

22 Monstera o {0050
2246  |Simp Semanggl Tumur S 0050
3083 Simp Taman Ag_ung - 0021

2825  |Simp. Brobudur 0053
3960  [Simp. Danau Maninjau Dalam|  |0008

3750  |Simp. Danau Maninjau § Selatan ~ |ooos

3963  |Simp. Danau Maninjau ! Selatan B ccos8
3977 Simp. Danau Maninjau Selatan 0cos8

4041  |Simp. Dirgantaral 010
4050  |Simp. Dirgantara Il |c010
4049  |Simp. Dirgantara Ill |oo10

4048 Simp. Dirgantara I IV 0010
4043  |Simp. Dirgantara X 0010
4047  |Simp. Dirgantara V

4046  [Simp. Dirgantara Vv V'
4045  |Simp. Dirgantara VIl 16010
4044  |Simp. Dirgantara Vil 0010
4124 |Simp. Eltari | ... _.fe011
4261 [Simp. H. AliNasrudin 10012
4649 |Simp. Janti Barat_ ... feo6
4035  |Simp. KH Abdul QOdIl‘ Zallanf ~ |oo012
2772 [Simp. Manunggal i - 0053
4037  |Simp. Ranugrati Selatan ~|o012
3693 _|Simpang Wiraga

2712 |Simpang Akordion 10053
3482  |Simpang Aluminum (0039
4719 |Simpang Arjuno 0027
3561  |Simpang Bantol B 0038
3325 |Simpang Blimbing Indah o043
2859 Simpang Borobudur Il 0054

Simpang Borobudur Utara | 0053
2856  |Simpang Borobudur Utarall 0053
2802  |Simpang Candi Trowulan o 0053
2709  |Simpang Candlanggung 0050
2245  |Simpang Cengkeh 0050
2010  |Simpang Cokelat 0052
3991  [Simpang Danau Manmjau Dalam 0008
3749  |Simpang Danau Mamnjaul 0co8
3862  |Simpang Danau Maninjau It ~|ocos
4013  |[Simpang Danau Tondano Dalam  |0008
3768  |Simpang Danau Tondano 7II 0008
4005  [Simpang Danau Tondano - |co08
3115  |SimpangDieng 0021
3145 Simpang Dieng| 10021
3146  |Simpang Diengll 10021
3143 |Simpang Dieng Utara , 10021
3390  |Simpang Emas | |co39
3507 |Simpang Emas Il — 10039
2334 Simpang Flamboyan 0050
3050 |Simpang Gading 0029
2139 |Simpang Gajayana 0047
3020  |Simpang lien . |oo30
3022  |Simpang lien Menara AII’ Blok 10030
4762 _|Simpang Kawi o028
3498  |Simpang Laksda Adl Sucnpto I
3112 |Simpang Langsep o
3138  |Simpang Mega | Mendung
4034  |Simpang Ranugrati
3150  |Simpang Raya Langsep
2485 Simpang Sakura
4758 Simpang Sawo




TABEL JALAN

Simpang Sukun

3513 |SimpangSuft |0
3526  |Simpang Sulfat Barat -
3469  |Simpang Sulfat Utara 10 - |0040
3471 |Simpang Sulfat Utara 7 ) 0040
3470  |Simpang Sulfat Utara 8 10040
3468  |Simpang € Sulfat Utarag 10040
3595 Dang SulfatSeIatan o 10040
3072 |SimpangTambora (0040
3237  |Simpang Teluk Bayur 0040
3440  |Simpang Tembaga - {0039
2066  |Simpang Tidar |6022
3067  |Simpang Tmobala o |0022
3604 |Simpang TitanlV 0039
2827 Slmpanguranha Atas - |cos54
3070  |Sinabung o021
3071 |Sinabung ! {0021
3069  |Sinabung Il {0021
4710  [Sindoro _|6029
3076  |Singgalang {6022
4556 Singkep 0024
3679 |SisingaMangaraja  [0038
3161 [Siwalan o021
4174 |Siamet o |oot1
2043 [Soekamno HaTa |o0s3
2529 |Soekamo-HaTalndeh 0053
2531  |Soekamo-HaTa Indah | 0053
2552 |Soekamo-HaTa Indah Il 0053
2551 |Soekamo-HaTa Indah Ill 0053
2550  |Soekarno-HaTa Indah IV 0053
2548 Soekarno-HaTa Indah V 0053

an. ) ale 1D Kelurghan
2279  [Songgolangt ~~ l0062
4472 |SonoKelng ~  [0024
4473  |Sono Kembang v 10015

2969  [Soputan 10022

2516 |Srigading Jooso
4753  |Srikoyo ‘|oo28

4796  [Sriti |o023

4478 Sudanco Suprladl v 0016

2737 [Sudimoro fooss
2769  |Sudimorol |oo53 |
2770  |Sudimoro II - 0053

2768 vSudlmoro III - ,00537 -
2774  |Sudimoro ~Utara ~|o083
3029  |Sukapura o032
4506 [Sulawesi 0024
3371 [Sulfat |ecss
3475  [Sulfat Agung Bulevar {0039 "
3473  [Sulfat Agungl Joozs
3474 Sulfat Agung II ; ) ~|0036

3503  |Sulfat Agung lII - ) 0039

3502 Sulfat Agung | v S ,‘0039,

3381 Sulfat  Agung IX_' ) ~|o039

3376 Sulfat  Agung V 0039

3456 Sulfat Agung VI - ~|c039

3454  |Sulfat Agung VII , 16039

3380 Sulfat Agung VIII i - {0039

3375  |SulfatAgungX |00z
3472  |Sulfat Agung XI ~|c039
3403 |Sulfat Indah | ... 60640
3677  |SultanHamid Wijaya 0038
4545 Sumba 0024




TABEL JALAN

2074 Sumber Sari Y

3703  |Surak B
2013 |Surakarta
4534 |Suropati

2074 _ 0048
2075  [SumberSarivi |oo48
2014  |Sumber Sari VII o 0048
2033 Sumbersan - ~|oo4s8
4705  |Sumbing , |0027
5526 |Sunan Ampel _|o047
2021 |Sunan Kalijaga . _|o047
3406 Sunandar " Priyo Sudarmo, ~|0039
4626  |Supriadi5 _{co23
4627  |Supriadi 7 0023
4475 |Supriedi 78 |0023
2034  |Surabaya 0048
2041  |Surabaya Dalam 0048

4504  [Sutan Syahrlr B 002

4802 Suwarl Selatan 0023
4791 |Suwari Utara . {0023
4503  |SWPranoto 10027
4570  |SyarifA~Qodri 0024
2953 |TenisMeja 10055
3109 |Talang {6030
4568  |Talaud _ {0024
3718 _ |Taman Tenaga 0041
3073 Taman 1Agung (0021
3164  [TamanAnggur 10021
2920 _[Taman Borobudur . _|eos3
2916 W»Taman_Borfokgugur Barat B 0053
2283  |Taman Bunga A Merak 0050
3141 Taman Dieng 0021

3118 [Taman Dleng m - loo21
3139 Taman Dieng IV B

3117 Taman Dieng V

4749 TemanGayam

3547  |TemanIndragii

2342 Taman Nusa Indah -

4585  |Taman Riau _ ... |o024
4650  |TemanSagawe 001

2486 Taman Sakura

4709 Taman Slamet o

3556 Taman Sulfat

3523 Taman Sulfat 1

3520 _ |TamanSulfat10 =

3519 Taman Sulfat11

3580  |TamanSulfat12 o038
3581 Taman Sulfat 13~ '
3518 |[TamanSulfat14 |0

3517 Taman Sulfat 5

3562  [TamanSulfatt6 |

3583 Taman Sulfat 17

3516 Taman Sulfat 18

3515 |TamanSulfat19

3555 Taman ‘Sulfat 2

3584 '_[aman Sulfat20

3524 Taman Sulfat21

3514  |Taman Sulfat 22 B

3522 Taman Sulfat 3

3562  |Taman Sulfat4

3563 Taman Sulfat 5

3601 Taman Sulfat 6




TABEL JALAN

ar Name
_|Taman Sulfat 7

~[Teluk Cendrawasih

3602 [Taman Sulfat 8 |ooss
3579 [TemanSufste | 0038
2020  [Temansari 0046
3065 |Tambora |0022
3028  |Tampak Siring 0051
4692  |Tampomas {c030
2999  [Tangerang 0034
3107 |Tanggamas_ |oo30
4701 |Tangkuban Perahu 0027
4507 |Tanimbar | 0024
4781  |Tanjungutra Yudha 0020
4784  |Tanjungutra Yudha | 10020
4783  |Tanjungutra Yudha Il 0020
2274  |TapakDoro {0050
2277 |Tapak Jalak 0050
2275  |Tapakliman {0050
33%8 [Tarupalal 0013
3367  [Tarupalall = 0013
2200 |TataSurya {0047
3229 |Tebo Selatan 0019
3222 10019
2470 o {0051
4820  |Telomoyo (0029
3275 |Teluk Pacitan [0044
3268 Teluk Pelabuhan Ratu ~ |co44
3269 |Teluk PelabuhanRatull 0044
3278 |TelukAru 0044
3315 Teluk Banyu Biru 10044
3346 |Teluk Bayur 0040
3309 Teluk Bone 0044

Tenaga Baru IV

|Tenaga Ba‘r_u_'V

Tenaga Dalam

~ |Tenaga Selatan
_|Tenaga I.'!T,!U_f N
|Tenaga Utara

Tenes

[Teluk Gorontalo |0044
|Teluk Grajgkan (0040
Teluk Kendari 0044
|Teluk Kumai 0044
|Teluk Langsa |oo44
|Teluk Manado 10044
Teluk Mandar 0044 ,
| Teluk Mandar | [0044
|Teluk Mandarll 0044
|Teluk Semangka 0044
|Teluk Tomini 0044
Teluk Weda _|oc44
~ [Tembaga fooss
~ |Tenaga _foodt
| Tenaga Barul o lo041
~ |TenagaBarulll _|oo4
[TENAGA BARU 1t 0041
Tenaga Baru |l 0041
[TENAGABARU T ~[0047

. fooar
s, oy 0041 S - -
0041

|Tepuskaki

Terong

~ [Ters. Candi Kalasan

|Ters. Ikan Nus

0041
o foo4r
. 0041 i
0027
0050

~ fooos

0041

0054




TABEL JALAN

Ters Simp. Brobudur |0
3692 | Teruan Wnraga
3673 ,WTerusan Kesatnan -
4766  |Terusan Py[o§ar| o
3694  |TerusanWapoga {0038
3432  |TerusanBatuBara 0040
3501  |Terusan BatuE Bara V 0040
2268 TerusanﬁBend Wonogln ‘ 7 0048
3753  [Terusan Danau Maninjau Bara 0008
3998 Terusan Danau Maninjau Dala ~|ooos
3766 Terusan Danau Mendana Barat 0008
4825  [Terusan ljen .. |oozs
4454  |TerusanKyaiarseh 0013
2489 |Terusan Setaman .....Joos1
2031 Terusan Slgura gura Blok A ~|oo48
2027  |Terusan Sigura — gura Blok B_m B |o048
2028 | Terusan  Sigura — gura Blok C 0048
2029 _ [Terusan Sigura—guraBlokE 10048
2026 TerusanNS|gura_ gura Blok F |o048
2025 Terusan Sigura — gyﬁra_BIokG B |0048
2024 Terusan Sigura - gura Blok H |0048
2767  |Terusan Sudimoro {0083
3552 Terusan Sulfat o 106040
2030  [Terusan Surabaya o 0048
3433 Terusan Tenaga Tengah ‘ 0041
2967  [Terusan Tidar Sakti 0022
2970 Terusan  Tinombala 0022
3399  [Terusan TitanV 0039
3505 |Terusan Tutan VI , ) i 0039
2622 | Terusan Wuaya Kusuma ) 0050
2371 Terusan Wijaya Kusuma Atas 0050

{iD:dalan]. - “Nama_Jalan
4819‘“ __|Terusan Wilis

480 TP
4535  [Thamrin

3056  |Tidar -

3060  ([Tidar Sakti

3061 Tldar Selatan

3053  |TidarUtara

3467 Timah

3081  |Tinombala

2210  |Titojoyo

3384  |TitanAsril 0040
3383  |TitanAsrill

3453  [TitanAsrill

3452 [TitanAsrilV

3449 Tltan Asrl |X o

3451 '[ltan Aan )

3450  |[Titan Asrl VI B

3374 Tltan Asn VII -

3373 Tltan Asr| VIII )

3448 f[ltan Asn Xw .

3465  |Titan |

3464  |Titanll

3463 [Titanlll

3462  |TitanlvV

3460  [Titan VI .

2201 [TiogoAgung
2196 |TlogoIndah

2202  [Tlogo Sarl » -
2206  |TlogoWulan
4435 Tlogosan

2863 Tmn Borobudur Agung I




TABEL JALAN

" Name_ Jalen

2872 ; ’ Tmn Borobudur Barat

2924  |Tmn Borobudur Kencana |

Veteran

2921 Tmn Borobudur Indah ._]f,;,",jfffj,ﬁ . |oos4

__|Villa Bukit Tidar V,ﬁﬁ"ff]f . |ooss

Vinolia

2882  [Tmn Borobudur Tengah
2881 Tmn Borobudur Utara
4011 _”Tondano Dalam )

4532 |Trunojoyo

) Walet

2936  |Tmn Borobudur Selatan

3737 |Trs.DanauSentani 0009

|WAPQGA |

[waPQGA I

WAPOGAII

__|wApOGAN
Wannon )
Warinoi Timur

'|WARKUDORO

3780 _ [Tumbal Negara
4346  |TututGgl

4344 Tutut Gg II

4345 Tutut Gg. m -
4343 Tutut  Gg N

4347 [TututGgV_
2780 uncak Borobudur

4718  |Ungaran
4187  |Untung Suropati Selatan

3480 Uranium

2172 Uranus
3478 |Urea |
3652 Urip Sumoharjo

WARKUDORO |

|WARKUDORO |

Watu Gong

|WatuMyr JoC

Widodaren

~ |wijayandanu

| wilis (a)

Wilis (b)

4200 _ [Untung SuropatiUtara  [0037

Wilis Indah

~|wiloto

Wiraga

2182 |Ursa Mayor
2181 |Ursa Minor
2177 Venus

|WiroMargo foo25

Wonokoyo

_[Wonorejolndah [0

Wonosari

Wonosari Blok C




TABEL JALAN

1D Jalen[- _~  Nama Jalan - “[1D: Kelurahan
3419 Wonosarl BIokCTerusan - 10039

3394 Wonosarl Blok E o039
2467  |Wora—wari 0051

4096 »Wortel 0004
4755 |Wuni oo2s
2190 |Yakut J|eos7
4499 Yullus Usman 10024

2183 ",Yuplter 0057

4208  |Zaenal £ Zakze >0007 ) (
4270  |ZaenalZakzel ~  fooo7
4287 |ZaenalZakzell |eoo7
2194 Zamrud 0057




LIST PROGRAM

Modules
Option Explicit

Public strPicturePath, strDBPath, strDatePath As String
Public BC As New DataConnection
Public dbESIG As DAQ.Datebase

Public Nama_PeteAdministrasi As String
Public Tampilkan_Jatan As Boolean
Public Tampilken_Lokasi As Boolean
Pubfici As Long

Public Enum DataStates
dsNew
dsEdit
dsNormal

End Enum

Pubtic mycon As ADODB.Connection
Public myrec As ADODB.Recordset
Public mylD As String

Pubfic mylDJatan As String

Public myfoto As String

Public myidrum As String

Public Info As Integer

Public Sub ToUpperCase{ByRef KeyAsdii As Integer)
KeyAscii = Aso{UCase{Chr{KeyAscil))
End Sub

Public Sub SetupData()
Dim strConn As String

'Inisialisasi Path

strPicturePath = App.Path & "Photo\"

strDBPath = App.Path & “\DataBase Eno\Rawan_Narkoba.mdb®
strDataPath = App.Path & “\Peta”

*Koneksiken DataConnection
DC.Database = strDataPath
lf Not DC.Connect Then
MsgBox "Data peta tidak ditemukan®
End

End if

' Buka Datebase12
Set dbESIG = OpenDatabase(strDBPath)
' strConn = “Provider=MSDataShape. 1;Persist Security Info=False;Data Source=" & strDBPath & ";Data
Provider=MICROSOFT.JET.OLEDB.4.0°
' [f DE1.Conn1.State = 1 Then DE1.Conn1.Closs
' DE1.Conn1.Open strConn
End Sub

Public Stb ZoomPhoto{ByVal FileName As String)

* frmZoomPhoto.Image Picture = LoadPicture{App.Path & WPhotol" & FileName)
" frmZoomPhoto.Show vbModal

End Sub

Sub opendata()
Dim sfr As String
str = "Provider=Microsoft. Jet OLEDB 4.0;Data Source=" & App.Path & “\database eno\Rewan_Narkoba.mdb;Persist Security
Info=False”
Set mycon = New ADODB.Connection
mycon.Open sfr
End Sub



Sub main()
SetupData
frmSplash.Show vbModal
frmLogin.Show
opendata
End Sub

Sub openrec{namafieid As String, namatabel As String)

Set myrec = New ADODB Recordset

myrec.CursorLocation = adUseGlient

myrec.Open “select * & namafield & * from * & namatabel & ™, mycan, adOpenStatic, adLockOptimistic
End Sub

Main Form
Option Explicit
Public strMapUnits As String

Dim m_mapTip As New MapTip
Dim ShowMapTip As Boolean

Private Sub WemaLayer{strNamalayer As String, sttPembeda As String)
*find unique values for STATE_NAME field
Dim strings As New MapObjects2.strings
Dim ly As Object
Dim recs As Object
DimiAs Long

Setly = Map1.Layers{strNamaLayer)
Setrecs = ly.Records
Do While Not recs. EOF
strings.Add recs(stPembeda).Velue
recs.MoveNext

Loop

Set ly.Renderer = New ValueMapRenderer
ly.Renderer.Field = sttPembeda

* add the unique values to the renderer
ly.Renderer.ValueCount = strings.Count
For i = 0 To strings.Count - 1
ly.Renderer.Value(i) = strings(i)
Nexti
End Sub

Public Sub SetMapTip(xLayer As MapLayer, sttNamaTip As String)
m_mapTip.Initialize Map1, tmrToolTip, picToolTip, ibToolTip
m_mapTip.SetLayer xLayer, strNamaTip
ShowMapTip = True

End Sub

Public Sub LoadLayer()
Dim MyLayer As MapLayer

Map1.Layers.Clear
Select Case Nama_PetaAdministrasi

Case "KOTA"
Set MyLayer = New MaplLayer
MyLayer.GeoDataset = DC.FindGeoDatasef("Kota")
MyLayer.Symbol.Color = moBlue
Map1.Layers.Add MyLayer
! Wamalayer *Kota®, “Nama_Kota*
SetMapTip MyLayer, “Nama_Kota®
Case "KECAMATAN®
Set MyLayer = New Maplayer
MyLayer.GeoDataset = DC.FindGeoDatasel{"Kecamatan®)
’ MyLayer.Symbol.Color = moGreen
Map1.Layers Add MyLayer
Wamalayer "Kecamaten®, *Kecamatan®
SetMapTip MyLayer, “Kecamatan®



Case "KELURAHAN"
Set MyLayer = New MapLayer
MyLayer GeoDataset = DC.FindGeoDateset{"Kelurahan®)
' MyLayer.Symbol.Color = moRed
Map1.Layers Add MyLayer
WamaLayer "Kelurehan®, "Kelurahan®
SetMapTip MyLayer, "Kelurahan®
Case "RENTAN®
Set MyLayer = New MapLayer
MyLayer GeoDataset = DC.FindGecDataset("rentan”)
! MyLayer.Symbol.Color = moCyan
Map1.Layers. Add MyLayer
WamaLayer "RENTAN", Id_rentan®
SetMapTip MyLayer, "Keterangan®
Case "RENTAN_KELURAHAN®
Set MyLayer = New MapLayer
MyLayer.GeoDataset = DC.FindGeoDataset("rentan_kelurahan®)
' MyLayer.Symbol.Color = moCyan
Map1.Layers Add MyLayer
WemaLayer "RENTAN_KELURAHAN", “Id_rekel®
SetMapTip MyLayer, "Keterangan®
End Select

if Tampilkan_Jalan = True Then
Set MyLayer = New MapLayer
MyLayer.GeoDataset = DC.FindGeoDatasel{"Jaringan Jalan")
MyLayer.Symbol.Color = moRed
Map1.Layers. Add Mylayer
SetMapTip MyLayer, "Nama_Jalan®
End If

If Tampilken_L okasi = True Then
Set MyLayer = New MapLayer
MyLayer.GeoDataset = DC.FindGeoDataset("Polisi")
MyLayer.Symbol.Calor = moYellow
Map1.Layers. Add MyLayer
& nﬁe"tvepﬁp MyLayer, “Kesatuan®

Map1.Refresh

Set MyLayer = Nothing

‘RefreshScale ScaleBar1, Map1
End Sub

Private Sub Command1_Click()
FormGrafik.Show vbModal
End Sub

Private Sub Form_Load()
Nama_PetaAdministrasi = "KOTA"
Tampilken_Jalan = False
Tampilkan_Lokasi = False
ShowMapTip = True

opendata

LoadLayer
End Sub

Private Sub Bantuan_Click()
frmHelp.Show
End Sub

Private Sub Cetek_Click()

' fmCetak.Show vbModal
CommonDialog1.ShowPrinter

End Sub

Private Sub Kefuar_Click()
If MsgBox{"Anda yakin mau keluar dari aplikasi ini?", vbQuestion +vbYesNo, “Konfirmasi®) = vbYes Then
End

End if
End Sub



Private Sub Logout_Click()
frmLogin.Show
Mo Hide
End Sub
Sub Doldentify(X As Single, Y As Single) This is procedure to indentify points of the layer
Dim MyLayer As New MapLayer
Dim MyPoint As New Point
Dim recs As MapObjects2 Recordset
Dim shp As Variant

if Tampitken_Lokesi = False Then Exit Sub

Set MyLayer = Mep1.Layers("Polisi®)
* transform the point to map coordinates
Set MyPoint = Map1.TeMapPoint(X, Y)

' perform the search
if MyLayer.shapeType = moPolygon Then
Set recs = MyLayer.SearchShape(MyPoint, moPointinPelygon, ')
Else
Set recs = MyLayer.SearchByDistance{MyPoint, Map1.ToMapDistance(100), **)
End If

If Not recs EOF Then
Set shp = recs.Fields{"shape”).Value
Map1.Refresh ' force redraw of map
Map1.FlashShape shp, 3 ' flash the state
frmDasrahRentan.GetSelectedData recs("ld_tkp®)
End If
End Sub
Public Sub DoldentifyWilayah(X As Single, Y As Single) This is procedure to indentify points of the layer
Dim MyLayer As New MapLayer
Dim MyPaint As New Point
Dim recs As MapObjects2 Recordset
Dim shp As Variant

' get the layer

If Tampilkan_Jalan = True Then
Set MyLayer = Map1.Layers("Jaringan Jalan")
Else
Select Case Nama_PetaAdministrasi
Case "KOTA®
Set MyLayer = Map1.Layers("Kota")
Case "KECAMATAN®
Set MyLayer = Map1.Layers{"Kecamatan"®)
Case "KELURAHAN®
Sat MyLayer = Map1.Layers{"Kelurahan®)
Case "RENTAN®
Set MyLayer = Map1.Layers(“rentan®)
Case "RENTAN_KELURAHAN®
Set MyLayer = Map1.Layers("rentan_kelurahan"®)
End Select
End If

' transform the point to map coordinates
Set MyPoint = Map1.ToMapPoint(X, Y)

* perform the search

If MyLayer.shapeType = moPolygen Then

Ebs:t recs = MyLayer.SearchShape(MyPaint, moPaintinPalygon, *)

Endseltf recs = MyLayer.SearchByDistance(MyPoint, Map1.ToMapDistance(100), **)

If Not recs. EOF Then
Set shp = recs.Fields("shape®).Value
Map1.Refresh ' force redraw of mep
Mep1.FlashShape shp, 3 fiash the state

If Tampitkan_Jatan = True Then
frmJatan.GetSelectedData recs{"ID_JIn")
Else



Select Case Nama_PetaAdministrasi
Case "KOTA"
frmKota.GetSelectedData recs("Nama_Kota®)
Case "KECAMATAN"
fimKecamatan.GetSelectedData recs{"|D_Kecemat')
Case "KELURAHAN"
frmKelurahan.GetSelectedData recs("ld_kel")
Case "RENTAN®
Narkoba.GetSelectedData recs({"/d_rentan®)
Case "RENTAN_KELURAHAN®
frmRekel.GetSelectedData recs("ld_rekel”)
End Select
End If
End if
End Sub
Private Sub Map1_MouseDown(Button As Integer, Shift As integer, X As Single, Y As Single)
Dim r As Rectangle
Setr = Map1.TrackRectangle
If Not r Is Nothing Then Set Mep1.Extent=r

Select Case Map1.MousePointer
Case moZoomin
Set Map1.Extent = Map1 TrackRectangle
Case moZoomOut
Dim rect As MapObjects2.Rectangle
Set rect = Map1 Extent
rect ScaleRectangle 2
Map1.Extent = rect
Case moPan
Map1.Pan
Case moldentify
Doldentify X, Y
Case moArrow
DotdentifyWitayah X, Y
Case moCross
Dim t As MapObjects2. TrackingLayer
Dim recs As MapObjects2.Recordset
Set tl = Map1.TrackingLayer
t.SymbolCount = 3

{f Formlnput. Frame1.Capticn = “INPUT KECAMATAN" Then
Set recs = Map1.Layers("kecamatan®).Records
Dim polyGrephic As MapObjects2.Polygon
Set polyGraphic = Map1.TrackPolygon
tt AddEvent polyGrephic, 2
recs. AddNew
Set recs.Fields({"Shape®).Value = polyGraphic
recs.Fields("id_Kecamat®).Valus = Forminput TxtidKecamatan.text
recs.Fields{"Kecamatan").Value = Forminput. TxtNamaKecamatan.text

recs.Update

Map1 TrackingLayer.Refresh True
tl.ClearEvents
Map1.Refresh

openrec ™, "kecamatan where id_kecamatan = ** & Forminput TxtidKecamatan.text &
If myrec.RecordCount = 0 Then
myrec.AddNew
myrec.Fields("id_kecamatan®) = Forminput TxtidKecamatan.text
myrec.Fields{"nama_kecamatan”) = Forminput. TxtNamaKecamatan.text
myrec.Fields("luas_wilayah") = Forminput Txtluaswilayah. text
myrec.Fields(jumlah_penduduk®) = Forminput Txtjumiahpenduduk.text
myrec.Fields("id_kota"} = 73
myrec.Update
End if
Unload Forminput
End if
If FerminputKih.Frame1.Caption = "INPUT KELURAHAN® Then
Set recs = Map1.Layers("kelurahan®).Records
' Dim polyGraphic As MapObjects2.Polygon
Set polyGraphic = Map1.TrackPolygon
t. AddEvent polyGraphic, 2



recs AddNew

Set recs. Fields{"Shape").Value = polyGraphic

recs Fields{"id_Kel").Velue = ForminputKlh.TxtidKelurahan text

recs. Fields{"Kelurahan"). Value = ForminputKlh. TxtNamaKelurahan.text

recs.Update

Map1.TrackingLayer.Refresh True
tl.ClearEvents
Map1.Refresh

openrec ™, *kelurahan where id_kelurahan = " & ForminputKth. TxtidKelurahan.text & *°

if myrec.RecordCount = 0 Then
myrec AddNew
myrec.Fields{"id_kelurahan) = ForminputK(h. TxtidKelurahan.text
myrec.Fields{"nama_kefurahan”) = ForminputKih. TxtNamaKelurahen.text
myrec.Fields{"luas_wilayah") = ForminputKih. Txtiuaswilayah.text
myres.Fields{"jumiah_penduduk’) = ForminputKth Txtjumlahpenduduk text
myrec.Fields{"id_kecamatan”) = ForminputKih.TxtidKecamatan.text
myrec.Update

End if

Unload Formtnputih

EndIf
If ForminputJalan.Frame1.Capticn = "INPUT JALAN" Then

Set recs = Map1.Layers("Jaringan Jalan®).Records

DOim poly As MepObijects2 Line

Set poly = Map1.TrackLine

tl AddEvent poly, 2

recs.AddNew

Set recs.Fields{"Shape").Value = poly

recs.Fields(id_jin"). Value = ForminputJalan.TxtidJalan.text

recs.Fields("nema_jalan®).Velue = FerminputJalan. TxtNamaJalan. text

recs.Update

Map1.TrackingLayer.Refresh True
{.ClearEvents
Mep1.Refresh

openrec ***, “jalan where id_jalan = ** & FormInputJalan. TxtidJalan.text & **
if myrec.RecordCount = 0 Then
myrec.AddNew
myrec.Fields{"id_jalan®) = Form!nputJalan. Txtid.Jalan.text
myrec.Fields("nama_jglan") = ForminputJalan. TxtNamaJalan.text
myrec.Fields("id_kota") = 73

End if
Cass moAmowQuestion
Bim exp As String
Dim a, b, c, fid As Variant
Dim jwb As String
If Nama_PetaAdministrasi = "KECAMATAN" Then

‘Set | = Map1.Layers(*kecamaten”)
*Set p = Map1.ToMepPoint(X, Y)

If Map1.Layers{"kecamatan®).shapeType = moPolygon Then
B Set recs = Map1.Layers{"kecamatan"). SearchShape{Map1.ToMapPoint(X, Y), moPointinPolygon, **)
£ ngeI; recs = Map1.Layers("kecamatan"). SearchByDistance{Map1.ToeMapPoint(X, Y), Map1.ToMapDistance(100), **)

If Not recs.EGF Then
For Each fid In recs.Fields ' iterate over the fields
a = recs!nomer
b = recs'kecamatan
¢ = recslid_kecamat
Next fid
End If
jwb = MsgBox("KECAMATAN ° +b +* DIHAPUS 777", vbYesNo, “INFORMASI®)



if jwb =vbYes Then
exp = "Nomer="&a
Set recs = Map1.Layers("kecamatan").SearchExpression{exp)

recs.MoveFirst
Do White Not recs EOF
recs.Delete
recs.MoveNext
Loop
Map1 Layers("kecamatan®). Buildindex True
Map1.Refresh

openrec ", “kelurahan where id_kecamatan="&c &™
If myrec.RecordCount <> 0 Then

myrec.Delete
End if

openrec ***, *kecamatan where id_kecamaten="&c& ™"
If myrec.RecordCount <> 0 Then

myrec.Delete
End If

End If
End if
If Nama_PeteAdministresi = "KELURAHAN" Then

'Set | = Map?.Layers(kecamatan')
'Set p = Map1.ToMapPaint(X, Y)

if Map1.Layers("kelurahan").shapeType = moPolygon Then

Set recs = Map1.Layers("kelurahan"). SearchShape(Map1.TeMapPoint(X, Y), mcPaintinPolygen, **)
Else

Set recs = Map1.Layers("kelurahan"). SearchByDistanoe{Mzp1.ToMapPoint(X, Y), Map1.ToMapDistance(100), **)
End if

if Not recs.EOF Then
For Each fid In recs.Fields 'iterate over the fields
a = recsinomer
b = recs'kelurahan
¢ = recslid_kel
Next fid
End
jwb = MsgBox("KELURAHAN * +b +* DIHAPUS 777", vbYesNo, “INFORMASI®)
If jwb = vbYes Then
exp ="Nomer="&a
Set recs = Map1.Layers("kelurahan”). SearchExpressicn{exp)

recs.MoveFirst

Do While Not recs.EOF
recs.Delete
recs.MoveNext

Loop
Map1 Layers{“kelurehan").Buildindex True
Map1 Refresh

openrec “**, *kelurahan where id_kelurehan =" &c & **
if myrec.RecordCount <> 0 Then
myrec.Delete
End (f
End If
End If
If Tampilkan_Jelan = True Then

If Map1.Layers("jaringan jalan").shepeType = moPolygon Then
b Set recs = Map1.Layers("jaringan jalan®).SearchShape{Map1.TeMapPoint(X, Y), moPointinPolygon, *°)
se

5 nﬁe’; recs = Map1.Layers{"jaringan jalan").SearchByDistence{Map1.TcMepPaint(X, Y), Map1.ToMapDistence(100), **)

1f Not recs.EOF Then
For Each fid In recs.Fields * iterate over the fields
a=recslid_jin
b = recsinama_jalan



Next fid
End If
jwb = MsgBox("JALAN * +b +* DIHAPUS 777", vbYesNo, "INFORMASI")
if jwb = vbYes Then
ep="ldjn="8&a
Set recs = Map1 Layers{"Jaringan Jalan"). SearchExpression(exp)

recs.MoveFirst

Do While Not recs EOF
recs.Delete
recs.MoveNext

Loop
Map1.Layers("Jaringan Jalan®).Buildindex True
Map1.Refresh

openrec **, “jalanwhere id_jalan="&a & ™

If myrec.RecordCount <> 0 Then
myrec.Delete

End tf

End if
Endif
End Select

" RefreshScale ScaleBart, Map1
End Sub

Private Sub Map1_MouseMove{Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
m_mapTip.MouseMove X, Y
End Sub

Private Sub Menu_Bantuan_Click(index As Integer)
Select Case Index
Case 0
About.Show vbModal
Case 1
frmHelp.Show
End Select
End Sub

Private Sub Menu_Date_Click(Index As Integer)
Select Case Index
Case 0
frmKota.Show vbModal
Case1
frmKecamatan.Show vbModal
Case2
frmKelurahan.Show vbModal
Case3
frmJalan.Show vbModal
Case 4
frmDaerahRentan.Show vbModal
Cased
Narkoba.Show vbModal
Case b
frmRekel.Show vbModal
End Select
End Sub

Private Sub Menu_L okasi_Click()
If Tampilkan_Lokasi = True Then
Tempilkan_Lokasi = False
Else
Tampilken_Lokasi = True
End if

LoadLayer
End Sub

Privata Sub Menu_Pencarian_Click(Index As Integer)
CariWilayah.Show
End Sub



Private Sub Menu_PetaAdministrasi_Click(Index As Integer)
Select Case Index
Case 0
Nama_PetaAdministrasi = "KOTA®
Case 1
Nama_PetaAdministrasi = "KECAMATAN"
Case 2
Nama_PetaAdministrasi = "KELURAHAN®
Case3
tf Tampitkan_Jalan = True Then
Tampilken_Jalan = False
Elss
Tempilkan_Jalen = True
End If
Case 4
Nama_PetaAdministrasi = "RENTAN®
Case 5
Nama_PetaAdministrasi = "RENTAN_KELURAHAN®
End Select

LoadLayer
End Sub

Private Sub Option7_Click()
End
End Sub

Private Sub Timer1_Timer()
Label1.Left = Label1.Left - 50

if Label1.Left < -3360 Then
Label1 Left = 12000
End If
End Sub

Private Sub Timer2_Timer()
If Lebel1.Visible Then
Label1 Visible = False
Else
Label1 .Visible = True
End If
End Sub

Private Sub tihMap_ButtonClick(ByVal Button As MSComgtiLib.Button)
Dim MyLayer As MapLayer
Dim MyFont As New StdFont

Select Case Butfon.Key
Case "label®
Dimr
Screen.MousePainter = vbHourglass
MyFont Name = “Verdana"

Select Case Nama_PeteAdministrasi
Case "KOTA"
! MyFont Size = 12
Set MyLayer = Map1.Layers{"Kota")
MyLayer.Renderer = New LabelRenderer
MyLayer.Renderer.Field = "Nama_Kota®
MyLayer.Renderer.Symbol(0).Height = 600
MylLayer Renderer AllowDuplicates = True
Set MyLayer.Renderer.Symbol(0).Font = MyFont
‘Set r = Map1.Layers{"kec").Renderer
'r Renderer.HeightField = "HEIGHT"
'r.Renderer.SplinedText = True
Case "KECAMATAN®
) MyFontSize = 8
Set MyLayer = Map1.Layers("Kecamatan®)
MyLayer.Renderer = New LabelRenderer
MyLayer.Renderer.Field = “Kecamatan®
! MyLayer.Renderer. HeightField = *HEIGHT"
! MyLayer Renderer.SplinedText = True
MyLayer.Renderer.Symbot(0). Height = 400



MyLayer.Renderer AliowDuplicates = True
Set MyLayer.Renderer.Symbol(0).Font = MyFont
Case "KELURAHAN"

MyFont Size =3

Set MyLayer = Map1 Layers("Kelurahan")

MyLayer.Renderer = New LebelRenderer

MyLayer.Renderer.Field = "Kelurehan®

MyLayer.Renderes AllowDuplicates = True

MyLayer.Renderer.Symbol{0).Height = 200

MyLayer.Renderer.SplinedText = True

Set MyLayer.Renderer.Symbol(0).Font = MyFont
End Select

Map1.Refresh
Screen.MousePointer = vbDefault
Case “nolabel”
Select Case Nama_PetaAdministrasi
Case "KOTA"
Set Map1.Layers("Kota").Renderer = Nothing
Case "KECAMATAN"
Set Map1.Layers("Kecamatan"®).Renderer = Nothing
Case “KELURAHAN"
Set Map1.Layers("Kelurahan®).Renderer = Nothing
End Select

Map1 Refresh
Case "cetak”
CommonDialog1.ShowPrinter
Case “carni®
CariWilayah.Show vbModal
End Select
End Sub

Private Sub tmrToofTip_Timer()
m_mapTip.Timer
End Sub

Private Sub Toolbart_ButtonClick(ByVa! Button As MSComctiLib.Button)
Select Case Button.Index

Case 1

Map1.Extent = Map1.FullExtent
Case 2

Map1.MousePointer = moZoomin
Cease3

Map1.MousePeintsr = moZoom
Caseo 4

Meap1.MousePointer = moPan
Case b

Map1.MousePointer = moldentify
Case 6
Map1.MousePainter = moArmow
Case 6
Meap1.MousePointer = moAmow
Case7
‘Map1.MousePointer = moCross
If Nama_PetaAdministrasi = "KECAMATAN" Then
Forminput.Show , MenuUtema
Endif
if Nama_PeteAdministrasi = "KELURAHAN® Then
ForminputKth.Show , MenuUtama
End If
if Tampilkan_dJalan = True Then
Forminputlatan Show , MenuUtama
End if
Case 8
Map1.MousePointer = moArrowQuestion
End Select
End Sub



Data Kota
Option Explicit

Private rsKota As DAO.Recordset
Private strSQL As String

Public Sub GetSelectedData(iD_Kota As String)
Load Me

rsKota. FindFirst "Nama_Kota =" & ID_Kota & ™

if rsKota NoMatch Then
GoTo EnTrap:
End if
FreshDataKota
strSQL = "SELECT * FROM Tebel_Kota * & _
' "WHERE ID_Kota =" & ID_Kota & ™
Me.Show vbModal
Exit Sub

' SetrsKota = dbES!G.OpenRecordset{strSQL, dbOpenDynaset)
if rsKota.RecordCount < 1 Then

' GoToEnTrep:

' Endif
LockTextBox True

' FreshDataKota

*  Me.Show vbModal

' BExit Sub

EnTrap:
Unfoad Me
End Sub

Private Sub FreshDataKote()
Me.txtKota(0).text = rsKota("Nama_Kota")
Me.ttKota(1).text = rsKote("Luas_Wilayah")
Me.bxtKota(2).text = rsKote("Jumiah_Penduduk’)
End Sub

Private Sub LockTextBox(ByVal LockText As Boolean)
Dimi As Byte
For i = 0 To Me.tixtKota.Count - 1
Me.txtKata(i).Locked = LockText
Next
End Sub
Private Sub cmdMenu_Click(Index As Integer)
Select Case Index
Case0
Unload Me
End Select
End Sub
Private Sub Form_Load()
strSQL = "SELECT [Kota] [Nama_Kota), [Kota] {Luas_Wilayah, {Kota}.[Jumiah_Penduduk]’ & _
"FROM Kota *

' srSQL = "SELECT TABEL_KOTA.ID_Kota, TABEL_KOTA Nama_Kota, * & _
“TABEL_KOTA Luas_Wilayah, TABEL_KOTA Jumlah_Penduduk, * & _

! “TABEL_KOTA Kepadatan ° & _

! *FROMTABEL_KOTA*

Set rsKota = dbESIG.OpenRecordset{strSQL, dbOpenDynaset)

FreshDataKota
LockTextBox True
End Sub
Private Sub Form_QueryUnload(Cancel As Integer, UnloadMode As Integer)
Set rsKota = Nothing
End Sub
Private Sub Command1_Click()
Unload Me
End Sub



Data Kecamatan

Option Explicit

Private rsKecamatan As DAO.Recordset
Private srSQL As String

Public Sub GetSelectedData(ID_Kecamatan As String)
Load Me

rsKecamatan.FindFirst *ID_Kecamatan = * & ID_Kecamatan & **

If rsKecamatan.NoMatch Then
GoTo ErTrap:
End if

FreshDataKecamatan
Me.Show vbModal

Exit Sub

ErTrap:
Unload Me
End Sub

Private Sub FreshDataKecamatan()
Me.txtKecamatan{0).text = rskecamaten("ID_Kecamatan®)
Me.ttKecamatan(1).text = rsKecamatan(*"Nama_Kecamatan®)
Me.txtKecamatan{2).text = rskKecamatan("Luas_Wilayeh")
Me.ixtKecamatan(3).text = rskecamatan{"Jumiah_Penduduk”)
End Sub

Private Sub LockTextBox{ByVal LockText As Boolean)
DimiAs Byte
Fori = 0 To Me.txtKecamaten.Count - 1
Me.ixtKecamatan(i).Locked = LockText
Next
End Sub

Private Sub cmdMenu_Click{index As {ntager)
Select Case Index

Case 0
rsKecamatan.MoveFirst
FreshDataKecamatan

Case 1
rsKecamatan.MovePrevious
if rsKecamatan.BOF Then rsKecamatan.MoveNext
FreshDataKecamatan

Case2
rsKecamatan.MoveNext
If rsKecamatan.ECF Then rsKecamatan. MovePrevious
FreshDataKecamatan

Case3
rsKecamatan.MoveLast
FreshDataKecamatan

Case 4
Unload Me
CariWtayah.Show vbModal

Case5
Showlocation

Case 6
Unload Me

End Select
End Sub

Private Sub ShowLocation()
Dim recs As MapObjects2 Recordset
Dim shp As Object
Dim rect As MapObjects2.Rectangle
Dim exp As String

Me.Hide



if Nama_PetaAdministrasi <> "KECAMATAN" Then
Nama_PetaAdministrasi = "KECAMATAN®
MenuUtama.LoadLayer

End If

exp = "ID_Kecamat = * & rskecamatan.Fields{"|D_Kecamatan®) & “*
Set recs = MenuUtama.Map1.Layers{"Kecamatan®).SearchExpression{exp)
if Not recs.EOF Then
Set shp = recs.Fields{"Shape®).Value
Set rect = shp. Extent
rect.ScaleRectangle 1
Set MenuUtama Map1.Extent = rect
MenuUtama.Map1.Refresh
MenuUtama.Map1.FlashShape shp, 5
End if

Me.Show vbModat
End Sub

Private Sub Form_Load()
strSQL = "SELECT Kecamatan.ID_Kecamatan, Kecamatan.Nama_Kecamatan, Kecamatan.Luas_Wilayah, * & _
*Kecamatan.Jumiah_Penduduk " & _
*From Kecamatan ORDER BY Kecematan.Nama_Kecamatan®

Set rsKecamatan = dbESIG.OpenRecordsel{strSQL, dhOpenDynaset)

FreshDataKecamatan
LockTextBox True
End Sub

Private Sub Form_QueryUnload(Cancel As Integer, UnloadMode As Integer)
Set rsKecamatan = Nothing
End Sub

Data Kelurahan
Option Explicit

Private rsKelurahan As DAO.Recordset
Private strSQL As String

Public Sub GetSelectedData(ID_Kelurahan As String)
Load Me
rsKelurahan.FindFirst "ID_Kelurahan =" & |D_Kelurahan & **
If rsKelurahan.NoMatch Then
GoTo EnTrap:
End if
FreshDataKelurahan
Me.Show vbModal
Exit Sub

EnTrap:
Unload Me

End Sub

Public Sub GetFoundData(ID_Kelurahan As String)
rsKelurahan. FindFirst "Id_kel = ™ & ID_Kelurahan & **

If rsKelurahan.NoMatch Then GoTo EnTrap
FreshDataKelurahan
Exit Sub

EnTrep:

End Sub

Private Sub FreshDataKelurahan()
Me.txtKelurahan(0).text = rsKelurahan("[D_Kelurahan")
Me.txtKelurahan(1).text = rsKelurahan("Nama_Kelurahan®)
Me.txtKelurahan(2).text = rsKelurahan("Luas_Wilayah")
Me.txtKelurahan(3).text = rsKelurahan("Jumleh_Penduduk®)

End Sub



Private Sub LockTextBox{ByVal LockText As Boolean)
DimiAs Byte
Fori = 0 To Me.txtKelurahan.Count - 1
Me.txtKelurahan(i).Locked = LockText
Next
End Sub

Private Sub cmdMenu_Click(Index As Integer)
Select Case Index

Case 0
rsKelurehan.MoveFirst
FreshDataKelurahan

Case 1
rsKelurahan.MovePrevious
If rsKelurahan.BOF Then rsKelurahan.MoveNext
FreshDataKelurahan

Case?2
rsKelurahan.MoveNext
if rskelurahan,EOF Then rsKelurahan.MovePrevious
FreshDataKelurahan

Case3
rsKelurehan.Movelast
FreshDataKelurahan

Cased

Unload Me

CariWilayah.Show vbModal, frmKelurahan

Case5
ShowLocation

Case 6
Unload Me

End Select
End Sub

Private Sub ShowLocation()
Dim recs As MapObjects2.Recordset
Dim shp As Object
Dim rect As MapObjects2 Rectangle
Dim exp As String
Me.Hide

If Nema_PeteAdministrasi <> "KELURAHAN® Then
Nama_PeteAdministrasi = "KELURAHAN"
MenuUtema LoadLayer

EndIf

exp = “ld_ke! = "* & rsKelurehan.Fields("ID_Kelurahan") & **
Set recs = MenuUtama Map1.Layers("Kelurahan®). SearchExpression(exp)
If Not recs.EOF Then
Set shp = recs.Fields{"Shape”).Value
Set rect = shp Extent
rect ScaleRectangle 2
Set MenuUtama.Map1.Extent = rect
MenuUtama.Map1.Refresh
MenuUtama.Map1.FlashShape shp, 5
End if

Me.Show vbModal
End Sub

Private Sub Form_Load()
strSQL = "SELECT Kelurahan.iD_Kelurahan, Kelurahan.Nama_Kelurahan, Kelurahan.Luas_Wilayeh, " & _
“Keturehan. Jumiah_Penduduk * & _
*From Kelurahan ORDER BY Kelurahan.Nama_Kelurahan®

Set rsKelurahan = dbESIG.OpenRecordset{strSQL, dbOpenDynaset)

FreshDataKelurahan
LockTextBox True
End Sub

Private Sub Form_QueryUnload(Cance! As Integer, UnlcadMode As Integer)
Set rsKelurehan = Nothing
End Sub



Data Jalan
Option Explicit

Private rsJalan As DAO.Recordset
Privete strSQL As String

Public Sub GetSelectedData{ID_Jalan As String)
Load Me

rJatan.FindFirst *(D_Jalan =" & ID_Jalan & **

if rsJalan.NoMatch Then
GoTo EnTrep:
End if

FreshDataJalan
Me.Show vbModal

Exit Sub

EnTrap:
Unload Me

End Sub

Public Sub GetFoundData(ID_Jalan As String)
rsJatan. FindFirst *ID_Jalan =" & ID_Jalan & **

If rsJalan.NoMatch Then
GoTo ErrTrap:
End if

FreshDataJalan
Exit Sub

ErTrap:
End Sub

Private Sub FreshDataJalan()
Me.txtJalan(0).text = rsJalan{’iD_Jalan")
Me.txtatan(1).text = rsJalan("Nama_Jalan")

End Sub

Private Sub LockTextBox{ByVal LockText As Boolean)

DimiAs Byte
For i = 0 To Me.txtJalan.Count - 1
Me.txtJalan(i).Locked = LockText
Next
End Sub

Private Sub Showl.ocation()
Dim recs As MapObijecis2 Recordset
Dim shp As Object
Dim rect As MapObjects2 Rectangle
Dim exp As String

Me.Hide

If Tampilkan_Jalan = False Then
Tampilkan_Jalan = True
MenuUtama LoadLayer

End If

If Nama_PetaAdministrasi < “KELURAHAN" Then

Nama_PetaAdministrasi = "KELURAHAN®
MenuUtama. LoadLayer
End If

exp = “ID_JIn = * & rsJalan Fields("ID_alan’)

Set recs = MenuUtama.Map1.Layers("Jaringan Jalan®).SearchExpression{exp)

if Not recs. EOF Then
Set shp = recs.Fields("Shape®).Value



Set rect = shp Extent

rect ScaleRectangle 1

Set MenuUtama.Map1.Extent = rect ‘zoom to state

MenuUtama.Map1.Refresh * force redraw of map

Menubitama.Map1.FlashShape shp, § * flash the state
Endif

Me.Show vbModal
End Sub
Private Sub cmdMenu_Click(Index As Integer)
Select Case Index

Case 0
rsJalan, MoveFirst
FreshDataJalan

Case 1
rsJalan.MovePrevious
If rsdalan.BOF Then

rsJalan.MoveNext

Endif
FreshDataJalan

Case 2
rsJalan.MoveNext
K rsdatan.EOF Then

rsJalan.MovePrevious

End If
FreshDataJalan

Case 3
rsJalan.Movelast
FreshDataJalan

Case d
Unload Me
CariWilayeh.Show vbModal, frmJelan

Private Sub Form_Load()
strSQL = "SELECT Jalan.!d_Jalan, Jalan.Nama_Jalan ® & _
"FROM Jalan ORDER BY Jalan.Nama_Jalan®

Set rsJalan = dbESIG.OpenRecordset{strSQL, dbOpenDynaset)
FreshDataJalan

LockTextBox True
End Sub

Private Sub Form_QueryUnload(Cencel As Integer, UnloadMode As Integer)
Set rsJalan = Nothing
End Sub

Data Rentan Narkoba

Option Explicit

Private rsLokasi As DAO.Recordset
Private rsNarkoba As DAQ.Recordset
Private reGolongan As DAO.Recordset
Private rsUsia As DAO.Recordset
Private strSQL As String

Private strSQL1 As String

Private strSQL2 As String

Private strSQL3 As String

Public Sub GetSelectedData{ID_TKP As String)
Load Me
rsLokasi.FindFirst "ID_TKP =" & ID_TKP & **
If rsLokasi.NoMatch Then



GoTo EnTrep:
End If
FreshDatal ckasi
Me.Show vbModa!
Exit Sub
EnTrap:
Unload Me
End Sub
Public Sub GetFoundDate(ID_TKP As String)
rsLokasi.FindFirst “ID_TKP = " & ID_TKP & ™
If rsLokasi.NcMatch Then GoTo EnTrep
FreshDatalokasi
Exit Sub
EnTrap:
End Sub
Private Sub FreshDatal okasi()
' Me.Teg = rsLokasi("ld_TKP")
Me.[D_TKP taxt = rsLokasi{"ld_tkp")
Me.txtPol(0).text = rst okasi(*kesatuan®)
Me.bxtPol(1).text = rst_okasi{"Alamat")
Me.bdtPol(2).text = rsl.okasi("Telpon”)
Me.tdPol(3).text = rsLokasi("[Jumiah_Kasus]")
Me.btIN(0).text = rsLokasi("[Ganja (Gr)]")
Me.txtIN{1).text = rsLekasi("[Putauw (Gr)]")
Me.bxtIN(2).text = rsLokasi(*[Sabu-sabu (Gr)]")
Me.bctN(3).text = rsLokasi("[Extacy (Btr)]")
Me.txtGol(0).text = rsLokasi("Pelajar”)
Me.txtGol(1).text = rsLokesi{"Mahasiswa")
Me.btGol(2).text = rsLokasi{"Swasta®)
Me.bdGol(3).text = rsLokasi{"PNS")
Me.txtUsia(0).text = rsLokasi{"[15 - 25 (Tahun)]")
Me.txtUsia(1).text = rsLokasi("[26 - 40 (Tehun)]")
Me.txtUsia(2).text = rsLokasi("[41 - dst (Tehun)[")
Me.IDNarkoba.text = rsL okasi("id_Narkoba®)
Me.IDGolongan.text = rsLokasi("ld_Golongan"®)
Me.idusia.text = rsLokasi("ld_usia®)
If Not IsNull{rsLokesi("Photo"})) Then
Me.txtPol(4).text = App.Path & “\Photo\” & rsLokasi("Photo”)
' Me.bdPol{4).text = rsLokasi("foto")
ImgPhoto.Picture = LoadPicture{Me.txtPol(4).text)
Else
Me.txtPol(4).text = **
ImgPhoto.Picture = Nothing
End If
End Sub

Private Sub LockTextBox(ByVal LockText As Boolean)
Dimi As Byte
For i = 0 To Me.ixtPol.Count - 1
Me.txtPol(i).Locked = LockText
Next
End Sub

Private Sub ShowLocation()
Dim recs As MapObjects2 Recordset
Dim shp As Object
Dim rect As MepObjecis2 Rectengle
Dim exp As String
Me.Hide
If Tampitken_Lokasi = False Then
Tampilkan_Lokasi = True
MenuUtama.LoadLayer
End If
oxp = "Id_tkp = * & rsLokasi.Fields("ID_TKP")
Set recs = MenuUtama.Map1 Layers{"Polisi”).SearchExpression{exp)
If Not recs. EOF Then
Set shp = recs. Fields("Shape”).Value
' Setrect = shp.Extent
' rectScaleRectangle 30
' SetMenuUtama.Map1.Extent = rect
MenuUtama Map1.Refresh
MenuUtama.Map1.FlashShape shp, 5
End if



Me.Show vbModal
End Sub
Private Sub cmdNB_Click(Index As Integer)
Select Case Index
Case0
With CommonDialog1
On Eror GoTo EnTrap:
.CencelEmor = True
.Fiter = "Windows Bitmap (*.bmp))* bmp|JPG File (* jpg)|*ipg|GHf File (*.gif)|* gif"
Filterindex =0
.ShowOpen

ttPol(4).text = .FileName
ImgPhoto.Picture = LoadPicture{tPol(4).text)

End With
Case 1
Set fimZoomPhoto.Imaget = ImgPhoto
frmZoomPhoto.Show vbModal, frmDaerehRentan
End Select
EnTrap:
End Sub

Private Sub cmdPol_Click(Index As Integer)
Select Case [ndex
Case 0
traCmdPol(0). Visible = False
fraCmdPol(1).Visible = True
LockTextBox False
Case 1
if de.rsLokasi.State = adStateOpen Then de.rsLokasi.Close
de.Lokasi
Set DataReporti.DataSaurce = de.rsLokasi
DataReport! Refresh
DataReport1.Show vbModal, frmDaerahRentan
Case 2
tf MsgBox("Data akan disimpan?”, vbQuestion + vbYesNo, “Konfirmasi®) = vbYes Then
srSQL = "UPDATE LOKASI" & _
"SET Alamat = * & txtPol(1).text & =, " & _
“Telpon =" & txtPol(2) toxt & *, " & _
“[Jumlah_Kasus] =** & bdPol(3).text &™ * & _
“WHERE [d_tip =" & ID_TKP.text & ™ *
dbESIG.Execute strSQL
End If
FreshDatal.okasi
Case 3
fraCmdPol{0).Visble = True
fraCmdPol(1).Visible = False
Case 4
fraCmdPol(2).Visible = False
fraCmdPol(3).Visible = True

If MsgBox("Data akan disimpan?’, vbQuestion +vbYesNo, "Konfirmasi") = vbYes Then
strSQL1 = "UPDATE NARKOBA " & _
“SET [Ganja (Gr)] = ™ & txtUN(0).text &, " & _
“lPutauw (Gr)] = * & tbtIN(1).text &, " & _
“[Sebu-sabu (Gr)]) =" & btIN(2).text &, * & _
“[Extacy (Br)] =" & btN(3).toxt & * & _
"WHERE ID_Narkoba = ** & {DNerkoba.text & =
dbESIG.Execute srSQL1
strSQL2 = "UPDATE GOLONGAN * & _
“SET Pelajar = * & btGol(0).text &, * & _
“Mahasiswa =" & tdGol{1).text & *, " & _
“Swasta = ** & tdGol(2).text & *,* & _
PNS =" & txiGol(3)text &~ * & _
"WHERE ID_Golongan =" & IDGolongan.text & = *
dbESIG.Execute strSQL2
strSQL3 = "UPDATE Usia" & _
“SET {15 - 25 (Tehun)] = " & dbdUsia{0).text & =, * & _
“[26 - 40 (Tahun)) = ** & tUsia(1).text & ™, " & _
“[41 - dst (Tahun)] = * & ttUsia(2)text & = * & _
"WHERE [D_Usia =" & idusia.text & = *
dbESIG.Execute stSGL3



End If
FreshDatal okasi
Case 5
fraCmdPol(2).Visible = True
fraCmdPol(3).Visible = False
End Select
End Sub

Private Sub Command1_Click(Index As Intager)
Select Case Index

Case 0
rsLokasi.MoveFirst
FreshDataLokesi

Case 1
rsl.okasi.MovePrevious
If rsLokasi.BOF Then rsLokasi.MoveNext
FreshDatalckasi

Case 2
rsLokasi. MoveNext
if rsLokasi.EOF Then rsLokasi.MovePrevious
FreshDatalokasi

Cased
rsLokasi.Movel ast
FreshDatel okasi

Case 4
Unload Me
CariWilayah.Show vbModal

Case$
Showlocation

Case 6
Unload Me

End Select
End Sub

Private Sub Form_Load()
strSQL = "SELECT Lokasi.Kesatuan, Lokasi.Alamat, Lokesi. Telpon, Lokasi.Jumiah_Kasus, Lokasi Photo, Narkoba.d_Narkoba,
Narkoba {Ganja (Gr)], Narkoba [Putauw (Gr)], " & _
“Narkoba.{Sabir-sabu (G}, Narkoba. [Extacy (Bt], Golongan.ld_Golongan, Golongan Pelsjar, " & _
Mahasiswa, Golongan Swasts, Golongan PNS, Usia, w Usia, Usia [15 - 25 (Tahun)], " & _
*Usia.[26 - 40 (Tahun)], Usia 4t [41 - dst (Tahun)), Narkoba.!d_thp * &
*FROM ((Lckaa INNER JOIN Narkoba ON Lokasi.ld_tkp = Narkoba.d_tip) INNER JOIN Golangan ON Lokasi.td_tkp =

Golongan. ld_tkp)" &
*INNER JOIN Usia ON Lokasi.!d _tkp = Usia.ld_tkp"

'strSQL = "SELECT Lokasi.Kesatuan, Lokasi Alamat, Lo!casi.Tebon, Lokasi [Jumlah Kasus), Lokasi.Foto,
Narkoba.iD_Narkoba,Narkoba.[Genja (Gr})], Narkoba {Putauw (Gr)], * & _
"Narkoba [Sabu-sebu (Gr)), Narkoba.[Extacy (Blr)), Gelongan.ID, Gobongan Golongan.Pelejar, * & _
"Golongan.Mahasiswa, Golongan.Swasta, Golongan.PNS, usia.id_usia, Usia.[15 - 25 (Tehun)),* & _
*Usia.[26 - 40 (Tahun}), Usia.[41 - dst (Tehun)), Narkoba.ld_TKP * & _
"FROM ((Lokasi INNER JOIN Golongan ON Lokasild_TKP = Go!ongan.ld_TKP) “&_
*INNER JOIN Narkoba ON Lokasi.ld_TKP = Narkoba.ld_TKP) INNER JOIN Usia ON Lokasi.ld_TKP = Usia.ld_TKP"

Set rsLokasi = dbESIG.OpenRecordset{strSQL, dbOpenDynaset)

FreshDatal.ckasi
LockTextBax True
End Sub

Private Sub Form_QueryUnload(Cancel As Integer, UnloadMode As Integer)
Set rsLokasi = Nothing

Set rsNarkoba = Nothing

Set rsGolongan = Nothing

Set rsUsia = Nothing

End Sub

Private Sub Timer1_Timer()
If Label25.Visible Then
Label25 Visible = False
Else
Label25 Visible = True
Endif
End Sub



Private Sub Timer2_Timer()
Lebel29 Left = Label29.L eft + 50
Labet29.Left = Label29.Left + 50

If Label29.Left > 9360 Then
Label29 L eft =-360
Label29.Left = -3480

End If

End Sub

Data Rentan Kelurahan
Option Explicit

Private rsReke! As DAQ.Recordset
Privets strSQL As String

Public Sub GetSelectedData({ID_Rekel As String)
Load Me

rsRekel.FindFirst Id_reke! = ** & ID_Reke! & ™*

if rsRekel.NoMatch Then
GoTo ErrTrep:
End If

FreshDataReke!
Me.Show vbModal

Exit Sub

EnTrep:
Unload Me
End Sub

Private Sub FreshDataRekel()
Me.txtSabu(0).text = rsRekel{"ld_Rekei®)
Me.txtSabu(1).text = rsRekel{"Daerah_Reke!")
Me.btSabu(2).text = rsRekel("Jumiah_Kasus")
Me.bxtSabu(3).text = rsRekel("Keterangan”)

End Sub

Private Sub LockTextBox(ByVa! LockText As Boolean)
Dim i As Byte
For i =0 To Me.txtSebu.Count - 1
Me. txtSabufi).Locked = LockText
Next
End Sub

Privats Sub cmdMenu_Click(Index As Integer)
Select Case Index
Case 0
rsRekel MoveFirst
FreshDataRekel
Case 1
rsRekel. MovePrevious
if reRekel.BOF Then rsRekel. MoveNext
FreshDataRekel
Case 2
rsRekel.MoveNext
If rsRekel EOF Then rsRekel.MovePrevious
FreshDataRekel
Case3
rsRekel.Movelast
FreshDataRekel
Case 4
Unload Me
CariWilayah.Show vbModal, frmReke!
Case 5

Showl.ocation



Case 6
Unload Me
End Select
End Sub

Private Sub ShowLocation()
Dim recs As MapQbjects2 Recordset
Dim shp As Object
Dim rect As MapObjects2.Rectangle
Dim exp As String

Me Hide

If Nama_PetaAdministrasi > “RENTAN_KELURAHAN" Then
Nama_PeteAdministrasi = "RENTAN_KELURAHAN®
MenuUtama.LoadLayer

End if

exp = *Id_rekel = * & rsRekel.Fields("ld_rekel") & ™
Set recs = MenuUtama Map1.L ayers{“rentan_kelurahan®).SearchExpression{exp)
if Not recs.EOF Then
Set shp = recs.Fields("Shape”).Value
Setrect = shp Extent
rect ScaleRectangle 2
Set MenuUtama.Map1.Extent = rect
MenuUtama Map1.Refresh
MenuUtama.Map1.FlashShape shp, §
End if

Me.Show vbModal
End Sub

Private Sub Form_Loady()
srSQL = "SELECT Rekel Id_Rekel, Rekel Daerah_Rekel, Rekel.Jumiah_Kasus, Rekel Keterangan * & _
*FROM Reke! ORDER BY Rekel. Daersh_Rekel*

Set rsRekel = dbESIG.OpenRecordset{strSQL, dbOpenDynaset)

FreshDataReke!
LockTextBax True
End Sub

Private Sub Form_QueryUnload{Cancel As Integer, UnloadMode As Integer)
Set rsRekel = Nothing
End Sub

Data Narkoba
Option Explicit

Private rsRentan As DAO.Recordsat
Private srSQL As String

Public Sub GetSelectedData(ID_Rentan As String)
Load Me

rsRentan.FindFirst “ID_Rentan =" & ID_Renten & **
if rsRentan.NoMatch Then
GoTo EnTrap:
End If
FreshDataRentan
Me.Show vbModal
Exit Sub
ErrTrap:
Unload Me
End Sub

Private Sub FreshDataRentan()
Me.txtNarkoba(0).text = rsRenten{"[D_Rentan")
Me.txtNarkoba(1).text = rsRentan{"Daerah_Rentan")
Me.txtNarkoba(2).text = rsRentan("Jumiah_Kasus")
Me.txtNarkoba(3).text = rsRentan("Jumiah_Pemakai®)



Me.txtNarkoba(4).text = rsRentan("Keterangan")
End Sub

Private Sub LockTextBox(ByVa! LockText As Boolean)
Dim i As Byts
Fori = 0 To Me.txtNarkoba.Count - 1
Me.ixtNarkoba().Locked = LockText
Next
End Sub

Private Sub cmdEdit_Click(Index As [nteger)

' Select Case Index

' Case0

' Unload Me

' Case1

' If MsgBox("Data KPU akan diupdate?”, vbQuestion +vbYesNo, "Konfirmasi®) = vbYes Then

! strSQL = "UPDATE KPU * & _

! °SET Alamat = " & txtikpu{1).text &=, " & _

! “Jumiah_Penduduk="" & txtipu(3).text & =, " & _

' “Jumiah_Anggota = * & tetkpu(4)text &=, " & _

' “Jumiah_Parpo! = " & bitkpu(5).text & =, * & _

' “Jumlah_Pemilih = * & txtipu(6).text &=, * & _

! “Jumiah_Suara_Sah_Parpol = ** & txtkpu(7).text & ~, " & _
“[Jumiah _Calon) =* & txtkpu(8).text & =, " & _
“Jumiah_Calon_Terpilih = ** & dctipu(9).text & = & _

"WHERE ID_KPU = * & txtkpu(0).taxt
dbESIG Execute strSQL
MsgBox "Data berhasil disimpan®, vbinformation, *Konfirmasi®
End if
Casa 2
txtkpu(10).Tag =
txtkpu(10).text = **
Case3
If ttkpu{10).Tag = ** Then
If MsgBox("Data Anggota akan disimpan?”, vbQuestion +vbYesNo, "Konfirmasi®) = vbYes Then
Dim AnggotalD As String
strSQL = "SELECT * FROM [Anggota KPU] * & _
"WHERE ID_KPU =" & txtipu(0).text & _
° ORBER BY [D_Anggota”
Set rsAnggota = dbESIG.OpenRecordset{strSQL, dbOpenDynasst)

If rsAnggota.RecordCount < 1 Then
AnggotalD = ixtkpu(0).text & “01"
Else

rsAnggota. MoveLast

AnggotalD = CStr{CDb!(rsAnggota("iD_Anggota”)) + 1)
End[f

srSQL = "INSERT INTO [Anggota KPUJ(ID_Anggota, Nama_Anggota, ID_KPU)" & _
“VALUES(" & AnggotalD & °, ™ & bkpu(10).text & =, * & tetkpu(0).text & *)*

' dbESIG.Execute strSQL

! LoadDateAnggota txtkpu(0).text

‘ MsgBox “Data berhasil disimpan”, vbinformation, "Konfirmesi®
) txtkpu(10).Teg = *

' txtikpu(10).text = «*

' End If

) Else

! i MsgBox("Data Anggota akan diupdate?”, vbQuestion +vbYesNo, "Konfirmasi®) = vbYes Then
' strSQL = "UPDATE [Anggota KPU] " & _

' *SET Nama_Anggota = ** & txtipu(10).text & " & _

! "WHERE ID_Anggota = " & bkpu(10).Tag

dbESIG.Executs strSQL

LoadDataAnggota txtkpu(0) text

MsgBox “Data berhasil disimpan®, vbinformation, “Konfirmasi®
betkpu(10).Tag =

’ ethpu(10).text = **

! End if

! End If

' Cased

! If betkpu(10).Tag = ™ Then Exit Sub



If MsgBox("Data Anggota akan dihapus?”, vbQuestion +vbYesNo, "Konfirmasi*) = vbYes Then
strSQL = "DELETE FROM [Anggota KPU] " & _
“WHERE ID_Anggota = * & ttkpu(10).Tag

' dbESIG Execute strSQL

' LoadDataAnggota txtkpu(0).text

! MsgBox "Data berhasil disimpan”, vbinformation, “Konfirmasi®
! fxtkpu(10).Tag = **

! tetkpu(10).text = **
' End If

' End Select

End Sub

Privata Sub cmdMenu_Click(Index As Integer)
Select Case Index

Case 0
rsRentan.MoveFirst
FreshDataRentan

Case 1
rsRentan.MovePrevious
If rsRentan.BOF Then rsRentan MoveNext
FreshDataRentan

Cass 2
rsRentan.MoveNext
if sRentan.EOF Then rsRentan.MovePrevious
FreshDataRentan

Case 3
rsRentan.MovelLast
FreshDataRentan

Case 4
Unload Me
CariWilayeh.Show vbModal

Case5
Showlocation

Case 6
Unload Me

End Select
End Sub

Private Sub ShowLocation()
Dim recs As MapObjects2 Recordset
Dim shp As Object
Dim rect As MapObjecis2 Rectangle
Dim exp As String

Me.Hide

if Nama_PetaAdministrasi <> "RENTAN" Then
Nama_PetaAdministrasi = "RENTAN*
MenuUtama LoadlLayer
End If
exp = "ld_rentan = ** & rsRentan.Fields("{D_Rentan*) & ™
Set recs = MenuUtama. Map1.Layers("rentan”).SearchExpression{exp)
If Not recs.EOF Then
Set shp = recs.Fields("Shape”).Value
Set rect = shp. Extent
rect.ScaleRectangle 1
Set MenuUtama.Map1.Extent = rect
MenuUtama.Map1.Refresh
MenuUtama.Map1.FlashShape shp, 5
End if

Me.Show vbModal
End Sub
Private Sub Command_Click(Index As Integer)

End Sub

Private Sub Form_Load()
strSQL = "SELECT Rentan.ID_Rentan, Rentan.Daereh_Rentan, Rentan.Jumiah_Kasus, Renten.Jumiah_Pemakai,

Rentan.Keterangan * & _
*FROM Rentan ORDER BY Rentan.Daerah_Rentan®



Set rsRentan = dbESIG.OpenRecordsel{strSQL, dbOpenDynaset)

FreshDataRentan
LockTextBox True
End Sub

Private Sub Form_QueryUnload(Cancel As Integer, UnloadMode As Integer)
Set rsRentan = Nothing
End Sub

Login

Private PassYa As Boolean
Private Sub Command1_Click()

If Text!.text = "ENO” And Text2.text = *1° Then

PassYa = True
Else
MsgBox "Password yang anda masukan salah, sitahkan coba kembali®, vbOKOnly, "Error”

End if
End Sub
Private Sub Command?2_Click()

End
End Sub

Privats Sub Form_Load()
PassYa = Faise
End Sub

Private Sub Timer1_Timer{)

If PassYa = True Then
Lebel1.Visible = True
ProgressBart.Visible = Trus
ProgressBar1.Value = ProgressBar1.Value +1
If ProgressBar1.Value = 160 Then

MenuUtama.Show
Unload Me
End If
End if
End Sub

Cetak
Option Explicit
Private Sub Form_Load()

biDefaultPrinter.Capfion = Printer.DeviceNeme
sstPrintTeb=0

‘Printing to fit the page will work whether or nat
'the map units are defined on the MapProperties form.

‘However, printing to scale will only work if the
‘'map units are known. Instruct the user if this is
‘the case.

if MenuUtama.strMapUnits <> “Unknown” Then

* biMapUnits.Caption = "Your map units are curently setas® & _

) UCase{MenuUtama.strMapUnits) & . It is very important * & _
) “that this be comect for the map to print to the * & _

! "scale you expect.”

'Else

* [biMapUnits.Caption = “Your map units are currently setas ® & _

) UCase{MenuUtama.strMapUnits) & °. Printing to scale * & _
! “canrot continue. Please set the comect map units " & _

) "in the Mep Properties dialog.”

* IbiOneTo.Enabled = False

* bllwant Enabled = False

' txdRatioScale.Enabled = False

* emdPrintNow(1).Enabled = False



" End(f
End Sub
Private Sub cmdPrintNow_Click(Index As Integer)

Select Case Index

‘Fit map to page of the Windows default printer.
Case 0
MenuUtama.Map1.PrintMap “MyMap®, “*, optLand Velus

‘Print map to scale. Send to Windows default printer.
Case 1
Dim scatePrinter As New clsRNSobj 'Print-to-scale object
Set scalePrinter.MapControl = MenuUtama.Map1
scalePrinter.MapUnits = MenuUtama.strMapUnits
If IsNumeric{txtRatioScale) Then
scalePrinter.RatioScale = tdRatioScale.text

Else
MsgBox “Invalid ratio scale entered.”, vbCritical, *Stop®
Exit Sub
End If
scalePrinter.PrintNow
End Select
End Sub

Grafik

Private Sub Chk2D_Click()
if Combopifihan.text = “KECAMATAN" And Chk2D.Value = vbChecked Then
openrec "daerah_rentan,Jumiah_kesus,Jumleh_pemakai®, "rentan®
Set MSHFlexGrid1.Recordset = myrec
With MSChartt
.ChariType = V(ChChar{Type2dBar
.ColumnCount = MSHFlexGrid1.cols - 1
RowCount = MSHFlexGrid1.rows - 1
.ShowLegend = True
TitleText = "GRAFIK JUMLAH KASUS DAN PEMAKAI NARKOBA PER KECAMATAN®
For i = 1 To MSHFlexGrid1.rows - 1
Row=i
Rowlabel = MSHFlexGrid1. TextMatrix(i, 0)
.Column=1
.Columnl.abel = “"JUMLAH KASUS"
.Data = MSHFlexGrid1.TextMatrix(i, 1)
Column=2
.ColumnLabel = "PEMAKAI®
.Data = MSHFlexGrid1.TextMatrix(i, 2)
Nexti
End With
Chk3D.Value = vbUnchecked
End if
{f Combopilihan.text = "KELURAHAN" And Chk2D Value = vbChecked Then
openrec ‘daerah_rekel, Jumlah_kasus®, “reke! where jumlah_kasus <>
Set MSHFlexGrid1.Recordset = myrec
With MSChart!
.ChariType = VtChChar{Type2dBar
.ColumnCount = MSHFlexGrid1.cols - 1
.RowCount = MSHFlexGrid1.rows - 1
.Showlegend = True
TittleText = “GRAFIK JUMLAH KASUS NARKOBA PER KELURAHAN®
For i = 1 To MSHFlexGrid1.rows - 1
Row=i
Rowlabel = MSHFlexGrid1. TextMatrix(i, 0)
Column =1
.Columnlebel = "JUMLAH KASUS"*
.Data = MSHFlexGrid1. TextMatrix(i, 1)
Next i
End With
Endif
End Sub

Private Sub Chk3D_Click()



If Combopiiihan.text = *KECAMATAN® And Chk3D.Value = vbChecked Then
openrec “daerah_renten,Jumiah_kasus, Jumiah_pemakai”, "rentan”
Set MSHFlexGrid1.Recordset = myrec
With MSChertt
.ChariType = VIChChariType3dBar
.ColumnCount = MSHFlexGrid1.cols - 1
.RowCount = MSHFlexGrid1.rows - 1
.ShowLegend = True
TitleText = "GRAFIK JUMLAH KASUS DAN PEMAKAI NARKOBA PER KECAMATAN®
For i = 1 To MSHFlexGrid1.rows - 1
Row =i
.RowLabel = MSHFlexGrid1. TextMatrix(i, 0)
Column=1
.Columnlabel = "JUMLAH KASUS"®
.Data = MSHFlexGrid1. TextMatrix(i, 1)
.Column =2
.ColumnlLabe! = "PEMAKAI*
Data = MSHFlexGrid1. TextMatrix(i, 2)
Nexti
End With
Chk2D.Value = vbUnchecked
End If
If Combopitthan.text = "KELURAHAN" And Chk3D.Value = vbChecked Then
openrec “daerah_rekel,Jumlah_kasus", "rekel where jumiah_kasus <> '*
Set MSHFlexGrid1.Recordset = myrec
With MSChart!
.CharfType = VtChCharType3dBar
.ColumnCount = MSHFlexGrid1.cols - 1
RowCount = MSHFlexGrid1.rows - 1
.Showlegend = True
TitleText = "GRAFIK JUMLAH KASUS NARKOBA PER KELURAHAN®
For i = 1 To MSHFlexGrid1.rows - 1
Row =i
Rowlabel = MSHFlexGrid1. TextMatrix{j, 0)
Column=1
.ColumnLabe! = "JUMLAH KASUS"
.Data = MSHFlexGrid1. TextMatrix(i, 1)
Nexti
End With
Chk2D.Value = vbUnchecked
End If
End Sub

Private Sub Command1_Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub Form_Activate()
openrec "daerah_renten,Jumieh_kasus, Jumiah_pemakai®, “rentan”
Set MSHFlexGrid1.Recordset = myrec
With MSChart
.CharfType = VIChChar{Type2dBar
.ColumnCount = MSHFlexGrid1.cols - 1
.RowCount = MSHFlexGrid1.rows - 1
.ShowlLegend = True
TitleText = "GRAFIK JUMLAH KASUS DAN PEMAKAI NARKOBA PER KECAMATAN"
For i = 1 To MSHFlexGrid1.rows - 1
Row =i
-RovLabel = MSHFlexGrid1. TextMatrix(, 0)
.Column=1
.CelumnLabel = "JUMLAH KASUS"®
.Data = MSHFlexGrid1. TextMatrix(i, 1)
.Column=2
.ColumnLabel = “PEMAKAI*
.Data = MSHFlexGrid1. TextMatrix(i, 2)
Next i
End With
End Sub



Search
Private RSHASIL As DAO.Recordset

Privats strSQL As String
Private i As Long

Private Sub lvwhasil_Init(strkategori As String, strTextCari As String)
Dim Myltem As Listitem

With ivwhasil

View = vwReport

FullRowSelect = True

.GridLines = True

LebelEdit = hwManual

.ColumnHeaders.Clear

Select Case strkategori

Case "KOTA"

.ColumnHeaders.Add , , "NO.", 500, vwColumnLeft
.ColumnHeaders.Add , , "NAMA_KOTA.", 1000, hwColumnLeft
.ColumnHeaders.Add , , "LUAS_WILAYAH", 2000, lvwColumnLeft
.ColumnHeaders.Add , , "JUMLAH_PENDUDUK", 2000, vwColumnLeft

strSQL = "SELECT Kota.Nama_Kota, Kota.Luas_Wilayah, Kota.Jumiah_Penduduk " & _
“FROM Kota"

it strTextCari <> ** Then
strSQL = strSQL & "WHERE Kota.Nama_Kota LIKE "** & strTextCari & **

End If
) srSQL = srSQL & "ORDER BY Kota.Nama_Kota"
Set RSHASIL = dbESIG.OpenRecordset{strSQL, dbOpenDynaset)

Listitems.Clear
i=0
While Not RSHASIL EOF
Set Myltem = Listitems.Add()
Myltem.text = CStr(i + 1) & ="
Myltem. Subltems(1) = RSHASIL("Nama_Kota")
Myltem.Subltems(2) = RSHASIL("Luas_Wilayah")
Myitem.Subltems(3) = RSHASIL("Jumlah_Penduduk®)
Myltem.Tag = RSHASIL("Nama_Kota")
i=zi+1
RSHASIL MoveNext
Wend
Case "KECAMATAN"
.ColumnHeaders.Add, , “NO.", 500, vwColumnLeft
.ColumnHeaders.Add, , "ID_KECAMATAN", 1000, ivwColumnLeft
.ColumnHeaders. Add , , "NAMA_KECAMATAN", 2000, lvwColumnLeft
.ColumnHeaders.Add , , "LUAS_WILAYAH", 1500, kwColumnLeft
.ColumnHeaders.Add , , "JUMLAH_PENDUDUK", 1500, hwColumnLeft

strSQL = "SELECT Kota.ID_Kota, Kota.Nama_Kota, Kecamatan.ID_Kecamatan, * & _
“Kecamatan.Nama_Kecamatan, Kecamatan Luas_Wilayah, Kecamatan. Jumiah_Penduduk " & _
*FROM Kota INNER JOIN Kecamatan ON Kota.ID_Kota = Kecamatan.ID_Kota *

If strTextCari <> ** Then
strSQL = strSQL & "WHERE Kecamatan.Nama_Kecamaten LIKE "** & strTextCari & " *
End if

strSQL = strSQL & "ORDER BY Kecematan.ID_Kecamatan®
Set RSHASIL = dbESIG.OpenRecordset{strSQL, dbOpenDynaset)

Listitems.Clear
i=0
While Not RSHASIL.EOF
Set Myltem = Listitems Add()
Myltem.text = CStr(i +1) & *.
Myltem.Subltems(1) = RSHASIL("ID_Kecamatan®)
Myltem.Subltems(2) = RSHASIL(*"Nema_Kecamatan"®)



Myltem.Subltems(3) = RSHASIL("Luas_Wilayah")
Myitem.Subltems(4) = RSHASIL("Jum!ah_Penduduk")
Myltem Tag = RSHASIL("ID_Kecamatan"®)
izi+1
RSHASIL MoveNext
Wend
Case "KELURAHAN®
.ColumnHeaders.Add , , "NO.", 500, vwColumnLeft
.ColumnHeaders.Add , , “ID_KELURAHAN", 1000, vwColumnLeft
ColumnHeaders.Add , , "NAMA_KELURAHAN®, 2000, vwColumnLeft
.ColumnHeaders.Add , , "JUMLAH_PENDUDUK", 2000, vwColumnLeft
.ColumnHeaders. Add , , "LUAS_WILAYAH", 1500, hwColumnl eft

strSQL = "SELECT Kelurahan.!d_Kelurahan, Kelurahan.Nama_Kelurahan, * & _
“Kelurahan.Jumiah_Penduduk, Kelurehan Luas Wilayah, * & _
“Kelurahan.ld_Kecamatan, Kecamatan.Nama_Kecamaten, Kecamatan.ld_Kota, Kota.Nama_Kota " & _
“FROM (Kelurahan INNER JOIN Kecamatan ON * & _
“Kelurahan.!d_Kecamatan = Kecamaten.!d_Kecamatan) " & _
°*INNER JOIN Kota ON Kecamatan.ld_Kota = Kota.ld_Kota *

lf strTextCari <> ** Then
strSQL = stSQL & "WHERE Kelurahan.Nama_Kelurahan LIKE ** & stTexiCari & ** OR " & _
"Kecamatan.Nama_Kecamatan LIKE "** & strTextCari & ** *
End If

strSQL = stSQL & "ORDER BY Kelurahan.id_Kelurahan”
SetRSHASIL = dbESIG.OpenRecordset{strSQL, dbOpenDynaset)

Listitems.Clear
i=0
While Not RSHASIL.EOF
Set Myltem = Listitems.Add()
Myltem.text = CStr(i + 1) &"."
Myltem.Subltems(1) = RSHASIL("ld_Kelurahan")
Myltem.Subltems(2) = RSHASIL("Nama_Kelurahan")
Myltem.Subltems(3) = RSHASIL("Jumlah_Penduduk”)
Myitem. Subltems{4) = RSHASIL("Luas_Wilayah")
Myitem.Tag = RSHASIL("ID_Kelurahan")
i=i+1
RSHASIL.MoveNext
Wend
Case "JALAN"
.ColumnHeaders Add , , “NO.", 500, ivwColumnLeft
.ColumnHeaders Add , , "ID_JALAN", 1600, ivwwColumnLeft
.ColumnHeaders Add , , "NAMA_JALAN", 2000, ivwColumnLeft

strSQL = "SELECT Jalan.ID_dJalan, Jalan.Nama_Jalan® & _
“From Jalan *

if strTextCari <> ™ Then
strSQL = strSQL & "WHERE Jalan.Nama_Jalan LIKE ** & stTextCeri & ™ *
End If

strSQL = srSQL & "ORDER BY Jatan.ID_Jelan®

Set RSHASIL = dbESIG.OpenRecordset{strSQL, dbOpenDynaset)

Listitems.Clear
i=0
While Not RSHASIL.EOF
Set Myltem = Listitems. Add()
Myltem.text = CStr(i + 1) & .
Myitem.Subltems(1) = RSHASIL("ID_Jalan")
Myltem.Subtems(2) = RSHASIL("Nama_Jalan")
Myitem.Tag = RSHASIL("ID_Jatan")
izi+1
RSHASIL MoveNext
Wend
Case “RENTAN"
.ColumnHeaders.Add , , *NOQ.", 500, vwColumnLeft
.ColumnHeaders.Add , , “ID_RENTAN®, 1000, vwColumnLeft
.ColumnHeaders Add , , "DAERAH_RENTAN®, 2000, hwColumnLeft



.ColumnHeaders Add , , "JUMLAH_KASUS", 2000, hwColumntLeft
.ColumnHeaders.Add , , "JUMLAH_PEMAKAI", 1500, lvwColumnLeft
ColumnHeaders.Add , , "KETERANGAN", 1500, vwColumnLeft

strSQL = "SELECT Rentan.iD_Rentan, Rentan.Dasrah_Rentan, Renten.Jumiah_Kasus, Rentan.Jumiah_Pemakai,

Rentan.Keterangan * & _
"FROM Rentan *

If strTextCari <> ** Then
strSQL = strSQL & "WHERE Rentan.Daerah_Rentan LIKE ** & strTextCari & " *
End if
Set RSHASIL = dbESIG.OpenRecordset(strSQL, dbOpenDynaset)
Listitems.Clear
i=0
While Not RSHASIL.EOF
Set Myltem = Listitems Add()
Myltem.text = CStr{i + 1) & .
Myltem.Subltems(1) = RSHASIL(*ID_Rentan")
Myltem.Subltems(2) = RSHASIL("Daerah_Rentan")
Myltem.Subltems(3) = RSHASIL("Jumlah_Kasus")
Myltem.Subltems(4) = RSHASIL("Jumieh_Pemakai")
Myltem. Subltems(5) = RSHASIL("Keterangan")
Myltem.Tag = RSHASIL("ID_Rentan")
izi+1
RSHASIL. MoveNext
Wend
Case "RENTAN_KELURAHAN"
.ColumnHeaders Add , , *NO.", 500, ivwColumnLeft
.ColumnHeaders.Add, , *ID_REKEL", 1000, ivwColumnLeft
.ColumnHeaders Add , , "DAERAH_REKEL", 2000, vwColumnLeft
.ColumnHeaders.Add , , “JUMLAH_KASUS®, 2000, kwColumnLeft
.ColumnHeaders.Add , , "KETERANGAN", 1500, ivwColumnLeft

strSQL = “SELECT Rekel.ld_Rekel, Rekel.Daerah_Rekel, Rekel.Jumiah_Kasus, Rekel.Keterangan * & _
*FROM Rekel

If strTextCari <> ** Then
strSQL = strSQL & "WHERE Rekel.Daerah_Rekel LIKE ** & strTextCari & ™ *
End if
Set RSHASIL = dbESIG.OpenRecordset(strSQL, dbOpenDynaset)
Listitems.Clsar
i=0
While Not RSHASIL.EOF
Set Myltem = Listiterns Add()
Myltem.text = CStr{i +1) &**
Myitem.Subltems{1) = RSHASIL("/d_rekel")
Myitem.Subltems(2) = RSHASIL(*Dasrah_Reke!")
Myltem.Subltems(3) = RSHASIL("Jumiah_Kasus")
Myltem.Subltems{4) = RSHASIL("Keterangan®)
Myltem.Tag = RSHASIL("ld_rekel")
i=i+1
RSHASIL.MoveNext
Wend
Case "POLISI®
.ColumnHeaders.Add, , "No.", 500, MwColumnLeft
.ColumnHeaders.Add, , "ID_TKP", 1000, lvwColumnLeft
.ColumnHeaders.Add , , "KESATUAN?®, 3000, vwColumnLeft

strSQL = "SELECT Lokesi.ld_tkp, Lokasi Kesatuan * & _
“FROM Lokasi *

If stTextCari <> ** Then
strSQL = strSQL & "WHERE Lokasi.Kesatuan LIKE ** & stiTextCari & ™ *
End If
Set RSHASIL = dbESIG.OpenRecordset(strSQL, dbCpenDynaset)
Listitems.Clear
i=0
While Not RSHASILEOF
Set Myltem = Listitems.Add()
Myltem.text= CStr{i + 1) & .
Myltem.Subltems(1) = RSHASIL("|d_tkp")
Myltem.Subltems(2) = RSHASIL("Kesatuan®)
Myltem Tag = RSHASIL("td_tkp")



i=i+1
RSHASIL MoveNext
Wend
End Select
End With
End Sub

Private Sub ShowData()
Me Hide

If Option2(0).Velue Then

Nama_PetaAdministrasi = "KOTA®

MenuUtama.LoadlLayer

frmKota.GetSelectedData lvwhasil. Selecteditem.Subltems({1)
Elself Option2(1).Value Then

Nama_PetaAdministrasi = "KECAMATAN®

MenuUtema LoadLayer

frmKecamatan. GetSelectedData vwhasil. Selecteditem.Subltems(1)
Elself Opticn2(2).Value Then

Nama_PetaAdministrasi = "KELURAHAN®

MenuUtama.LoadLayer

frmKelurahan. GetSelectedData Ivwhasil Selecteditem.Subltems({1)
Elself Option2(3).Value Then

Tampilkan_Jalan = False

MenuUtema.LoadLayer

frmJalan.GelSelectedData Ivwhasil Selecteditem. Subltems(1)
Elself Option2(4).Value Then

Nema_PeteAdministrasi = "RENTAN®

MenuUtama.LoadLayer

Narkoba.GetSelectedData vwhasil. Selected|tem.Subltems(1)
Elself Optien2(5).Value Then

Nama_PetaAdministrasi = "RENTAN_KELURAHAN"

MenuUtama.Loadlayer

frmRekel. GetSelectedData vwhasil Selectedltem.Subltems{1)
Elself Option2(6).Value Then

Tampilkan_Lokasi = False

MenuUtama.LoadLayer

fimDaerahRentan.GetSelectedData vwhasil. Selectedltem.Sublitems{1)
End If

Unload Me
End Sub

Private Sub Showl ocation()
Dim recs As MapObjects2.Recordset
Dim shp As Object
Dim rect As MapObjects? Rectangle
Dim exp As String
Me.Hide
If Option2(0).Value Then
Nama_PetaAdministrasi = "KOTA®
MenuUtama.Loadl ayer
exp = “ID_Kota =" & lvwhasil. Selecteditem.Subltems{1) & =*
Set recs = MenuUtama.Map1.Layers("Kota").SearchExpression{exp)
Elself Option2(1).Velue Then
Nama_PetaAdministrasi = "KECAMATAN'
MenuUtema. LoadLayer
oxp = "ID_Kecamat = ** & lvwhasil.Selecteditem.Subltems(1) & **
Set recs = MenuUtema.Map1.Layers("Kecamatan®). SearchExpression{exp)
Elself Option2(2).Velue Then
Nama_PetaAdministrasi = "KELURAHAN®
MenuUtama.LoadLayer
exp = °ID_kel =" & vwhasil.Selected!tem.Subltems{1) & ™
Set recs = MenuUtama.Map1.Layers("Kelurahan").SearchExpression(exp)
Elself Option2(3).Value Then
Tampilken_Jalan = True
MenuUtema.LoadLayer
oxp = “ID_JIn = * & vwhasil.Selecteditem.Sublitems(1) & =
Set recs = MenuUtama. Map1.Layers("Jaringan Jalan").SearchExpression(exp)
Elself Option2(4).Value Then
Nama_PeteAdministrasi = "RENTAN"
Menulltema.LoadlLayer
exp ="ld_rentan = & ivwhasil.Selecteditem.Subltems(1) & =
Set recs = MenuUtama. Map1.Layers({"rentan®).SearchExpression{exp)



Elself Option2(5).Value Then

Nama_PetaAdministrasi = "RENTAN_KELURAHAN®

MenuUtama.L oadlLayer

exp = "ld_rekel =" & Ivwhasil Selecteditem Subltems(1) & =*

St recs = MenuUtama, Map1 Layers("rentan_kelurahan®). SearchExpression{exp)
Elseif Option2(6).Value Then

Tampilkan_Lokasi = True

MenuUtama.L oadLayer

exp = "Id_thp =" & vwhasi). Selecteditem. Subltems(1) & **

Set recs = MenuUtama. Map1.Layers{*Polisi"). SearchExpression(exp)
End if

if Not recs.EOF Then
Set shp = recs. Fields("Shape®) Value
' Setrect = shp.Extent
' rectScaleRectangle 1
' Set SIHPL Map1.Extent = rect ‘zoom to state
MenuUtama.Map1.Refresh * force redraw of map
MenuUtema.Map1.FlashShepe shp, 7 * fiash the state
End if
Me.Show vbModal, MenuUtama
End Sub

Private Sub cmdMenu_Click{index As tnteger)
Select Cass Index
Case0
Showlocation
Case 1
ShowData
Case2
Unload Me
Case 3
if Option2(0).Velue Then
Ivwhasil_lnit "KOTA", txtcari.text
Elself Option2(1).Value Then
ivwhasil_init “‘KECAMATAN®, txtcari.text
Elself Option2(2).Value Then
vwhasil_Init "KELURAHAN®, txtcari text
Elself Option2(3).Value Then
Ivwhasil_Init "JALAN®, txtcari.text
Elself Option2(4). Value Then
Ivwhasil_lnit "RENTAN", tetcari.text
Elself Option2(5).Value Then
Ivwhasil_Init RENTAN_KELURAHAN", ixtcari.text
Elself Option2(6).Velue Then
Ivwhasil_Init "POLISI®, tetcari text
End if
End Select
End Sub

Private Sub Form_QueryUnload{Cancel As Integer, UnlcadMode As Integer)
SetRSHASIL = Nothing
End Sub

Private Sub Option2_Click(Index As Intsger)
Select Case Index
Case(
vwhasil_Init "KOTA", **
Case 1
tvwhasil_{nit "KECAMATAN", **
Case 2
whasil_Init "KELURAHAN", **
Case3
whasil_tnit "JALAN®, *
Case4
Ivwhasil_{nit "RENTAN", **
Case 5
hwhasil_Init “RENTAN_KELURAHAN"®, **
Case b
Ivwhasil_{nit *POLISI®, ™
End Select
End Sub



