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ABSTRAKSI

PEMBUATAN PROGRAM SISTEM INFORMASI PENDAPATAN ASLI
DAERAH (PAD) DENGAN MEMANFAATKAN
VISUAL BASIC 6.0 DAN MAPOBJECT 2.1
( Studi Kasus : Kabupaten Lombok Timur )

Dalam menghadapi proses otonomi daerah yang sedang dilaksanakan saat ini,
dimana didalamnya erat kaitannya dengan proses pemberian kemandirian bagi suatu daerah
dalam menentukan arah pembangunan daerahnya berdasarkan potensi daerah yang dimiliki,
maka sangatlah diperlukan suatu sistem informasi sebagai data referensi untuk suatu
perencanaan yang matang bagi tiap daerah dalam menentukan potensi daerahnya masing-
masing dan menentukan kebijaksanaan dalam mengembangkan potensi daerahnya tersebut.

Peningkatan Pendapatan Ashi Daerah (PAD) merupakan salah satu kriteria dalam
pemantapan pelaksanaan Otonomi Daerah, tetapi bukan sekedar meningkatkan PAD,
namun juga harus di ingat meningkatkan kualitas pelayanan aparatur dan semua jajarannya
kepada masyarakat.

Dalam rangka pelaksanaan otonomi daerah ada tiga hal pokok yang petlu
diperhatikan yaitu: Sumber Daya Manusia, Pendapatan Asli Daerah, Sarana dan Prasarana
termasuk Institusi dan Osgantsasi.

Kemajuan teknologi di bidang komputer memberikan solusi bagi penyajian informasi
Pendapatan Asli Daerah sccara terpadu, yaitu antara informasi spasial dan non spasialnya.
Hal 11 di kerjakan dengan menggunakan program atau perangkat lunak berbasis SIG (Sistem
Informasi Geografis ), dimana SIG dapat di implikasikan pada hubungan pendekatan data
spastal dan non spasial dalam suatu basis data.

Atas dasar dan informasi yang berhasil dikumpulkan, selanjutnya dibangun basis data
yang mencakup seluruh data yang ada untuk kemudian dengan bahasa pemrograman Visual
Basic 6.1 dan MapObject 2.1 ditampilkan untuk dioperasikan oleh semua pihak yang
membutuhkan data tersebut. Penggabungan Visual Basic 6.0 sebagai bahasa pemrograman
komputer dengan Map Objects 2.1 sebagat Map Control untuk penyajian informasi
Pendapatan Asli Daerah merupakan salah satu aplikasi Sistem Informasi Geografis yang
dapat memenuhi kebutuhan akan informasi yang terpadu ( Spasial dan Non Spasial ) dengan
lebth efekaf.

Kata Kunci : Visual Basic 6.0, Map Object 2.1. Informasi spasial, Informasi Non

Spasial.



Laporan Tugas ARfir

BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
Dalam menghadapi proses otonomi daerah yang sedang dilaksanakan saat
ini, dimana didalamnya erat kaitannya dengan proses pemberian kemandirian bagi
suatu daerah dalam menentukan arah pembangunan daerahnya berdasarkan
potensi daerah yang dimiliki, maka sangatlah diperlukan suatu sistem informasi
sebagai data referensi untuk suatu perencanaan yang matang bagi tiap daerah
dalam menentukan potensi daerahnya masing-masing dan menentukan
kebijaksanaan dalam mengembangkan potensi daerahnya tersebut.
Kabupaten Lombok Timur terletak diantara 116° - 117° Bujur Timur dan
8° - 9° Lintang Selatan dengan batas-batas wilayah sebagai berikut :
v’ Sebelah Barat : Kabupaten Lombok Tengah dan Lombok Barat
v' Sebelah Timur : Selat Alas
v Sebelah Utara  : Laut Jawa
v" Sebelah Selatan : Samudera Indonesia
| Dalam rangka pelaksanaan otonomi daerah ada tiga hal pokok yang perlu
/ diperhatikan yaitu: Sumber Daya Manusia, Pendapatan Asli Daerah, Sarana dan
Prasarana termasuk Institusi dan Organisasi.
Peningkatan Pendapatan Asli Daerah (PAD) merupakan salah satu kriteria

dalam pemantapan pelaksanaan Otonomi Daerah, tetapi bukan sekedar
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meningkatkan PAD, namun juga harus di ingat meningkatkan kualitas pelayanan
apératur dan semua jajarannya kepada masyarakat.

Atas dasar dan informasi yang berhasil dikumpulkan, selanjutnya
dibangun basis data yang mencakup seluruh data yang ada untuk kemudian
dengan bahasa pemrograman Visual Basic 6.1 dan MapObject 2.1 ditampilkan

untuk dioperasikan oleh semua pihak yang membutuhkan data tersebut.

1.2. Tujuan

Tujuan dari penelitian ini adalah Membuat program sistem informasi
pendapatan asli daerah dengan memanfaatkan Visual Basic 6.0 dan Map Object
2.1 untuk menginformasikan pendapatan asli daerah berdasarkan pajak daerah

Kabupaten Lombok Timur.

1.3. Pembatasan Masalah

Penelitian ini dibatasi pada pembuatan program dalam penyajian informasi
untuk mengetahui pendapatan asli daerah berdasarkan pajak daerah kabupaten
lombok timur yang terdiri dari: pajak hotel & restoran, pajak hiburan, pajak
reklame, pajak penerangan jalan, pajak pengambilan & pengolahan BGG’C’,
pajak pemanfaatan air bawah tanah & air permukaan dengan menggunakan Visual

Basic 6.0 dan MapObject 2.1
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1.4. Manfaat Penelitian

Dari hasil penelitian ini diharapkan dapat dimanfaatkan oleh pemerintah
Kabupaten Lombok Timur untuk pelaksanaan pembangunan wilayah pedesaan
dan oleh pihak lain yang merasa memerlukan data hasil dari penelitian ini.

1.5. Metodologi Penelitian

Adapun metodologi penelitian dapat dilihat pada gambar dibawah ini

Persiapan
Pengumpulan data
v
v v
- Data Spasial - Data Non Spasial
v \ 4
Digitasi Pemilihan dan pengelompokkan data
\ 4 L 2
Eksport ke Arc View Penyusunan database
Penggabungan data

v
Analisa Visual

\ 4
Pembuatan Program

A

Penyajian Informasi Pendapatan Asli Daerah
- Display Monitor (softcopy)
- Grafik dan Peta tematik

Diagram 1.1. Metodologi Penelitian




Laporan Tugas Akfisr

1.6. Sistematika Pembahasan

Adapun sistematika pembahasan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

BAB I Pendahuluan : Pada Bab I berisikan Latar Belakang
penelitian, Tujuan penelitian,
Pembatasan masalah dan manfaat dari
penelitian

BAB II Dasar Teori : Pada BAB II berisikan dasar teori dari
penelitian ini yaitu hal-hal yang
menyangkut teori yang mendasari dari
pelaksanaan kegiatan penelitian ini

BAB III Pelaksanaan Penelitian : Pada BAB III berisikan tahap-tahap
proses pekerjaan dari penelitian ini

BAB IV Pembahasan Hasil : Pada BAB IV berisikan pembahasan
hasil pekerjaan yang telah dijelaskan
pada BAB III

BAB V Kesimpulan dan Saran : Pada BAB V berisikan kesimpulan dan

saran dari rangkaian proses penelitian ini
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BABII

DASAR TEORI

2.1. Pengertian Pendapatan Asli Daerah

Mengenai PAD pada hakekatnya merupakan Pendapatan Asli Daerah yang
menitikberatkan pada pendapatan yang diperoleh dari potensi daerahnya sendiri,
terutama pendapatan yang dapat difungsikan sebagai penunjang daerah untuk
melakukan penyelenggaraan pemerintahan dan pembangunan sesuai dengan
keadaan daerahnya.

Pendapatan asli daerah terdiri dari :
e Hasil pajak daerah
¢ Hasil Retribusi daerah
¢ Hasil perusahaan milik daerah, dan hasil pengelolaan kekayaan Daerah
yang dipisahkan, dan
¢ Lain-lain pendapatan asli Daerah yang sah.

Dalam penjelasan umum UU No.22/1999 tentang pokok-pokok
pemerintahan daerah menerangkan mengenai “Lain-lain pendapatan yang sah”
pada dasarnya mencakup golongan pendapatan daerah yang berasal dari sumber
lain selain yang tersebut sebagai Pendapatan Asli Daerah maupun yang berasal
dari sumbangan atau pemberian pemerintah.

Berdasarkan Undang-Undang No.22 Th 1999, desa atau yang disebut
dengan nama lain sebagai suatu kesatuan masyarakat hukum yang mempunyai
susunan asli berdasarkan hak asal usul yang bersifat istimewa, sebagai mana
dimaksud dalam penjelasan pasal 18 Undang-Undang Dasar 1945. Landasan
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pemikiran dan pengaturan mengenai pemerintah desa adalah keanekaragaman.
partisipasi otonomi asli, demokratisasi dan pemberdayaan masyarakat.

Penyelenggaraan pemerintah desa merupakan subsistem dari sistem
penyelengaraan pemerintah sehingga desa memiliki kewenangan untuk mengatur
dan mengurus kepentingan masyarakat. Kepala Desa bertanggungjawab kepada
Badan Perwakilan Desa dan menyampaikan laporan pe;aksanaan tersebut kepada
Bupati

Sebagai perwujudan demokrasi didesa dibentuk dewan perwakilan desa
atau disebut lain yang sesuai dengan budaya perkembangan didesa yang
bersangkutan, yang berfungsi sebagai lembaga legislasi dan pengawasan dalam
hal pelaksanaan peraturan desa, anggaran pendapatan Belanja dan Tantangan

Potensi dan Kontribusi Keuangan.

2.2  Sistem Informasi Geografis

Sistem Informasi Geogrrfis (SIG) dari tahun ke tahun mengalami
perkembangan yang pesat, schingga banyak terjadi pendefenisian SIG sesuai
dengan perkembanganya. Dari beberapa pengertian SIG dapat ditarik kesimpulan
pendefenisian SIG yaitu suatu sistem berbasis komputer yang digunakan untuk
membangun, menyimpan, memanipulasi dan menayangkan informasi dengan
bereferensi geografis (Handoyo, 1996).

SIG sering disamakan dengan Sistem Automatisasi Kartografi yang
menyimpan peta dalam bentuk digital. Fungsi utama Sistem Automatisasi
Kartografi adalah untuk membuat peta. Sedangkan SIG adalah melakukan analisa,
memanipulasi dan menayangkan informasi dengan menggabungkan data spasial

dan data non-sapasial.
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2.3. Komponen SIG

SIG merupakan suatu siklus mulai pengumpulan data dari permukaan bumi
dan dilakukan input data dalam suatu database sehingga dapat dilakukan
manipulasi data analisa sehingga menghasilkan informasi untuk pengguna yang
diimplementasikan ke permukaan bumi. Dari siklus ini secara garis besar
komponen SIG ada empat yaitu:
e Data input
e Penyimpanan dan pemanggilan data
¢ Data manipulasi dan analisa

e Menampilkan produk SIG

2.3.1. Data Input / Data Masukan
Data merupakan komponen yang sangat penting dalam penyediaan

informasi bagi pemakai. Tipe data input (data masukan) SIG meliputi :
e Unsur-unsur topografi

- Jalan, Sungai, Gedung dsb
¢ Unsur-unsur batas luasan

- Batas Kabupaten
Dari tipe-tipe data masukan diatas, secara garis besar data input / masukan

dibedakan menjadi dua yaitu data spasial dan data non-spasial.
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2.3.1.1. Data Spasial
Data spasial merupakan data grafis yang berisi informasi tentang lokasi,
bentuk dan hubungan antar unsur geografisnya. Data input spasial berupa data
dari peta, dimana data dari sifatnya hardcopy (analog), untuk itu perlu mengubah
data tersebut menjadi digital dengan cara mendigit data dari peta. Digitasi ini
merupakan cara yang paling umum digunakan untuk memasukkan data spasial.
Data digital, merupakan data yang format datanya sudah digital sehingga tidak
perlu dikonversi lagi. Tipe data spasial yang paling umum digunakan adalah:
e Model data vektor
Suatu model data yang diperoleh dari hasil digitasi, dengan menggunakan
luasan, garis dan titik untuk menampilkan obyek.
¢ Model data raster
Data yang diperoleh dari hasil scanner, pada sistem ini setiap elemen geografi
dalam bentuk grid sel yang teratur. Struktur data dinyatakan dalam bentuk sel
yang berbentuk atas baris dan kolom dari kiri atas,setiap sel mempunyai satu

nilai dan setiap sel terisi informasi. Grup dari sel mewakili suatu unsur.

Gambar 2.1 Model Data Raster
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Gambar 2.2. Model Data Vektor

2.3.1.2. Data Non-Spasial

Data non-spasial adalah data yang berupa dengan angka, teks, atau
gambar yang berhubungan dengan unsur spasial. Data atribut biasanya disimpan
dalam bentuk tabel,yang biasa disebut dengan tabular. Data tersebut bisa
didapatkan dengan metode survey langsung di lapangan (data primer) atau

menurunkan data dari laporan-laporan terdahulu.

2.3.2. Penyimpanan Dan Pemanggilan Data

Penyimpanan dan pemanggilan data tergantung dari bagaimana data
diorganisasi atau diatur didalam media penyimpanan data. Ada satu atau lebih file
data yang disimpan didalam sebuah cara yang terstruktur, seperti hubungan antara
item/data yang berbeda. Penyimpanan dan pengorganisasian data berdasarkan
Jenis data dan struktur data, data spasial disimpan dalam file format grafis

sedangkan data non-spasial disimpan dalam bentuk tabel-tabel.
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2.4. Basis Data dan Database Manajemen Sistem

Data dalam Sistem Informasi Geografis dikelompokkan dalam dua bagian
yaitu data spasial dan data non-spasial, yang disebut dengan data base (basis
data). Sedangkan data sistem basis data adalah sistem terkomputerisasi yang
tujuannya adalah memelihara informasi dan membuat informasi tersedia saat
dibutuhkan.

Untuk mengelolah basis data diperlukan Data Base Management System
(DBMS). Data Base Management System adalah suatu sistem yang terdiri atas
kumpulan file (tabel) yang saling berhubungan (dalam sebuah basis data di
sebuah sistem komputer) dan sekumpulan program ( SMBD) yang
memungkinkan beberapa pemakai atau program lain untuk mengakses dan
memanipulasi file-file (tabel-tabel ) tersebut (D.K.Sunarya,1999). Perolehan
kembali data/informasi pada basis data eratkaitannya dengan penyimpanan dan
pengorganisasian struktur data.

Dari definisi tersebut diatas dapat disimpulkan bahwa database
management system pada hakekatnya memiliki 4 keuntungan diantaranya sebagai
berikut :

1. Kepraktisan, sebagai media penyimpanan sekunder yang berukuran kecil
tetapi padat informasinya

2. Bank Data, yaitu mengelolah data dan informasi, dalam suatu database yang
terorganisasi

3. Kecepatan, mesin dapat mengubah data jauh lebih cepat daripada manusia

10
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4. Kekinian, informasi yan tersedia pada DBMS akan bersifat up fo date dan

akurat setiap saat

2.4.1. Komponen Sistem Basis Data
Dalam sistem basis data komponen-komponen pokoknya dapat dibagi menjadi
lima bagian,yaitu
1. Data
2. Perangkat Keras
3. Perangkat Lunak
4. Pengguna
5. Sumber Daya Manusia
Dari komponen-komponen tersebut dalam penyusunan basis data dapat dijabarkan
sebagai berikut :
1. Data

Data di dalam basis data mempunyai sifat terpadu (integrated) dan berbagi
(shared).
Sifat terpadu berarti bahwa berkas-berkas yang ada pada basis data saling terkait,
tetapai kemubaziran data tidak akan terjadi atau terjadi sedikit sekali. Sifat berbagi
data berarti bahwa data dapat dipakai oleh sejumlah pengguna pada waktu yang
bersamaan. Sifat ini biasa terdapat pada sistem multiuser (kebalikan dari sistem
single user, yakni suatu sistem yang hanya memungkinkan satu orang yang bisa

mengakses suatu data pada suatu waktu.

11
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2. Perangkat Lunak

Perangkat lunak dalam DBMS berperan dalam melayani permintaan-
permintaan pengguna, dimana perangkat ini mempunyai kemampuan utama
sebagai berikut :

* Kemampuan memasukkan data

* Kemampuan memanipulasi data

* Kemampuan menganalisa data

* Kemampuan mengolah data
3. Perangkat Keras

Perangkat keras merupakan peralatan yang diperlukan dalam pemrosesan dan
Jjuga menyimpan basis data, yang terdiri atas:
Komputer dengan kapasitas dan kemampuan yang disesuaikan dengan beban

= Alat pemasukkan data

* Alat pengeluaran data
4. Pengguna

Pengguna dapat diklasifikasikan menjadi tiga kategori diantaranya:

* Pengguna akhir, orang yang mengoperasikan program aplikasi yang dibuat

oleh pemrogram aplikasi
* Pemrogram aplikasi orang yang membuat program aplikasi yang
menggunakan basis data
* Admistrator basis data (DBA/ Database Administrator), yaitu orang yang

bertanggung jawab terhadap pengelolaan basis data.

12
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5. Sumber Daya Manusia
Sumber daya manusia merupakan orang yang dapat menjalankan sistem basis
data secara maksimal, dengan mengembangkan aplikasi sesuai dengan bidang

kerja masing-masing.

2.4.2. Struktur Basis Data
Struktur data dalam basis data ada tiga macam, yaitu : Berjenjang,
Jaringan dan Relasional
1. Struktur Data Berjenjang, dibuat pada tahun 1970 — 1980 mempunyai
beberapa karakteristik diataranya :
®* Struktur databasenya seperti pohon (satu anak, hanya mempunyai satu
orang tua)
* Sangat cepat dan mudah dalam mendaptkan satu data
* Pembentukkan kembali struktur data dari sebuah database adalah
kompleks
* Tidak Fleksibel
* Hubungan data one to one (1:10) atau one to many (1 :M) dapat dikerjakan
®* Untuk mengambil data many to many (M:N) yang redundant harus ada
2. Struktur Data Jaringan, dibuat pada tahun 1970 — 1980 mempunyai beberapa
karakteristik diataranya :
" Struktur basis datanya berupa pohon (seorang anak dapat mempunyai lebih

dari satu orang tua)

13
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Semua databasenya one to one (1:1), one to many (1:M), many to many
(M:N) dapat dikuasai atau dihandel

Tidak ada data redundant tetapi dibutuhkan banyak pointer (perpotongan
kumpulan data)

Mudah dan cepat dalam mendapatkan data

Pembentukkan kembali struktur dari database adalah kompleks

Lebih fleksibel didalam query data tetapi lebih sedikit dan kompleks

3. Struktur data Relasional, merupakan model data yang paling sederhana,

sehingga mudah digunakan dan dipahami oleh pengguna serta yang paling

populer saat ini. Model ini menggunakan sekumpulan tabel berdimensi dua

(vang disebut relasi atau tabel), dengan masing-masing relasi tersusun atas

baris dan atribut. Beberapa karakteristik database relasional diantaranya :

Penggunaan desain metodologi

Struktur databasenya yang simpel dan sederhana (semua data disimpan
didalam dua dimensioanal tabel)

Semua databasenya one to one (1:1), one to many (1:M),many to many
(M:N) dapat ditangani

Tidak ada redundant (normalisasi tabel)

Pembentukkan kembali struktur databasenya adalah mudah

14
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Gambar 2.3. Contoh kerangka peta data

Misalkan ada model kerangka peta seperti pada gambar tersebut diatas, model

struktur datanya :

V]
A ©
Q.
b o

[a—
-+
(38

4 o

Gambar 2.5. Model berjenjang table file jaringan

15
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Gambar 2.6. Model relasional file data relasional
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Dalam penelitian ini menggunakan data relasional karena diantara struktur data

diatas, struktur data relational paling populer saat ini dan modelnya paling

sederhana sehingga mudah diggunakan.

24.3. Tabel

Dalam model relational data diimplementasikan dalam bentuk tabel dua
dimensi,yang terdiri dari baris dan kolom. Baris dikenal dengan istilah record dan

kolom disebut fie/d. Perpotongan baris dan kolom memuat suatu data.

Pembatasan yang diterapkan dalam tabel:

¢ Pengurutan dari baris tidak penting

¢ Pengurutan dalam kolom tidak penting
* Perpotongan masing-masing baris dan kolom terdiri dari suatu nilai

(pengulangan nilai tidak diperkenankan)

* Nilai nol harus dihindari (belum dapat diterapkan)

Tabel 2.1. Contoh tabel Kecamatan

Kec Id | Nama Kecamatan | Luas Wilayah (Km%) | Kab id
1 Aikmel 122.92 1
2 Jerowaru 142.79 1
3 Keruak 40.48 1

17
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Dalam penyusunan tabel harus diketahui beberapa konsep yang penting yaitu:

¢ Duplikasi data

Informasi akan hilang jika dihapus sebuah data atribut yang mempunyai dua

atau lebih nilai yang sama

e Redundant Data

Informasi masih ada bila dihapus sebuah atribut yang mempunyai dua atau

lebih nilai yang sama

e Repeating Data

Perpotongan baris dan kolom yang terdiri dari nilai ganda

Tabel 2.2. Contoh tabel yang mengandung redundant data dan duplikasi data

Cost _id Nama Pesanan Jumlah
P2 Andi Buku 120
P3 Herman Pensil 45
P3 Herman Buku 23
P4 Rommy Buku 120

Keterangan :

Nama Herman pada baris ke-2 dan ke-3 adalah redundant

Jumlah 120 pada baris ke-1 dan baris ke-4 adalah duplikasi

Bila terjadi redundant data maka dilakukan pemisahan tabel :

18
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Tabel 2.3. Contoh penyelesaian tabel yang mengandung redundant dan duplikasi

data
Cost_id Nama Cost_id Pesanan Jumlah
P2 Andi P2 Buku 20
P3 Herman P3 Pensil 45
P4 Rommy P3 Buku 23
P4 Buku 12

2.4.4. Entity Relationship Modelling (ER Modelling)

Metode yang dapat digunakan untuk membuat ER Modelling adalah

pendekatan Top Down. Pendekatan ini terjadi bila urutan operasinya :

e Menyeleksi entity dan hubungn antara entity tersebut,yang terpenting untuk

pembuatan enterprise rule

e Penetapan attribut untuk entity dan hubungannya supaya diperoleh tabel yang

normalisasi penuh

ER Modelling terdin dan :

e Entity merupakan penyajian obyek, kejadian atau konsep dari dunia nyata

(“Real World”) yang keberadaannya secara eksplisit didefenisikan dan

disimpan dalam basis data. Aturan hubungan antar entity disebut Enterprise

Rule dan diagram antar entity disebut dengan Entity Relationship diagram (E-

R diagram).

e Atribut merupakan keterangan-keterangan yang dimiliki oleh suatu entity.

e Enterprise Rule adalah Aturan yang menyatakan hubungan antar entity

19
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® Entity Relationship Diagram (E-R diagram) adalah diagram yang
menggambarkan hubungan antar entity. Notasi yang digunakan dalam E-R

diagram adalah :

Segi empat yang menggambarkan entity

Diamon menggambarkan hubungan antara entity

Elips atau lingkaran menggambarkan atribut Q

Derajat hubungan antar entity ada tiga kemungkinan :

* Hubungan satu ke satu (1:1), artinya nilai entity berhubungan tepat dengan

satu nilai entity lainnya dan sebaliknya.

A B
Enti Enti
4 Al \ [>Bl Y
A2 »B2
A3 B3

Gambar 2.7. hubungan entity (1:1)

Aturannya adalah sebagai berikut :
* Bila kedua entitynya obligatory, maka hanya dibuat satu tabel skeleton
* Bila satu entity obligatory dan yang satu lagi non-obligatory, maka harus

dibuat 2 tabel skeleton, masing-masing untuk entity tersebut. Kemudian

20
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tempatkan identifier (posted indetifier) dari yang entity non-obligatory ke
entity yang obligatory

Bila kedua entitynya non-obligatory, maka harus dibuat 3 tabel skeleton. Dua
tabel untuk masing-masing entity tersebut dan satu tabel untuk hubungan
kedua entity tersebut. Tabel yang ketiga tersebut berisi identifier kedua entity
tersebut.

Hubungan satu ke banyak (1:N), artinya satu nilai entity berhubungan dengan

beberapa nilai entity lainnya namun tidak sebaliknya.

A B
Enti Enti
&l Al B1 Y
A2 Bl
3 B2

Gambar 2.8. hubungan entity (1:N)

Aturannya adalah sebagai berikut :

Bila kedua entity obligatory, maka harus dibuat 2 tabel skeleton, masing-
masing untuk entity tersebut. Kemudian tempatkan identifier (posted
identifier) dari yang entity berderajat 1 ke entity berderajat N

Bila entity berderajat banyak besifat non-obligatory, maka harus dibuat 3 tabel
skeleton. Dua tabel untuk masing-masing entity tersebut dan satu tabel untuk
hubungan kedua entity tersebut. Tabel yang ketiga tersebut berisi identifier

kedua entity tersebut.
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Hubungan banyak ke banyak (M:N), artinya beberapa nilai entity

berhubungan dengan beberapa nilai entity lainnya dan sebaliknya. Aturannya

adalah sebagai berikut:
A B
Entity Entity
Al B1
A2 B2
A3 B3

Gambar 2.9. hubungan entity (M:N)

Aturannya adalah sebagai berikut:

Kedua entitasnya pasti non-obligatory, maka harus dibuat 3 tabel skeleton.
Dua tabel untuk masing-masing entitas tersebut dan satu tabel untuk hubugan
kedua entitas terscbut. Tabel yang ketiga berisi identifier kedua entitas
tersebut.

E-R diagramnya harus diuraikan dari derajat hubungan M:N menjadi derajat

hubungan {1:N} dan {N:1}.

2.6. Visual Basic

Sistem pemrograman Visual Basic merupakan suatu bahasa pemrograman

yang mengkombinasikan kemampuan bahasa basic dan piranti desain visual,

bahasa ini menyediakan kesederhanaan dan kemudahan pakai tanpa

mengorbankan kinerja atau fasilitas grafik yang menyebabkan windows menjadi
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lingkungan kerja yang menyenangkan. Menu, Font, kotak dialog semuanya
dengan mudah dapat dirancang.

Visual Basic adalah salah satu bahasa komputer yang mendukung
pemrograman event-driven, yaitu gaya pemrograman yang sangat cocok untuk
antar muka pemakai grafis. Pada pemrograman event-driven sasaranya adalah

menjadikan pemakai orang berkuasa(nelson,1996).

desigu] -« [Forml Toem)

w5 Trejact] —Mbropoft Tous) d

DY B Bl e Dot Fomt B Qv Digem Teob gddde Wedow ey : ?

Mo -T EW oy HEABER UM & wo P a0 11520

mi e e S e P

& w il

A e e e e

b

-

Eea | <« Jendela

=u 3 Project
Jendela
Properties

SAstert| At ® 0 & D Merorit doses | 5V Firoeit Wend - || Projectt - Hire

Gambar 2.10. Tampilan form visual basic

2.5.1 Obyek Linking and Embedding (OLE)

Kelebihan yang dimiliki oleh Visual Basic adalah fasilitas O/ (Obyek
Linking Embedding) yang memungkinkan untuk membuat suatu obyek dalam
suatu aplikasi yang berisi data dari aplikasi lain,yaitu yang dapat ditempatkan di

dalam program Visual Basic.
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Embedding, Obyek dari aplikasi lain yang dihubungkan dengan aplikasi
Visual Basic, sewaktu pemakai keluar dari aplikasi, obyek otomatis
diperbaharui dan disimpan dalam aplikasi Visual Basic. Tidak ada aplikasi
yang mempunyai akses ke data yang di-embed.

Linking, Obyek dari aplikasi lain yang dihubungkan dengan aplikasi Visual
Basic, Sewaktu pemakai keluar dari aplikasi,obyek yang diperbaharui di
simpan dalam aplikasi sumbernya.Obyek yang sama dapat dihubungkan

dengan beberapa aplikasi yang lain.

2.5.2. Pembuatan Program Pada Visual Basic

Langkah penyusunan program pada Visual Basic secara garis besar adalah:
Pembuatan tampilan / desain form
Tampilan ini dibuat pada form yang sudah disediakan oleh Visual Basic form
ini berfungsi sebagai kanfas tempat meletakkan obyek-obyek vyang
diperlukan.Penempatan obyek pada Visual Basic sangat tergantung dari

perancang program.

. Fur1

Command? ||

Command2

Gambar 2.11. Desain awal untuk sebuah aplikasi pada Visual Basic
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¢ Penataan Properti
Properti Visual Basic adalah mekanisme normal untuk menjalankan atribut-
atribut obyek. Setiap obyek Visual Basic memiliki properti tertentu yang
settingnya mengontrol tampilan dan ulah obyek dalam suatu aplikasi.Penataan

ini meliputi pengaturan border style, visible, nama, warna, font dan lain-lain.

f Form1 Form _".’J
Alphabetic f}Categorizéd ]
MNegotiateMenus True _:]

0 - Mone

i(None) ;
0 - Halftone —1
{Mone)

F‘n:ture —
‘Returnsfsets a graphic to be
displayed in a contraol,

Gambar 2.12. Kotak Properti dari obyek yang aktif

e Prosedur Event
Pada pemrograman event-driven pemrogram menulis sebuah program yang
bereaksi terhadap tindakan pemakai. Pernyataan yang dikaitkan dengan
sebuah obyek terikat pada event / tindakan tertentu. Event melibatkan tindakan
seperti terlihat pada Tabel 2.4. Beberapa event form yang ada pada visual

basic.
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Event Keterangan

Activate Terjadi saat sebuah form menjadi window aktif

Click Terjadi saat pemakai mengklik form

Dbiclick Terjadi pada saat pemakai mengklik ganda form

Keypress Terjadi saat pemakai menekan tombol keyboard

Load Terjadi saat form diaktifkan sebelum tampak di
layar

Mousedown Terjadi saat pemakai menekan mouse melewati
form

Mousemove Terjadi saat pemakai memindahkan mouse
melewati form

Mouseup Terjadi saat pemakai melepas mouse melewati
form

GotFocus Terjadi saat form mendapat fokus

¢ Menuliskan Kode
Menuliskan kode perintah dalam bahasa Visual Basic, pernyataan-pernyataan
yang mengontrol operasi program yang merupakan jantung pemrograman.
Termasuk juga deklarasi Variabel yaitu menyisihkan tempat untuk nilai dalam

memori.
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Private Sub cmdIlIl Click()
If emdIIII.Caption = "Info Jenis Pajak" Then
MLrunmenucommand M_TOOLS_PNT_QUERY
c¢mdIlII.Caption = "Cart"
frmReklame.Show
Else
Kec = MIEval("Obyek Jenis Pajak.Obyek id")
frmReklame.SetFocus
End If
e Menjalankan Program
Setelah selesai menuliskan kode dilakukan pengetesan program dengan
menekan tombol F5 desain program dapat ditinjau lagi dan dapat ditambahkan
asesoris, label-label, kata-kata sehingga memudahkan pemakai untuk

menggunakan program tersebut.

e © ¢ a? LRI

12 ] P i Maatn g TR ol - e

Gambar 2.13. Sebuah form yang sedang diaktifkan
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2.6. MapObject

2.6.1. Pengertian MapObject
MapObject adalah salah satu program yang memberikan fasilitas bagi para

pengembang untuk membuat suatu program pemetaan ataupun program SIG yang
diproduksi oleh ESRI (salah satu perusahaan pengembang teknologi SIG).
MapObject memiliki kontrol ActiveX yang dapat digunakan oleh beberapa bahasa
pemrograman seperti Visual Basic, Power Builder, Visual C++, Delphi dan

Borland C++ Builder.
Data-data yang digunakan oleh mapobject adalah data dengan seluruh

format yang berada pada ESRI, Arcinfo, ArcSDE (spatial database engine) serta

berbagai variasi standart image seperti *TIFF, * BMP, *JPG dan lain

sebagainya.

. Projectl - Microsoft Visual Basic [design]

filn Edt View Project Format Debug Run Query Disgram Tools Add-Ins Window ksip

(e mwmm&iﬁ%ﬁ*a;ﬂ

Project - I"m:( {nd | X
OE (=

gﬁmectl (Project1)
- 5 Forms
B Formt (Form1)
TtnumwablhmcowanapUbMZ
(or a MapObjects Extension]. Pbmetaadhe
following license sgresment. :
SlProperties -Formt P
{Farm1 Form =l
Aiphabetic | Categorized |
AutoRedraw  False -
Thisis al MapObieots Evaustion Licene which s veid for ninely (30) o [ sese000000—!
mmmm,ammunmduwnm any appications tyle 2 - Sizable
{cieated therzwth shall emminale: (TR o1 ~|
i) By sing thiz evaluation version of MapObjects you, the Licences, agree that : Caption ;
-'gf;%" |Esﬁimgmut\dmmahkdimanummm 5 g L:ml-! ) thntext.l T
object’s title bar or below an objest’s

Gambar 2.14 : Tampilan MapObject di Lingkungan Visual Basic
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2.6.2 Fungsi dan Peranan MapObject
Adapun fungsi dan peranan MapObject didalam pemrograman visual basic

adalah sebagai berikut :

>

vV V V V¥V

Menampilkan sebuah peta dengan bermacam-macam layer peta seperti
Jalan, sungai, batas administrasi, simbolisasi dan lain sebagainya
Memperbesar atau memperkecil gambar dan menggeser gambar
Membuat query dan update data

Memberikan label pada feature yang ada

Menampilkan dan menggambar dari image foto udara atau image citra
satelit

Dépat dilakukannya kombinasi dari berbagai komponen aplikasi yang
ada

Membuat file dengan format ESRI

Dan masih banyak lagi fungsi dari MapObject.
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BAB III

PELAKSANAAN PENELITIAN

3.1. Data Penelitian
Beberapa data masukkan yang digunakan dalam penelitian
dikelompokkan menjadi beberapa kriteria sebagai berikut :
A. Data Spasial terdiri atas :
a) Peta Administrasi Skala 1:25.000
B. Data non spasial terdiri atas :
1. Data Administrasi
a) Id kabupaten
b) Nama Kabupaten
¢) Id Kecamatan
d) Nama Kecamatan
e) Id Desa
f) Nama Desa
2. Data pajak daerah
a) Pajak Hotel dan Restoran
- Jumlah hotel / wisma/ penginapan
- Jumlah rumah makan / warung
b) Pajak Reklame
- Jumlah papan reklame
- Jumlah Bilboard
- Jumlah Spanduk
c) Pajak Hiburan
- Intensitas tontonan keliling / film
- Intensitas pertunjukan hiburan umum
- Jumlah rental VCD / Play Station
- Jumlah sanggar senam

- Jumlah lain-lain
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d) Pajak penerangan jalan
- Jumlah pelanggan listrik
e) pajak bahan galian golongan ‘C’
- Jumlah pasir
- Jumlah kerikil
- Jumlah Batu kapur
- Jumlah batu apung
- Jumlah tanah liat
- Jumlah tanah urug
f) Data potensi desa
- Luas Wilayah
- Pertanian
- Perumahan
- Perkebunan
g). Jumlah Penduduk
- Jumlah penduduk
- Jumlah KK penduduk
h). Jumlah penduduk miskin
- Jumlah penduduk miskin
- Jumlah KK penduduk miskin
- Jumlah Dusun
i). Data Pajak Bumi dan Bangunan (PBB)

3.2. Alat Penelitian
Alat yang dipergunakan dalam penelitian ini adalah :
1. Perangkat keras ( Hardware )
a) Personal Computer (PC)
b) Monitor
c) Mouse
d) Digitizer

e) Printer
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f) Plotter
2. Perangkat lunak ( Software )
a) Autocad Map 2000i
b) Ms Acces
¢) ArcView 3.1
d) Visual Basic 6.0 dan MapObject 2.1

3.3. Bagan Alir Penelitian

Secara skematik cara yang dilakukan dalam penelitian ini  dapat
digambarkan dengan bagan alir penelitian dan diagram alir program sebagai
berikut 3.1 dan 3.2 :
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Diagram Alir Penelitian 3.1

C s >
L Periiapan j

Pengumpulan Data

A4

y

Data Spasial (*.dwg)
¢ Peta Topografi Skala 1 : 25000
e Peta Administrasi Skala 1 : 250

Data Non Spasial

o Data Administrasi
o Data Pajak Daerah
o Data Potensi Desa

Export Data (DWG) ke (DXF)

I

Membangun Topologi

i Editing l

Tidak

Penyimpanan
Database Spasial

e Data PBB

Pemilihan dan Pengelompokan Data

v

Penyusunan Data Base
(Software Microsoft Acces)

v

Penyimpanan
Database Non Spasial

Penggabungan Data Spasial dan
> Non Spasial/Joint tem

v

Proses Pembuatan Program

2
Penyajian Informasi Pendapatan Asli daerah di
Kabupaten Lombok Timur
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Flowchart Program 3.2

'

| Inifialize Control |

i i In
I — Text Search - Peta Administrasi
I r

f Display ;
——— | -
! Map |
: Display I
YES | Entry Data
UpdateData Delete
Editing
YES
° <e>
NO /Opltion\ NO i
|YES
Keterangan: - ————- Proses Map Obyek

-------- Proses Sistem Basis Data
Proses Visual Basic
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3.4  Persiapan dan Pengumpulan Data

Pengumpulan data berupa data spasial dan data non-spasial, dirubah dari
data analog menjadi data digital. Data spasial dirubah melalui proses digitasi
dengan menggunkan alat digitizer dan software AutoCad. .Sedangkan data non-
spasial dibuat data base dalam bentuk tabel-tabel dengan menggunakan software

Microsoft Access.

3.5. Pemasukkan Data Spasial
Pemasukkan data dimaksudkan untuk mengkonversi semua data menjadi
data digital,sehingga dapat disimpan dan dikelola oleh komputer. Data spasial
yang digunakan dalam penelitian ini adalah peta batas administrasi Kabupaten
Lombok Timur skala 1 : 25.000 dalam format poligon dan titik serta luasan. Data
spasial disini adalah data yang berupa gambar yang berhubungan dengan lokasi,
bentuk dan hubungan antar unsurnya. Proses dari pemasukkan data spasial
dimulai dengan pemasangan data spasial pada meja digitizer, kemudian dilakukan
proses pendigitasian. Waktu pendigitasian tergantung dari banyaknya gambar
yang akan didigitasi, hasil dari digitasi dapat langsung ditampilkan pada layar
monitor akan keluar sebuah tampilan dari hasil pendigitasian, dengan begitu maka
dapat dengan mudah dalam melakukan revisi jika ada kesalahan.
Adapun Langkah-langkah digitasi sebagai berikut :
1. Menyiapkaan meja digitizer, seperangkat komputer beserta software untuk
digitasi dan menyiapkan peta yang akan didigitasi
2. Tinggi rendahnya meja digitizer dan kursi disesuaikan dengan pendigit agar
diperoleh kenyamanan pada saat proses digitasi
3. Pelaksanaan kalibrasi pada meja digitazier, proses kalibrasi ini dilakukan
untuk mengecek kesalahan dalam memasukkan kordinat peta melalui digitizer
dengan menggunakan kodinat peta yang dimasukkan melalui keyboard.
Command : Tablet
<Enter>
Option (on/off/cal/cfg):CAL

<Enter>
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Digitize point 1# :

<Enter>
(klik pada pojok peta dengan kursor digitizer dengan menekan tombol no 3]
enter cordinate for point first : (masukkan nilai koordinat no 1, kemudian
tekan enter)
digitizer point 2# (or return to end)

<Enter>
(klik pada pojok peta no 2 dengan kursor digitizer dengan menekan tombol no
1)
enter coordinates for point 2 : (masukkan nilai koordinat no 2, kemudian
tekan enter)
digitizer point 3# (or return to end) :

<Enter>
(klik pada pojok peta no 3 dengan kursor digitizer dengan menekan tombol no
1)
enter coordinates for point 3 : (masukkan nilai koordinat no 3, kemudian
tekan enter)
digitizer point 4# (or return to end) :

<Enter>
(klik pada pojok peta no 4 dengan kursor digitizer dengan menekan tombol no
1)
enter coordinates for point 4 : (masukkan nilai koordinat no 4, kemudian
tekan enter)
digitizer point 5# (or return to end) <enter>
(tekan enter untuk mengakhiri —langkah-langkah kalibrasi digitizer)
Phase 2

4. Calibration point

Transformation type : orthogonal affine projective
Qutcome of fit : Success Success excact
RMS Error : 0.0028 0.0006

Standart deviation :0.0005 0.0000
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Largest residual : 0.00320.0032
At point : 4 1
Second-largest residual o 0.38240.1123
At point ;3 2

Select transformation type ... ... ... .
Orthogonal/4 ffine/Projective/< Repeat Thle> : A
(ketikkan huruf untuk memilih transformasi affine kemudian tekan enter)
Command :
Pembuatan bingkai
Dalam pembuatan bingkai menggunakan perintah Pline
Command : Pline
<Enter>
Specify start point : (Klik pada titik 1)
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Leght/ Undo/Width ]:

(Klik pada titik 2)

Specify next point or [A rc/Close/Halfwidth/Leght/Undo/Width] :
(Klik pada titik 3)
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Leght/Undo/Width ]:
(Klik pada titik 4)
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Leght/Undo/Width ]: (Close)
5. Pembuatan Layer
Sebelum dilakukan digitasi terlebih dahulu membuat layer-layer seperti: Jalan
arteri,Batas admininstrasi dan lain-lain sehingga masing-masing obyek berada
pada layernya sendiri-sendiri
Command : La
<Enter>

Maka muncul kotak dialog Layer properties manager seperti gambar 3.1.
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Klik tombol new untuk membuat nama layer yang baru, ganti nama layer
sesuai dengan jenis obyeknya dan warna layer diganti untuk lebih mudah
membedakan layer satu dengan layer lainnya,seperti pada gambar 3.2.

Mengaktifkan layer,pilih layer yang akan diaktifkan, tekan/mengklik tombol

! e N e

Gambar 3.1. Kotak dialog layer properties manager

o Lt Poiamtors Mt - L
Gantiegs i e .
——— e R Boer| (3 Daeh :
I S Kk e ; bt bt 5
> : S | (on - Lewioe -t svemauty | Peoass o piad
= . ber -
¢ ) £ _1=bn o i
¥ K 7 e - P
i % i & v rs - ¢ )
| o T ——— - —

PR e
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Gambar 3.2. Pembuatan dan pengaturan layer baru

current kemudian klik tombol O%.

6. Pendigitasian

Pelaksanaan

didigitasi mulai dari awal sampai akhir obyek. Adapun obyek yang akan

digitasi dengan menggunakan perintah Pline, obyek yang

didigitasi adalah jalan,batas administrasi dan lain-lain.

38




Laporan Tugas ARfiir

Command : Pline
<Enter>

Specify start point : (Klik pada ujung obyek yang akan didigitasi)

Current line-width is 0.0000

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Leght/Undo/Width]:

(Klik pada obyek mengikuti bentuk obyek samapai semua obyek tergambar)

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Leght/Undo/Width]
<Enter>

Untuk mengakhiri proses digitasi

3.6. Pengeditan Hasil Digitasi
Proses editing merupakan suatu proses perbaikan dan penyempurnaan
terhadap peta hasil digitasi,sehingga hasil tersebut bebas dari kesalahan yang
diakibatkan pada saat digitasi. Perintah-perintah yang digunakan untuk proses
editing peta adalah :

e [Extend
Digunakan untuk memperpanjang suatu obyek gambar sampai pada batas
yang ditentukan.
Command : Extend
<Enter>
Select boundary edges ... ... ...
Select object :
Select object to entend or [project/Edge/Undo] :
Select object to entend or [project/Edge/Undo] :

<Enter>
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Sebelum Sesudah

Gambar 3.3. Extend

e Trim
Digunakan untuk menghilangkan bagian dari suatu obyek gambar yang
dibatasi oleh garis pembatas
Command : Trim
<Enter>
Select cutting edges ... ... ...
Select object :
Select object to entend or [project/Edge/Undo] :

<Enter>

Sebelum Sesudah

Gambar 3.4. Trim
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e Move
Digunakan untuk memindahkan suatu obyek dari suatu lokasi ke lokasi yang
lain
Command : Move
<Enter>
Select object : 1 found
Select object :
Specify base point or displacement :
<Enter>
Specify second point or displacement :

<Enter>

Sebelum
Sesudah

Gambar 3.5. Move

e Pedit
Pedit digunakan untuk mengedit garis sepeti menyambung 2 buah garis
menjadi satu garis
Command : Pedit
<Enter>
Select polyline :
[Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spilne/Decurve/Ltypegen/Undo]: [
Select object : 1 found
Select object : 1 found, 2total
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Enter an operation [Close/Join/Width/Edit
vertex/Fit/Spilne/Decurve/Ltypegen/Undo]: f

3.7. Penggabungan Antara Peta Hasil Digitasi

Peta yang sudah diedit selanjutnya akan digabung menurut tempatnya untuk
menghasilkan peta yang lebih detail pada suatu kawasan. Sebelum penggabungan
dilakukan,peta hasil digitasi harus diblok terlebih dahulﬁ. Penggabungan
denganmenggunakan perintah INSERT dan beberapa perintah object snap seperti

intersection dan endpoint guna mengunci posisi peta dengan tepat.

¢ Block
Perintah block ini dilakukan untuk memberi nama pada peta dan kemudian
menyimpan ke dalam peta gabungan
Command : Block
<Enter>

Maka akan muncul kotak dialog block seperti pada gambar 3.6.

EEAE

Gambar 3.6. Kotak dialog block

Tekan/klik select object untuk memilih obyek yang akan di blok, kemudian
tekan enter dan beri nama blok pada /abelname
Tekan/klik pick point untuk memilih titik sekutu untuk penggabungan peta.
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e Insert
Insert digunakan untuk menggabungkan dua buah peta yang telah diblock
sebelumnya
Command : Block
<Enter>
Maka akan muncul kotak dialog insert seperti pada gambar 3.7.
Specify insertion point or [Scale/X/Y/Z/Rotate/Pscale/PX/PY/PZ/Rotate]:
(klik pada titik sekutu untuk penggabungan peta)

Gambar 3.7. Kotak dialog insert

3.8. Eksport Data Ke ArcView

Eksport data ini dilakukan bertujuan untuk merubah dari format data
AutoCad (*.dwg) ke format yang dapat dibaca oleh ArcView (*.dxf). Urutan
proses eksport tersebut adalah :
File \ Save as ...
File name : PAD.dxf
Save as type : AutoCadR12/LT2DXF (*.dxf)
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Gambar 3.8, Kotak dialog Save As

Selanjutnya untuk menampilkan peta pada ArcView dengan menggunakan
perintah :

Table \ Import

Maka akan muncul kotak dialog import file, masukkan nama file yang akan

diimport, tekan Enter

Gambar 3.9. Kotak dialog DXF import inormation
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Data spasial dalam format *.dxf disimpan dalam bentuk masing-masing layer.
Pada kotak dialog DXF import information, pilih salah satu layer (lihat gambar
3.9.) kemudian klik Ok.
Simpan setiap layer sesuai dengan nama layer dengan format Mapinfo (*.tab)
3.9. Penyusunan Data Base

Data base untuk penelitian ini menggunakan struktur data relational, yaitu
semua data disimpan dalam bentuk tabel dua dimensi, dengan ER Modelling
menggunakan metode pendekatan Top Down yaitu
* Menyeleksi entity dan hubungan antar entity tersebut
* Penetapan attribut dan hubunganya supaya diperoleh tabel yang normalisasi

penuh

Untuk penyusunan database dalam penelitian ini menggunakan 20 entitas yaitu :

= Entitas Kabupaten
= Entitas Kecamatan
= Entitas Desa
= Entitas Jenis Pajak
= Entitas Nilai Jenis Pajak
Hubungan antara entitas tersebut diatas dapat dilihat pada ER diagram gambar
3.3.
Enterprise Rule
¢ Kabupaten dapat mempunyai lebih dari satu kecamatan
e Kecamatan dapat mempunyai lebih dari satu kelurahan/desa
¢ Kelurahan/desa dapat memiliki lebih dari sebuah jenis pajak daerah
* Jenis pajak daerah memiliki lebih dari satu nilai jenis pajak
Diagram Entity Relationship

a. Kabupaten dengan Kecamatan

Kabupaten Memiliki m Kecamatan
] P T
(ID_Kabupaten,Nama Kabupaten)

(ID_Kecamatan,Nama Kecamatan,ID_Kabupaten)
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b. Kecamatan dengan Kelurahan

[ i
Obligatori Obligatori

(ID_Kecamatan,Nama Kecamatan)

(ID_Kelurahan,Nama Kelurahan,ID Kecamatan)

c¢. Kelurahan dengan Jenis Pajak Daerah

[ | iy e [
Obligatori Obligatori

(ID_Kelurahan,Nama Kelurahan)

(ID_Jenis Pajak Daerah,Nama Jenis Pajak Daerah,ID_Kelurahan)

d. Jenis Pajak Daerah dengan bagian pajak daerah

Jenis pajak daerah || 4 m [ Nilai Pajak daerah
Obligatori Obligatori

(ID_Jenis pajak daerah,Nama Jenis Pajak Daerah)

(ID_Nilai Pajak Daerah,Nama Nilai Pajak Daerah,ID_Jenis pajak daerah)

46



Laporan Tugas Akfiir

Kabupaten

—

N

Kecamatan

ot

N

Kelurahan

N

Jenis Pajak

<>—ol Nilai Jenis Pajak
1 N

Keterangan :

® Obligatory

Non Obligatory

Gambar 3.3. — ER Diagram
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Penyusunan data base dilakukan dengan menggunakan sofiware MS Access.

Untuk tiap unsur yang berbeda diberi nomor ID yang berlainan dengan tipe

Integer/Text.

File / new sl

File name : Data Informasi PAD o
Create table in design view / design ot

Maka muncul kotak dialog desain tabel gambar 3.10, masukkan nama attribut
pada kolom field name, tipe atrribut pada kolom data type atur field zise sesuai
dengan kebutuhan

Gambar 3.10. Kotak dialog desain tabel

Simpan hasil desain tabel dengan nama sesuai dengan entitynya. Buka kembali
tabel untuk memasukkan setiap data item kemasing-masing field seperti gambar

312
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Aikmel 2001 522

Jerowaru 2001 : 142.79

Keruak 2001 B 40.48

Labuhan Haji 2001 4957

Masbagik M 3318

Montong Gading 2001 ) 1292

Pringgabaya 2001 136

Pringgasela 2001 13425

Sakra - 2001 2477

Sakra Barat 2001 L _ 337

Sakra Timur 2001 3596

Sambelia 2001 B 2457

Selong 2001 ' 3168

Sembalun 2001 21708

Sikur 2001 - 78.27

Suela 2001 1521 3491 5325

Sukamulia 2001 1448 931 176

Suralaga 2m 2702 1893 191

Terara 2m 42.41 3169 218

Wanasaba 2001 55.89 2249 - 304
0 0 0

Gambar 3.11. Contoh pemasukkan data pada tabel

3.10. Penggabungan Data Spasial dan Non-Spasial

Agar peta hasil digitasi mempunyai informasi non-spasial maka

dilakukakan  penggabungan data antara data spasial  dan

141

%2
212
573
851

27216
45049
62788
54827

akan

non-

spasial. Penggabungan ini dilakukan pada software Arcinfo dengan menggunakan

SQL Select

Buka File di Arcinfo

File /open table/ pilih file yang akan digabung
Window / new browser window

Buka file di Access

File /open table/

File type : Microsoft Access Database (*.mdb)

Gabung data dari Access dan ArcInfo
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Query/SQL Select (muncul kotak dialog seperti pada gambar 3. 1 2.3

SQL Select
Select Cobnrne - | 7 o ' [T ahiss L’!
| Cokurn E
: = . e S [-le:-a 1005 !:!
from T ables: !;—'e‘:-,:_-_}i.,e):-a'r.&-‘.an_ KECS MATAN s
wiese CondRicnr atan Map o = Aggregates E‘d
_METAH Kecarnatan_id -
Fiarye b ! * J
Group by Colurons: [ o
Drder by Columes: [ Save Template
mibe Tabls WNamed: iil{--;”':;'-ﬁ'reﬁh‘:é"l - - :
Load Templats
W Biowee Hesulls :
0 ' Carmel ! Clox | Yeuly | Help } _

Gambar 3.12. Kotak dialog SQL Select
Select columns : *
From table: table / pilih table yang akan digabung
Where condtion : coumns . pilih kolom yang akan digunakan menggabung
Into Table Named : nama table hasil penggabungan. Hasil penggabungan dapat
dilihat pada Gambar 3.13
Ok
Simpan hasil penggabungan
File/Save Query ..
File name :

Save as type : Arcinfo (*.tab)
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Penyimpanan dengan save query mempunyai kelebihan bila terjadi perubahan

data pada Ms Access, maka langsung diaganti pada tabel di Arcinfo.

alalmle] 8] el
S - CoriKecomatan —
TU’TIIJ

[0 [kEcAamATAN :-:Ii
11101 {Aikmel b

1102 |Jerowaru

- [103 | Keruak

- 1104 |Labuhan Haji
105 {Masbagik

1056 |Montong Gading
{107 |Pnnggabaya
108 |Pringgasela

. |109 |Sakra

110 |Sakra Barat
111 [ Sakra Timur
{112 |Sambelia

: Selong ; =

KELUAR

Gambar 3.13. Hasil penggabungan data spasial dan non spasial

Qb el by

| e

Gambar 3.14. Kotak dialog save query
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3.11. Pembuatan Grafik
Langkah-langkah pembuatan grafik adalah :

Buka file di Arcview

Iile /open table/ pilih file yang akan dibuat grafiknya kemudian plih menu
window

Window/new graph window column (Gambar 3.15) kemudian klik tombol next

dan hasil pembuatan tabel akan muncul (Gambar 3.16)

Craate Graph - step 1 of 2

ey

P R e S R S
Eraa
Ea
Budoble

Huttesgran

[ st

Nt 3 Canced f Heo }

Gambar 3.15. Kotak pilihan grafik

= Grafik

GRAFIK PENERIMAAN KECAMAT AN Sambelia TAHUN 2001

PAD

[ reB 0568 %
" PAJAK DAERAH 4.32 9%

Gambar 3.16. Hasil pembuatan grafik
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3.12. Visualisasi Informasi Dengan Visual Basic
3.12.1. Desain Tampilan Form
Dalam program yang di desain terdiri atas sebuah FormMDI sebagai main
form dan tiga form lainnya yaitu FormPeta, FormdatabasePertanian,
FormdatabasePerikanan dan Formdatabase Pariwisata serta Formgrafik dan
FormPencarianObyekWisata. Untuk menjalankan program tersebut menggunakan
Form, Label, Command Button (tombol perintah),Combo Box,Picture
Box,Kontrol database, Menu editor, Timer dan sebagainya serta untuk
menjalankannya diberikan Event Procedure.
e FormMDI
FormMDI digunakan sebagai mainform (program induk) sebgai tempat
diletakkan form lainnya. Pada FormMDI dibuat menu editor untuk memasuki
form lainnya. Untuk membuat FormMDI adalah dengan memilih menu project
dan meillih AddMDI Project
Project/AddMDI Project
Sedangkan untuk membuat menu editor dengan memilih menu Tools dan
memilih Menu Editor
Tools' Menu [ditor setelah itu akan muncul kotak dialog menu editor dan kita

mengatur menu apa yang akan dibuat.

Caghors !I‘-" 5 4
Mage:  |mred L
Faa L r———' Shorto) [r'.-—- N :}
l;ks;.-_‘”_.ﬁr:yg‘ﬂ{.‘l- ';‘_ fé—_‘_.;.z!'.ghf?'.‘:._‘;,r.r_.r, i: - foren _v_j}
I~ Chegied ¥ Ensbisd ¥ acbls ™ Windowtix
T | - 3
slaleie] [ mox ] e | o |
Fal Pl Mo :
[ HAgew ACtRAE Seaicran . L
b e Codads
% ﬁﬁéﬁ'ﬁf?ﬁ:ﬂé
e
okt Pridatind. .
Gambar 3.17. Kotak dialog menu editor Gambar 3.18. FormMdl
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Form Database Pajak Daerah

Form Pajak Hiburan merupakan form yang berisi database pajak daerah. Form

ini terdiri atas Kontrol data, SSTAB,DBGrid, Comand button, Label dan
Combo box.

®= Kontrol Data
Kontrol data berfungsi untuk mengantur sumber database. Untuk
membuatnya dengan mengklik icon Data pada toolbox kemudian
meletakkan kontrol data tersebut pada torm dengan cara drag. Selanjutnya
kita mengisi propertis dari Kontroldata tersebut.

Properties - Datal B

{Datal Data i
Slshabeti ]Ca_;gg.;,ﬁze.ﬁ l

Datal

J.falqn " 0 - Wone
Sppesrance 1 - 3D
SackCalor [ ] saso0cnn
EOEACHOn 0 - Fave First
AR Diatal
Zonrect Access
Catabasefame

Db aukCursorT 0 - Def :s;lt'::.r:,l i
(%ame} :

FReturns the name used in code to |
identify an ohject, -

Gambar 3.19. Kotak propertis kontrol data

SSTab

Untuk membuat SSTab adalah dengan mengklik icon SSTab pada
Toolbox (¢ Kemudian kita melakukan drag terhadap icon tersebut
dan meletakkanya pada form dimana SSTab tersebut akan diletakkan
(Gambar 3.20). Selanjutnya kita tinggal mengatur properti dari SSTab
Tersebut melalui kota dialog propertis (Gambar 3.21 ).
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Tab0 |  Tabi
Gambar 3.20 SSTab
= DBGrid

Tab2 Propesties - SSTab1
- : {§5Tab1 55Tab
Alphabetic | Cateqerized |

| |

[ bt ) :_l
(Cushom)

i

(Name) R

BackiColot | axz00000

Caption Tab 0
Caymesyabdate Tros

Lrazloon (e
Drsgfiade 1 - vhitdaresl
Enzblzd Tru= =

{Name) .
‘Returms b name used m cods to
identify an chisch.

Gambar 3.21 Kotak dialog properti SSTab

DBGrid merupakan tempat dimana akan diletakkan data dari database. Untuk

membuat DBGrid adalah dengan mengkllik icon DBGrid pada Toolbox

Kemudian 4~ kita melakukan drag terhadap icon tersebut dan meletakkanya

pada form dimana DBGrid tersebut akan diletakkan (Gambar 3.22).

Selanjutnya kita menghubungkan DBGrid dengan Kontrol data dengan

mengatur pada propertis DBGrid (Gambar 3.23)

Gambar 3.22 DBGrid

IFt)rml Feem
Alphabetic ] Cakeqgorized l

Frwsind -
fppearance |- 30 |

tautafedrays Fase
fackColor [] aranooon

TE1:=rdr:arE-t-;f»£- 2 - Sizabie
Capan Formi
ClpContrels  Trus
CartraSos True

10ravwiModa 13- Copy Péé‘j

-{-'H,ame)” T

Returns the nane used in cods o
idertify an ohisck, :

Gambar 3.23 Kotak dialog propertis DBGrid
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=  Combo Box
Combo box digunakan sebagai kotak pilihan. Untuk membuat Combo Box
adalah dengan mengklik icon Combo Box pada Toolbox éﬁ Kemudian kita
melakukan drag terhadap icon tersebut dan meletakkanya pada form dimana
Combo Box tersebut akan diletakkan. Selanjutnya kita mengatur properti dari

Combo Box tersebut. (Gambar 3.25)

= Command Button
Command Button digunakan sebagai tombol perintah untuk melakukan aksi
tertentu. Untuk membuat Command Button adalah dengan mengklik icon
Combo Box pada Toolbox —| Kemudian kita melakukan drag terhadap
icon tersebut dan meletakkanya pada form dimana Command Button tersebut
akan diletakkan. Selanjutnya kita mengatur properti dari Command Button

tersebut. (Gambar 3.24)

o P

iton 1 [Cambot Combosor

Iftﬁlxirltalztl 1 Comnar
Alphabetic ar:ae@ngd; Alphabetic ]Catef;onzadi

3, Combol
Apoearance 13D
BackiColo: L] sean000o

CommEal
Pppearance 1 - 30

Back ol ] azo0000— |

Cancel Falsa Casnsialidatic True

Caption Command] r""ﬁ" ‘“j‘"l”"l‘ :

Causesvalidatic True PaRarormat

Default False Dt aMemnber

CisabledPicture (Mone) ' L TR

IbowrFicture  (None) =i Draalcon (Mane) =
(Name) o {Name) ,
‘Rehuars Hhe pame used in code to Returns the name used in code to
\dentify an ohiect, idantify an cbisck,

Gambar 3.24 Kotak properti Gambar 3.25 Kotak properti

command butiton combo box
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e Form Peta
Form Peta merupakan form dimana akan ditampilkan data spasial (peta). Form
ini berisi Menu Editor, Picture Box dan dan Toolbox
Menu Editor, untuk membuat menu editor sama sepertri halnya pembuatan
menu editor pada Form Pajak hiburan.
= Picture Box
Picture Box digunakan untuk menampilkan gambar dari peta yang
digunakan. Untuk membuat Command Button adalah dengan mengklik

icon Pictrue Box pada Toolbox [fh2]

Kemudian kita melakukan drag
terhadap icon tersebut dan meletakkanya pada form dimana Pictue Box
tersebut akan diletakkan. Selanjutnya kita mengatur properti dari Picture
Box. (Gambar 3.26)

’Pitturel PictureBox j
Aphabetic | Categorized |

Ficturat

0 - Mors

g

Apoearance 1 -3D
Acfedraw  False
AUtoSize False

{BackCalor ] sse00000
Border St 1 - Fixed Sing

CamesVabdatic Trye

ChinCantrols True Ll
Rettrns the name ussd in code ko
identifi an ohject,

Gambar 3.26 Kotak dialog propertis picture box

= Toolbar

Toolbar digunakan untuk menggantikan perintah lewat menu dengan icon-

icon yang diletakkan pada toolbox tersebut. Untuk membuat toolbox
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terlebih dahulu kita harus membuat Image List sebagai tempat menyimpan
gambar yang akan ditampilkan pada toolbar. Untuk membuat Image list
adalah dengan mengklik icon image list pada Toolbox W Kemudian
kita melakukan drag terhadap icon tersebut dan meletakkanya pada form
dimana Image list tersebut akan diletakkan. Selanjutnya kita mengatur
properti dari image list. (Gambar 3.27)

Propeily Pages

Gambar 3.27 Kotakﬂp’ropertl Image list

Langkah-langkahnya adalah sebagai berikut :

1.

Untuk Image List yang berfungsi untuk memasukkan ikon yang akan
digunakan pada toolbar nantinya, klik kanan pada kontrol Image List dan
pilihlah Properties, maka akan tampil kotak dialog Property Pages.

Untuk kontrol ToolBar yang berfungsi untuk tampilan maupun perintah
tombol yang akan digunakan, tempatkan pada form main.

Aturlah sedemikian rupa sehingga desain tampilan form main nantinya bagus
untuk dilihat.

Untuk Image List yang berfungsi untuk memasukkan ikon yang akan
digunakan pada toolbar nantinya, klik kananlah pada kontrol ImageList dan
pilihlah Properties, maka akan tampil kotak dialog Property Pages.

Untuk kontrol ToolBar yang berfungsi untuk tampilan maupun perintah
tombol yang akan digunakan, tempatkan pada form main.
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6. Aturlah sedemikian rupa sehingga desain tampilan form main nantinya bagus
untuk dilihat.

7. Masukkan gambar ikon yang akan dibuat kedalam kontrol Image List.
Cara pemasukkannya yaitu :
Untuk Tombol Pertama
Index 21
Key : Satuan Peta
ToolTip Text : Satuan Peta
Image : 21 (pilihlah gambar ikon yang akan ditampilkan)

8. Untuk tombol-tombol yang lain juga sama cara pemasukkan perintah dan
imagenya seperti langkah ke 4

Setelah membuat image list sebagai tempat menampung gambar yang akan kita
gunakan pada Toolbar langkah selanjutnya adalah membuat Toolbar. Untuk
membuat toolbar adalah dengan mengklik icon toolbar a3 pada  Toolbox
Kemudian kita melakukan drag terhadap icon tersebut dan meletakkanya pada
form dimana toolbar tersebut akan diletakkan. Selanjutnya kita mengatur properti
dari image list. (Gambar 3.28)

T —
SLigapatde - 5 oA Drmtionn

1 ccX a 5

10 Sl raripnos

18- deantvd

Gambar 3.28 Kotak dialog properti toolbox
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* Form Grafik
Form grafik digunakan untuk menampilkan grafik yang dibuat berdasarkan
query data dari pajak pendapatan asli daerah. Form grafik berisi Picture Box,
Command button dan Combo box. Untuk Pembuatan Picture box sebagai
tempat menampilkan grafik Command button untuk melakukan perintah
tertentu dan Combo box sebagai kotak pilihan sama seperti pada pembuatan
picture box, command button dan combo box pada form pajak hiburan.

3.13. Desain Program
3.13.1. Start

Start merupakan memulai menjalankan program Visual Basic yang
merupakan bahasa pemograman yang akan digunakan didalam penelitian ini.
Adapun langkah-langkahnya adalah :

1. Jalankanlah program Visual Basic yang telah ada pada OS (Operating System)
vang digunakan (dalam penelitian ini peneliti menggunkan OS Windows), bila
program Visual Basic belum ada, maka installah terlebih dahulu.

2. Setelah program visual basic dijalankan, maka akan tampil kotak dialog New
Project, kemudian pilihlah Standart.exe dan diakhiri dengan menekan tombol
Open

&uwmu—mmmm— :—smwm = g e R e ]
B n Tl s 2. KRR Nli'*ﬂ v*fi-h ieie )‘1 A S g )

HD @

Gambar 3.29 : Tampilan Awal Program Visual Basic
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3. Maka akan tampil form yang merupakan tempat untuk mendesain program
yang akan dibuat.

rs_Projectl - Microsoft Yesual Basic [design)

5l mmmﬂﬁ'ﬁﬁﬁam e demeem |

Gambar 3.30 : Tampilan di Lingkungan Program Visual Basic

3.13.2. Initialize Kontrol

Pada initialize kontrol ini merupakan pengenalan dan pemanggilan
program visual basic pada kontrol-kontrol yang akan digunakan dalam penelitian
ini. Untuk menambahkan kontrol-kontrol pada penelitian ini, dapat dilakukan
dengan cara :

1. Pada menu visual basic, pilihlah menu Project kemudian klik Components,

atau dengan menekan kontrol T ("T)

2. Maka akan tampil kotak dialog Components

6k



Laporan Tugas fARfiir

Controls ] Deslgners] Insertable Objects |

- bt Control For Ackivel
Active Setup Control Library

| Activey, Conference Control

|| AxBrowse

U CUWINNT Sy stem32refedit. dll

U CAWINNTYSystem324tde, ocx

g

| DirectAnimation Library

v ESRI Mapob]er:ts z.0

—ha 1 - ' .

Gambar 3.31 : Kotak Dialog Componets

> ]

3. Pilihlah dan tandai kontrol komponen yang akan digunakan, penelitian ini

menggunkan kontrol-kontrol

a. AdvancedControl. ButtonEx

b. Crystal Report Viewer Control

c. Esri MapObject 2.1

d. Esri MapObject 2.1 Legend Control

e. Esri MapObject 2.1 Scalebar Control

f. Microsoft ADO Data Control 6.0 (SP4) (OLEDB)
g. Microsoft Commond Dialog Control 6.0

h. Microsoft Data Bound List Control 6.0

i. Microsoft DataGrid Control 6.0 (SP5)(OLEDB)
j.  Microsoft DataList Control 6.0 (OLEDB)

k. Microsoft FlexGrid Control 6.0

1. Microsoft Grid Control
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m. Microsoft Internet Controls

n. Microsoft Tabbed Dialog Control 6.0

0. Microsoft Windows Common Control 5.0 {SP2)
p. Microsoft Windows Common Control 6.0 (SP4)
q. Microsoft Windows Common Control -3 6.0

4. Maka akan ada penambahan kontrol pada kontrol toolbox

ANEAFT iF cBH-I00LE0 - HEREBE 9 - i s .

LHRBEE Ju o s S BN BB RSH S

Gambar 3.32 : Penambahan Kontrol Pada ToolBox

3.13.3. Display Main Form

Pada tahap display main form ini merupakan desain form main pada

program yang akan dibuat. Sedangkan langkah kerja yang harus dilakukan adalah:

1. Buatlah desain main form seperti dibawah ini dengan keterangan sebagai
berikut

Gambar 3.33 Desain main form
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Public Sub LoadNewShp()
Static IShpCount As Long
Dim frmD As frmShp
IShpCount = IShpCount + 1
Set frmD = New frmShp
frmD.Caption = "Peta " & I1ShpCount
frmD.Show

End Sub

Caption: | 0K

Name: jrnr—n‘uﬁerkas _Cancel I

Index: | Shortcut: i(Nune) ﬂ
HelpContextiD: [0 NegotiatePosition: [0 - mone v

I” checked ¥ Enabled ¥ Visible I WindowList
.ﬂ _ﬂﬂ i' l flext i Insert % Delete I

-
*+++Jalankan &ArcView Clri+K ]
- e |

****File Baru Ctrl+B

**'Buka &File Ctr+0O

*+**&Simpan File Ctr+5S

****Simpan File Ke.,,

+&Input Data Pemohon

++Konfigurasi Prin&ker hd

Gambar 3.34 : Kotak Dialog Menu Editor

1) Cara mengisi input Menu Editor adalah sebagai berikut
a) Untuk menu utama isilah kolom input Caption dan Nama, misalnya &File

b) Untuk pengisian menu berikutnya, kliklah baris kosong dibawah menu

yang telah terisi pada listbox atau klik tombol Next

¢) Bila antara menu akan disisipi menu, kliklah menu keluar pada listbox dan

kliklah tombol Insert
d) Untuk submenu :
e Tempatkanlah kursor panjang pada baris kosong dibawah menu

e Kliklah tombol =
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¢ Isikan kolom input Caption dan Name

¢) Submenu ditandai oleh empat buah titik (....) yang akan muncul bila

menekan tombol =

f) Subsubmenu ditandai oleh tanda delapan buah titik (........ ) vang akan

tampil bila menekan tombol = dua kali

g) Subsubsub ditandai oleh tanda dua belas titik (............ ) yang akan tampil

bila menekan tombol = tiga kali
h) Untuk garis pemisah antara menu, ketiklah karakter — (-)
1) Untuk bantuan tombol keyboard, misalkan Crtl+0, isilah kolom Shortcut
J) Karakter & memberi arti bahwa karakter sesudahnya ditandai garis bawah.
k) Kliklah tombol OK bila semuanya telah selesai dimasukkan.
2). Membuat Tool Bar
3). Membuat CoolBar

Untuk membuat CoolBar dengan cara mengambil kontrol CoolBar pada

ToolBox yang ada dan diletakkan pada bagian form main paling bawah.

General Panels ' Font } F’inturef

Index: IB— 1 ,l > % Insert Panel } Bemove Panel ’
Text: |Teknik Geadesi 51, Institut Teknologi Nasional Malang, 2
ToolTipTest: ]

Key: [“ Finirmum width: W
Tag j Agtuslwidth:  [a00528

Alignment: [T—QJ}E&K;;EI - Picture——— —
Style: m Brawse... { ‘
Bevel m ‘ M P J |
AutoSize: m bkt I v

’ oK l Cancel | FEi)l J Help ’ |

Gambar 3.35 : Kotak Dialog Property Page pada Kontrel CoolBar
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Untuk memasukkan apa saja yang akan ditampilkan pada coolbar sama dengan

cara untuk memasukkan ikon ke ToolBar.

Property Pages

Generalj :. Buﬁons } Picture i

Index: B Insert Button | Remove Button |
Caption: ] _D_escrip!ion:;
Key: iSamanF‘eta Value: % 0- terriﬁréssed i
Stle: |5 - thiDropdown v | Width: [P‘lacehnlden] fioe
ToolTipText [Satuan Peta CoImage: 21
Tag |

?\7 Visible ¥ Enabled I~ MﬁadState

Indes: 1‘1. i :j :J Insert ButtonMenu { ”He@e ButtonMenu

Text: iDéﬁknai Degrees  Kew iDecimaiDegr . Tégﬁ _ §
¥ Enabled W Visible

Gambar 3.36 : Kotak Dialog Property Page pada Kontrol ToolBar

Masukkan gambar ikon yang akan dibuat kedalam kontrol ImageList.
Cara pemasukkannya yaitu
Untuk Tombol Pertama
Index o1
Key - Satuan Peta
ToolTip Text : Satuan Peta
Image - 21 (pilihlah gambar ikon yang akan
ditampiftkan)
Untuk tombol-tombol yang lain juga sama cara pemasukkan perintah dan

imagenya seperti langkah ke 4
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b.  Membuat Tool Bar

General Images ]Cdm |

-Current image - =
- Index f] Key: |

Tag |
.Inm;ages: 7_

"\ ¢
kA« NO/M& Ows
Bl = : R

l Insert Picture... ’ Remaove Picture 1 Image Count: ‘]3

B ] bwes | iy | Heb |

Gambar 3.37 : Kotak Dialog Property Page pada Kontrol ImageList

Langkah-langkahnya adalah sebagai berikut :

1. Untuk ImageList yang berfungsi untuk memasukkan ikon yang akan
digunakan pada toolbar nantinya, klik kananlah pada kontrol ImageList

dan pilihlah Properties, maka akan tampil kotak dialog Property Pages.

2. Untuk kontrol ToolBar yang berfungsi untuk tampilan maupun perintah

tombol yang akan digunakan, tempatkan pada form main.

3. Aturlah sedemikian rupa sehingga desain tampilan form main nantinya

bagus untuk dilihat.

3.13.4. Membuat Desain Tampilan Peta (Map Display)

Untuk mendesain tampilan peta (keluaran peta) nantinya diperlukan
beberapa kontrol yang digunakan. Langkah-langkah yang digunakan dalam desain
tampilan peta ini adalah :

67



Laporan Tugas Akfir

1. Membuat atau menambahkan form baru pada project dengan cara mengklik
kanan pada jendela project kemudian pilih Add dan klik form

2. Setelah form baru tampil, maka ubahlah Caption dan Name pada jendela
propertis. Untuk Caption dan Name diketikkan frmShp.

3. Buatlah form seperti pada gambar dibawah ini dengan kontrol-kontrol yang
ada dan dengan keterangan tabel dibawah ini

Tabel 3.2 : Tabel Nilai Properti Form frmShp

Kontrol Jenis Properti Isi Properti
Form1 Name frmShp
Caption frmShp
Map1 Name mapDisp
Map2 Name Map2
ComboBox1 Name choTipField
Text cboTipField
ComboBox2 Name cboTipLayer
Text cboTipLayer
CheckBox 1 Name chkAP
Caption SkalakP
CheckBox2 Name chkTipLayer
Caption Tip Peta
CommonDialog1 - -
Label1 Caption Skala 1:
Label2 Name IbIMapTip
Legend Name legMapDisp
PictureBox1 Name picMapTip
PictureBox2 Name picSplitter
ScaleBar1 - -
Text1 - -
Timert Name tmrMapTip

4. Masukkanlah isi properti kontrol pada jendela properties sesuai dengan
langkah kerja diatas (cara pemasukkan nilai sama dengan cara pemasukkan
nilai pada tabel 3.2)
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3.13.5. Desain Program Untuk Penggambaran dan Update Data

Desain program untuk penggambaran dan update data, merupakan bagian
dari menu gambar grafik maupun tombol perintah gambar grafik yang terdapat
pada form main. Sedangkan untuk penambahan data yang berbentuk suatu area
dipisahkan, karena data input yang digunakan berdasarkan pada koordinat
(penggambaran menggunakan data koordinat). Adapun langkah-langkah
pembuatan form update data adalah :

1. Buatlah form baru dan letakkan kontrol-kontrol pada form serta isikan nilai

propertinya seperti pada tabel 3.3

TAMBAH EDIT HaPUS SIMPAN | BATAL l """"

 EROTENSTDES - e e o s

1. Luas Wilayah p Km < : -
Pertanian 0 Ha 1=
Perumahan g Ha -
Perkebunan | o Ha fag

- 2. Jumlah Penduduk |-
Jumlah Penduduk 0 Jiwa i
Jumlah KK Penduduk 0 KK - [

' 3. Jumlah Penduduk Miskin (=
Jumlah Penduduk Miskin o Jiwa ' !
Jumlah KK Penduduk Miskin o0 KK :

. 4.Jumlah Dusun [ o Dusun :

LS e el e ’

Gambar 3.44 : Desain Form Tambah Data
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Tabel 3.3 : Tabel Nilai Properti Form Tambah Data

Kontrol Jenis Properti Isi Properti
Form1 Name frmUpdate_koordinat
Caption Nambah Data
Label1 Caption Layer
Label2 Caption Absis
Label3 Caption Ordinat
ComboBox1 - -
TextBox1 Name IxtX
Text -
TextBox2 Name txty
Text -
ListBox1 - -
ListBox2 - -
CommandButton1 | Name cmdPickPoint
Caption Pick Point
CommandButton2 | Name cmdNext
Caption Next
CommandButton3 | Name cmdDelete
Caption Delete
CommandButtond | Name cmdDraw
Caption Draw

2. Isikan kontrol-kontrol dan nilai properti pada tabel 3.3 pada form tambah data.
3. Kode yang diberikan pada program ini adalah

a. Kode untuk mengaktifkan form nambah data

Private Sub Form_Load()
with frmMain.ActiveForm
Combol.Clear
For i = 0 To .mapDisp.Layers.Count - 1

Combol.AddItem
UCase(.mapDisp.Layers.Item(i).Name)

Next i
Combol.ListIndex = 0
End with

End Sub
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b. Kode uniuk tombol Draw

| Ao
@ ' Kecamatan |

| o

DETAIL

Gambar 3.39 Form Untuk Penggambaran

Private Sub cmdbraw_Click()

Dim pPoints As New mapobjects2.Points
Dim pPt As New mapobjects2.Point

Dim pPolygon As New mapobjects2.polygon
Dim RsDraw As mapobjects2.Recordset

Set RsDraw =
frmMain.ActiveForm.mapDisp.Layers(0).Records

For i = 0 To Listl.ListCount - 1

pPt.x = val(Listl.List(i))
pPt.y = val(List2.List(i))
pPt.z = 0
pPoints.Add pPt

Next 1

pPolygon.Parts.Add pPoints

Set RsDraw =

frmMain.ActiveForm.mapDisp.Layers(0).Records
RsDraw.AddnNew
RsDraw.Fields("shape").value
RsDraw.Fields("layer").value
RsDraw.Update
Set RsDraw = Nothing
frmMain.ActiveForm.mapDisp.Refresh

pPolygon
"Persil”

frmmain.ActiveForm.mapDisp.TrackingLayer.ClearEven
is

frmMain.ActiveForm.mapDisp.MousePointer =
moDefault
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call BersihList

frmMain.ActiveForm.mapDisp.TrackingLayer.Refresh
True

End Sub

3.13.6. Desain Program Untuk Pencetakan (Print)

Dale?a mendesain program yang digunakan untuk pencetakkan peta pada
penelitian ini terbagi atas dua yaitu cetak halaman dan cetak skala. Cetak halaman
adalah dimana suatu pencetakkan yang dilakukan merupakan pencetakkan peta
pada layar monitor dan tanpa skala (apa adanya). Sedangkan cetak skala adalah
pencetakan peta yang berdasarkan skala yang diberikan. Langkah kerja pada
pembuatan form pencetakkan adalah sebagai berikut :

1. Buatlah form baru dengan ketentuan kontrol-kontrol dan nilai properti sesuai

dengan tabel 3.4
Tabel 3.4 : Tabel Nilai Properti Form Pencetakan

Kontrol Jenis Properti Isi Properti

Form1 Name frmPrint

Caption Cetak Peta
SSTab Name sstPrint

Caption1 Cetak Halaman

Caption2 Cetak Skala
OptionButton1 Name OptLand

Caption Landscape
OptionButton2 Name OptPotrait

Caption Potrait
CommandButton1 Name cmdPrintNow

Caption Cetak
CommandButton2 | Name cmdBatal

Caption Batal
CommandButton3 | Name Command3

Caption Keterangan Printer

2. Tempatkanlah kontrol-kontrol pada tabel 3.4 pada form pencetakan sesuai
dengan nilai propertinya.
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3. Kode program yang diberikan adalah :

a. Kode untuk tombol Cetak

Private Sub cmdPrintNow_Click(Index As Integer)
Select Case Index
Case 0
For i = 0 To Printers.Count

If Printer.DeviceName = Printers(i).DeviceName
Then

PrinterIndex = i: Exit For
End If
Next
Set Printer = Printers(Combol. ListIndex)

frmMain.ActiveForm.mapDisp.PrintMap "PITARUKA",
"", optLand.value

Set Printer = Printers(PrinterIndex)
Case 1
Dim scalePrinter As New clsPTsobj

Set scalePrinter.mapControl =
frmMain.ActiveForm.mapDisp

Set scalePrinter.Mycombo =
Printers(Combol.ListIndex)

scalePrinter.Mapunits =
frmMain.ActiveForm.strMapUnits

If IsNumeric(txtRatioScale) Then

scalePrinter.Ratioscale =
txtRatioScale. text

Else

MsgBox "Invalid skala.”, vbCritical, "Kesalahan
Pencetakan"

Exit Sub
End If
scalePrinter.PrintNow
Case Else
Unload Me
End Select
End Sub
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3.13.7. Fasilitas Pencarian (Searching)
Fasilitas pencarian (searching) pada suatu pemrograman merupakan
fasilitas standart atau sederhana yang harus ada. Program ini juga dilengkapi

dengan fasilitas tersebut.

3.13.8. Pembuatan Program Bantuan (Help)

Pembuatan program untuk bantuan yang berada pada form main (menu
bantuan) menggunakan program aplikasi Help Workshop. Hasil program ini
nantinya berupa file yang berekstention ‘hlp (*.hlp). Untuk menampilkan ataupun

memanggil file tersebut dipergunakan suatu kode program sebagai berikut :

= Help

~4FILE
DATA
UTILITY

KELU&R

Gambar 3.40 Form Bantuan

Private Sub mnuPanduan Click

Dim nRet As Integer

App.HelpFile = App.path + "\help\PAD.hlp"

If Len(App.HelpFile) = 0 Then

MsgBox "Tidak dapat menampilkan file bantuan", vbCritical, "Pesan Kesalahan"

Else
On Error Resume Next
nRet = OSWinHelp(Me.hwnd, App.HelpFile, 261, 0)
If Err Then
MsgBox Err.Description, vbCritical, "Pesan Kesalahan"
End If

End If

End Sub
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BAB IV

PEMBAHASAN HASIL

4.1. Penyusunan Data Spasial

Data spasial yang digunakan berupa peta administrasi dengan skala 1 :
25.000. Input data spasial melalui proses digitasi yang dilakukan pada software
Autocad 2000. Setelah dilakukan proses editing data spasial administrasi diolah
didalam software Arcinfo dengan pembuatan layer-layer beserta pewarnaan
(Range) untuk membuat peta tematik Kabupaten Lombok Timur. Kabupaten

Lombok Timur secara administratif terdiri atas 20 Kecamatan.

Gambar 4.1. Peta Kabupaten Lombok Timur Per Kecamatan
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4.1.1. Menampilkan Project Baru

IMUR

| i

Gambar 4.2 : Tampilan Awal Program PAD

Untuk menampilkan suatu bentuk informasi yang diinginkan pada saat
program PAD baru terbuka, lebih dahulu harus menjalankan perintah File Baru

pada menu File () seperti pada gambar 4.3 dibawah ini -

File =» File Baru

76



Laporan Tugas ARfiir

| 4 s .
- Kecamatan ]

DETAIL

Gambar 4.3 : Tampilan Perintah File Baru

4.1.2. Menampilkan Peta Informasi Pendapatan Asli Daerah
Program PAD dapat menampilkan berbagai macam data peta yang

berkaitan dengan informasi pajak daerah, misalnya data potensi kecamatan. Disini
akan dijelaskan bagaimana cara menampilkan peta yang digunakan untuk

mengetahui informasi pendapatan asli daerah.

Adapun perintah yang digunakan untuk menampilkan informasi yang
digunakan untuk informasi pendapatan asli daerah kabupaten lombok timur

dengan mengklik menu file dan pilihlah sub menu informasi.

Peta =» Informasi
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@ MDIFoim1

| PEMERINTAH KABUBATEN LOMBOK TIMUR :
BADAN PERENCANAAN PEMBANGUNAN DAFRAH (BAPPEDAI
Jalan: Piof - Soepomd Ho. 20 ulrnr] To Ip. (0376} 31/1“'

Lo x

SISTEM INFORMASI

PENDAPATAN ASLI DAERAH (PAD)

Gambar 4.4 : Tampilan Pemilihan Menu Peta Informasi

Setelah melakukan pemilihan menu file dan memilih sub menu Informasi, maka

akan ditampilkan suatu bentuk peta kabupaten lombok timur per kecamatan.

- Cari Kecamatan

KECAMATAN

Aikmel

Jerowary

Keruak

Montong Gading

Pringgabaya

Pringgasela

Sakra

Sakra Barat

Sakra Timur

Sambelia

Selong

Gambar 4.5 : Tampilan Peta PAD per kecamatan
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4.1.3. Fasilitas Pencarian Lokasi Kecamatan
Didalam mempermudah pencarian lokasi, maka program PAD

memberikan fasilitas pencarian lokasi kecamatan yang berdasarkan nama

kecamatan.

Gambar 4.6 : Tampilan Kotak Dialog
Pencarian Lokasi Kecamatan

Pada kotak dialog dialog pencarian lokasi kecamatan yang berdasarkan data PAD,

memiliki beberapa perintah yaitu

Zoom Out : digunakan untuk memperbesar obyek peta
ZoomIn  :digunakan untuk memperkecil obyek peta
Pan : digunakan untuk menggeser peta
Identifire  : digunakan untuk identifikasi obyek peta

Extend : digunakan untuk menampilkan peta secara keseluruhan

4.1.4. Penggambaran Spasial
Penggambaran didalam  program Visual Basic dilakukan dengan

menggunakan perintah toolbar editing.
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Menghapus Obyek

Menggambar Poligon
Dengan Koordinat

—» Menggambar Lingkaran

— Menggambar Lingkaran

—» Menggambar Poligon

L—» Menggambar Garis

L—» Menggambar Titik

L—» Penambahan Teks

Gambar 4.7 : Perintah Toolbar Editing

Untuk menggambar spasial yang menggunakan koordinat, pilihlah perintah pada

toolbar untuk menggambar poligon dengan koordinat.

Pada kotak dialog tambah data yang menggunakan koordinat, masukkan absis dan
ordinat dari koordinat kecamatan yang akan digambar atau dengan menggunakan
pick point. Untuk membentuk suatu bentuk poligon digunakan paling sedikit 3

(tiga) titik koordinat.

Setiap pemasukkan titik, harus diakhiri dengan mengklik tombol next yang
dimaksudkan untuk melanjutkan pemasukkan titik selanjutnya. Apabila titk-titik
koordinat kecamatan telah dimasukkan, maka perintah yang terakhir adalah

penggambaran titik pada peta dengan mengklik tombol draw.
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Gambar 4.8 : Tampilan Kotak Dialog Tambah Data

Setelah melakukan perintah draw, maka akan ditampilkan kecamatan baru pada

peta.

4.2. Penyusunan Data Non-Spasial

Didalam penyusunan basis data untuk informasi perolehan pendapatan asli
daerah (PAD) menggunakan struktur data relational dimana semua data disimpan
dalam tabel dua dimensi, dengan ER modelling menggunakan pendekatan Top
Down. Pada ER diagram ini terdapat empat entitas yaitu: relasi antara Kabupaten
dan Kecamatan, Kecamatan dan kelurahan kelurahan dan Jenis pajak daerah, jenis
pajak daerah dan nilai jenis pajak daerah, dimana relasi tersebut memiliki
hubungan relasi many to one yang obligatory pada satu sisi, dan one to one yang
obligatory pada satu sisi.
Pada hubungan one to many yang obligatory pada dua sisi membutuhkan dua
buah tabel untuk masing-masing entity dan memasang identifier dari entity derajat

1 ke entity derajat N, hubungan many to one yang obligatory pada satu sisi
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dibutuhkan dua buah tabel dan memasang identifier dari entitiy non obligatory ke
entity obligatory, hubungan one to one yang obligatory pada dua sisi hanya
dibutuhkan sebuah tabel.

Menghubungkan (join) antara tabel dilakukan bersamaan dengan proses
penggabungan data spasial dan data non spasial, yang dilakukan pada sofware
Arcinfo dengan menggunakan fasilitas SQL select. Tabel-tabel yang akan
dihubungkan diaktifkan termasuk data spasial. Join tabel menggunakan identifier
untuk menghubungkan dengan spasialnya dan posted identifier untuk
menghubungkan dengan tabel yang identifiernya di tempel (posted).

Informasi non-spasial yang akan ditampilkan berupa informasi-informasi
mengenai perolehan pendapatan daerah pada masing-masing kecamatan dimana
data-data tersebut dapat dilakukan proses editing dan proses up to date terhadap

data masukkan baru.

4.3. Pembuatan Grafik

Pembuatan grafik dalam penelitian ini dimaksudkan sebagai sarana untuk
mengetahui tingkat kecenderungan perkembangan perolehan PAD dari tahun ke
tahun (Evaluasi). Dengan pembuatan grafik tersebut maka akan mempermudah
didalam mengetahui perkembangan penerimaan PAD dari tahun ke tahun secara
cepat dan efektif dan akan sangat membantu bagi pihak pengguna (user) yang
terkait didalam mengetahui kecenderungan laju pertumbuhan penerimaan PAD

dari tiap kecamatan.
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s GRAFIK PENERIMAAN ASLI DAERAH

GRAFIK PBB TIAP KECAMATAN KAB, LOMBOK TIMUR TAHUN 2001 (dalam juta) Lgambalia =
T PIE :
iy | BATANG |
- Selong o 3
: : 180 B sembaiun : :E
PAJAK DAERAH
: |2 : : i - o gsmlr = = i -
= suela ’
140 AM : : aa : 'S:;kamulia. i R UAR
. ! st : i suralaga . o -
' Terara
8 wanasaba
B sikmel
i Sakra z
.__Jeruwaru :
i Kkeruak
Labuhan Haji
7 Mashbagik.
i ‘Montong Gading
& pringgabaya
_ Pringgasela
% Sakra Barat
Sakra Timur

- 200 - — - - 200 B8 cambelia-

Gambar 4.9. Grafik PAD Kabupaten Lombok Timur

4.4. Pembuatan Peta Tematik (Thematic Map)
Pembuatan peta tematik dalam peneltian ini ditujukkan untuk melengkapi
informasi PAD secara visual agar pengguna (user) dapat melihat daerah atau

kecamatan yang mempunyai pendapatan dalam range tertentu.

4.5. Pembuatan Program

Informasi PAD yang disusun dalam basis data maupun peta tematik dan
grafik semuanya digabung dalam sebuah program yang dibuat dengan
menggunakan Visual Basic release 6.0. Pembuatan program ini dimaksudkan

untuk lebih meningkatkan efektifitas untuk menampilkan data PAD dan juga
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memudahkan bagi pengguna (user) untuk mengetahui data PAD baik itu basis
data peta tematik dan grafik.

Program ini dibuat dengan menggunakan bahasa basic yang ada pada ArcInfo dan
User Interface (tampilan) menggunakan Visual Basic, karena Visual Basic
merupakan program even-driven berbasiskan windows sehingga perancangan user
interface dibuat untuk memudahkan pemakai dalam melakukan tindakkan,
Adapun program ini terdiri atas tiga bagian besar yaitu Form MDI (sebagai main
form), Form Peta, Form Database dan Form Grafik.

A. From MDI, sebagai main form yaitu form dimana sebagai tempat induk untuk

mengatur form lainnya.

ERINTAH KABUPATEN LOMBOK TIMUR
ANPEMBANGUNAN DAERAH (BAPPEDA)
Selong Telp. (1376)21212 *‘. S

SISTEM INFORMASI
PENDAPATAN ASLI DAERAH (PAD)

wui=10],
W_
Gambar 4.10. Gambar Form MDI

A
ﬂ_S_tg_' 5@:,’ o "“P:\ecr Mm.cﬂ\r:w

B. Form Peta, form ini berfungsi untuk menampilkan peta tematik baik itu peta
administratif maupun peta tematik PAD. Untuk mamanggil form peta pemakai

(user) hanya mengklik pada menu editor yang ada pada Form MDI.

84



Laporan Tugas ARfir

Gambar 4.11. Tampilan form peta tematik

Untuk memanggil form peta tematik dari menu editor MDI Form maka
ditambahkan' listing program yaitu ;
Private Sub mnupadpertanian1997_Click()
With frmPeta
.Show
M1 do "Set Next Document Parent " & .Picturel.hwnd & " Style 1"
NilaiMap = MI.Eval("FrontWindow()")
MLdo "Run Application " & Chr(34) & "H:\Database Skripsi\Query
Arc_Info\Thematic Map\Pertanian\PAD Pertanian 1997. WOR" & Chr(34)
MI.do "Set Map Zoom Entire”
MI.do "Set Map Distance Units " & Chr(34) & "km" & Chr(34) & "Area Units "

& Chr(34) & "sq km" & Chr(34)
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End With

End Sub

C. Form Peta dibuat dengan menggunakan bahasa basic yang ada pada Arcinfo
sehingga perintah yang diberikan visual basic dapat dijalankan oleh Arcinfo. Pada
modul program ini ditambahkan modul MapBasic yaitu sebuah file yang berisi
deklarasi peryataan-peryataan yang dapat menjalankan perintah yang ada pada
ArclInfo.

Private Sub cmdOpenWork_Click()

On Error GoTo eropen

MIdo "Set Next Document Parent " & Picturel.hwnd & " Style 1"

ML runmenucommand M_FILE ADD_WORKSPACE

MI.do "Set Map Zoom Entire"

NilaiMap = MI.Eval("FrontWindow()")

MI.do "Set Map Distance Units " & Chr(34) & "km" & Chr(34) & "Area Units "
& Chr(34) & "sq km" & Chr(34)

Exit Sub

eropen:

MsgBox "File Peta Tidak Ditemukan !", vbCritical, "Error"

End Sub
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D. Form Database, Form ini berfungsi untuk menampilkan database (Tabel)
yang dibuat pada program microsoft acces. Pada form ini telah dilengkapi bahasa
query (SQL) yang diwakili oleh command button dan text yang merupakan
fasilitas pada Visual Basic untuk melakukan pencarian berdasarkan query yang
diinginkan oleh penguna (user). Bahasa query yang diwakili oleh command
button dan text tersebut dimaksudkan agar pengguna (user) tidak menuliskan
listing query seperti pada program database lainnya Untuk menampilkan form

database pengguna (user) hanya mengklik menu editor database pada menu editor

Pada form database ini menggunakan listing program yaitu :

Listing untuk memasukkan tabel database dari microsoft acces

Gambar 4.12. Tampilan form database

0

Private Sub Data2_Validate(Action As Integer, Save As Integer)

Data4.RecordSource = "Select * From PAD_Prekebunan "

End Sub
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“MDI Form.

_NamaKec |~ Ta ah T ¥

Aikmel 2001 522 259 72 0 14491
Jerowaru 2001 14279 3548 663 1926 43872
Kemak 2001 40.48 2.768 342 740 40501
Labuhan Haji 2001 4957 1530 270 2451 48882
Masbagik 2001 33.18 123321 63945 8039 83036
Montong Gading 2001 122.92 2775 684 1081 82104
Pringgabaya 2001 136 2749 1033 940 82345
Pringgasela 2001 13425 1352 180 S00 4421
Sakra 2001 24.77 1962 666 352 48053
Sakra Barat 2001 337 2853 222 179 40507
Sakra Timur. 2001 3596 2242 226 84 35648
Sambelia 2001 24522 3359 238 796 24944
Selong 2001 3168 1435 569 503 67726
Sembalun 2m 217.08 3030 1560 54395 16684
Sikur 2001 78.27 2806 226 529 62262
Susla 200 1158.21 3491 5325 141 33556
Sukamulia 2001 14.49 931 176 252 27216
Suralaga 2001 27.02 1893 19 212 45049
Terara 2001 42.41 3189 213 573 62788
Wanasaba 2001 55.89 2249 304 851 54827
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Listing untuk melakukan pencarian berdasarkan query
Private Sub cmdCari_Click()

Dim SQL1, SQL2 As String

Dim IdKec As String

Dim LLahan As Single

Dim LLPotensial As Single

Dim Lsisa As Single

Dim JPendapatan As Single

Dim i As Integer

Dim A, B As Single

SQL1 = "Select * From PAD_Pajak Hiburan Where ((Tahun>="' & Combo2.Text
&™) and (Tahun<=" & Combo3.Text & "))"
Data2.RecordSource = "Select * From Keca_Matan Where Nama Kecamatan="
& Combol.Text & ™"

Data2.Refresh

IdKec = Data2 Recordset!Kecamatan_id

SQL2 =" And (Kecamatan_Id=" & IdKec & "
SQL1=SQL1 + SQL2

Datal.RecordSource = SQL1

Datal.Refresh

LLahan=0

LLPotensial =0

JPendapatan = 0
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Lsisa=0
Datal.Recordset.MoveFirst

A =Datal.Recordset!Luas_Lahan_Ha

Datal Recordset. MoveLast

B =Datal.Recordset!Luas_Lahan Ha
LLahan=B - A

Label5.Caption = Format(LLahan, "0.##") & " Ha"
Datal.Recordset.MoveFirst

A =Datal .Recordset!Luas_Lahan_Potensial Ha
Datal.Recordset. MoveLast

B = Datal Recordset!Luas_Lahan_Potensial Ha
LLPotensial =B - A

Label7.Caption = Format(LLPotensial, "0.##") & " Ha"]
Datal.Recordset. MoveFirst

A =Datal .Recordset!Jumlah_Pendapatan
Datal.Recordset. MoveLast

B = Datal.Recordset!Jumlah_Pendapatan
JPendapatan =B - A

Label11.Caption = Format(JPendapatan, "0.000")
Datal.Recordset. MoveFirst

A =Datal.Recordset!Luas_Lahan_Sisa Ha
Datal.Recordset. MoveLast

B = Datal.Recordset!Luas_Lahan_Sisa Ha
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Lsisa=B- A

Label9.Caption = Format(Lsisa, "0.##") & " Ha"

End Sub

Listing untuk memanggil form database pada MDI Form
Private Sub mnupajakreklame Click()
FormDatabasepajakhiburan.Show

Unload MDIForm1

End Sub

D. Form Grafik, Form ini berfungsi untuk menampilkan grafik PAD yang telah

dibuat pada ArcInfo ke dalam program

& Grafik

GRAFIK PENERIMAAN KECAMATAN Sambelia TAHUN 2001

PAD

PBB 95.68%
PAJAK DAERAH 4.32 %

Gambar 4.13. Tampilan form grafik
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Pada form grafik ini listing program yang digunakan yaitu :

Listing untuk memanggil file grafik yang ada pada Arcinfo kedalam Program
(Visual basic)

Private Sub mnulahanpangani2_Click()

]Set MI1 = CreateObject(" Arcinfo. Application")

MI1.Visible = False

MI1.do "Set Application Window " & FormGrafik.hwnd

MI1 = Nothing

MIl.do "Run Application " & Chr(34) & "H:\Database Skripsi\Query
Arc_Info\Pendapatan Asli Daerah " & Chr(34)

MI1.do "Set Next Document Parent " & Picturel.hwnd & " Style 1"

Mi1.do "Graph Tahun,Nilai pajak From Kecamatan_Sambelia Using " & Chr(34)
& "H:\Database Skripsi\Query Arc_Info\ Pendapatan Asli Daerah.3tf " & Chr(34)
End Sub

Listing untuk memanggil form grafik pada MDI Form

Private Sub mnugrafikpendapatanaslidaerah_Click()

FormGrafik.Show

End

4.6. Evaluasi Pendapatan Asli Daerah
Dari hasil pembuatan program basis data dan hasil pembuatan grafik serta
peta tematik dapat diketahui mengenai perolehan pendapatan Kabupaten Lombok

Timur tahun 2001 sebagai berikut :
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+ Sektor Pajak Daerah

e Tahun 2001
Sektor Pajak Daerah pada tahun 2001 berdasarkan kecamatan memberi
kontribusi nilai pajak daerah masing-masing yang mempunyai nilai total yang
berbeda, data lampiran laporan dapat dilihat pada lampiran data. Dimana
perolehan tersebut berasal dari pajak hotel & restoran, pajak reklame, pajak
hiburan,pajak penerangan jalan, pajak bahan galian golongan ‘C’.(data

selengkapnya dapat dilihat pada lampiran grafik).

4.7. Pembahasan Program

Penyajian informasi Pendapatan Asli Daerah, baik spasial maupun non
spasial disajikan dalam bentuk program yang dibuat dengan menggunakan Visual
Basic 6.0 dan Map Object 2.1. Hasil dari pembuatan program ini yaitu membuat
tampilan yang informatif dan mempermudah pengguna mencari informasi
mengenai berapa nilai Pendapatan asli daerah berdasarkan Pajak Daerah beserta

data non spasialnya.

= MDIFmm1

SISTEM INFORMASI
PENDAPATAN ASLI DAERAH (PAD)
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4.8. Pembahasan Tampilan Peta di Program
Seperti yang sudah di ungkapkan sebelumnya, tampilan peta pada program
ini di desain sederhana sebagai tampilan utama. Berikut tampilan utama peta pada

program ini.

-

Gambar 4.15. Penyajian peta dengan Map Object pada menu Visual Basic

Untuk menampilkan menu utama dapat dilakukan dengan menu editor atau

menu peta yang dilakukan sebagai berikut:

e Untuk menampilkan peta, klik menu file dan pilih nama kecamatan yang
diinginkan, dimana didalam peta kabupaten lombok timur tersebut terdiri
dari 20 kecamatan.

e Untuk melihat peta secara mendetail, gunakan tool bar, yang terdiri dari

perbesar, perkecil, zoom eksten dan identifikasi.

4.9. Pembahasan Tampilan File
Selain mengolah data spasial (peta), program ini juga mengolah data non
spasial yaitu data atribut. Seluruh data atribut yang diperoleh untuk penelitian ini

diklasifikasikan dengan beberapa kelompok.
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* INFORMAS] PENDAPATAN ASLI DAERAH KABUPATEN LOMBOF. TIMUR e S S S L G T £ 2
X 11

_Q’]Q«"?Of’ o l ,_..&.

o 2538

| Cati kecamatan

[0 [kECAMATAN
101 jAdkmel
) 102 [Jerowars
103 [Kenssk 1
104 [Latuhzn Hay ]
105 | Mashagik
| [105 [Mornon Gadng
107 |Pringgabaya
B 7 |08 |Panggasela
MONTONE N 108 [Sakra
% 3 110 | Sakra Barat

(A0

111 |Sakrs Timur

172 [Sambetia
173 |Selang -

|

Gambar 4.16 Tampilan Window data di program

Berikut akan di uraikan fungsi dan cara kerja pemanggilan data-data non
spasial (atribut).

* Untuk menampilkan file (data), klik menu data dan pilih nama kecamatan
yang di inginkan,dimana data-data tersebut antara lain data potensi kecamatan,
data potensi penerimaan keuangan kecamatan, grafik serta informasi peta
desa.

® Didalam form data terdapat updating data yeng terdiri dari tombol tombol edit
untuk memperbarui data, tombol simpan untuk menyimpan data dan tombol
hapus untuk menghapus data.

®* Tombol yang lain pada form data adalah tombol keluar Jika kita akan keluar
dari aplikasi data.

* Tombol untuk menampilkan data pajak daerah per kecamatan klik nama
kecamatan maka akan muncul informasi data pendapatan asli daerah per
kecamatan terdiri dari pajak hotel & restoran, pajak hiburan, pajak
reklame,pajak penerangan jalan, pajak pengambilan & pengolahan bahan
galian golongan ‘C’ serta pajak pemanfaatan air bawah tanah & air

permukaan, dapat dilihat pada gambar 4.17
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= Tombol untuk menampilkan menu kotak dialog tambah data non spasial
pendapatan asli daerah kabupaten lombok timur dapat dilihat pada lampiran

gambar 4.18

= INPIUE DATA = B 3 o R e e REEET o))

: :nm:: PENERIMAAN KEUANGAN DESA / KELURAHAN ‘ . Jumiah Sancger Sansm  —
i . Besarn va Penarimaan . o

Figeu o dos shemene r23) S o —

: Baparnya Penerimaan o

5 :.;:::; Fanerimasn Tumiah ]

. Paf an

. Pajak Hotel dan Restoran 8 :"T:‘""I"’-"""".‘ Julen —

- sumiah Hotel £ Wisma / Penginspen uinish Palanggan Hew) ]

Besarnya Penerimaan — o

Besamya Penarimaan

< Jumish Ruman Makan / Waring
Basarnys Panenmaan
Jumiah

b. Pajak Reklama

< Jurnleh Papan Reklame
Pazamnys Penermasn

- Jumitah Bilboard
Besarnya Penenimaan

- Jumish Spanduk
Besarnys Panenmaan
Jumiah

o. Pajak Bahan Galian Golengan ©
- Jumiah Pasic
Dasarnya Pananmaan
~ Jumish Kariiil
Besarnya Penenmaan
- sumlah Batu Bangunan
Besarnya Penerimaan
~ Jurnlah Baty Kapur
Besarnya Panerimasn
- Jumiah Apung
Besarnya Penerimaan
- Jumlah Tanah Liat
£ Pajak Hikjarmn Basarnya Panarimaan
- Intensitas Tontonan Keiring / Fim - Jumiah Tanah Urug
BRkethyl Pabsrnasn - Drzarnys Paharimaan
- Intansitas Partunjokan Hiburan Limum
Jumiah
Besarnys Pensrimaan
- Jurish Reneal NCD / PlayStetion
Besarnys Pananmaan

TR

LY

Jumlah Pajak Daerah

|

© pOTENSI DERA == i 1

Gambar 4.17 : Informasi Pendapatan Asli Daerah Per Kecamatan

-Kecamatan
i =
TAMBAH EDIT HAPUS SIMPAN BATAL b ety
L : TSR TR
 POTENSI DESA S e :
1. Luas Wilayah o Km ?
Pertanian o Ha
perumahan g Ha
Perkebunan p Ha
2. Jumlah Penduduk
Jumiah Pendudul . o Jiwa
Jurnlah KK Penduduk 0 KK
3. Jumlah Penduduk Miskin
Jumiah Penduduk Miskin o Jiwa
Jumlah KK Penduduk Miskin o KK
4. Jumlah Dusun l o Dusun

Gambar 4.18. Kotak Dialog Tambah Data Atribut

4.10. Aplikasi Pertolongan (Help)

Pada pembuatan program ini juga dilengkapi dengan fasilitas bantuan (help)
dengan tujuan agar para pengguna informasi dapat dengan mudah

mengoperasikan program untuk mengetahui informasi yang disajikan pada menu
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— menu program. Aplikasi ini juga menyajikan beberapa petunjuk cara

menggunakan fasilitas — fasilitas yang terdapat pada program dengan tujuan agar

para pengguna tidak mengalami kesulitan dalam mengoperasikan program.

FILE

DATA
UTILITY

KELUAR

Gambar 4.19. Informasi Help

4.11. Kelebihan Dan Kekurangan Program

Program Sistem Informasi Pendapatan Asli Daerah (PAD), dibuat dengan

menggabungkan Visual Basic 6.0 dan MapObjects 2.1 memiliki beberapa

kelebihan maupun kekurangan / kelemahan. Adapun kelebihan yang dimiliki oleh

program aplikasi ini antara lain yaitu :

Tampilan program lebih menarik (tidak statis) karena didesain sendiri oleh
programmer

Program lebih user friendly karena pada proses pembuatannya melalui tahap
yang di sebut User Opinion, yaitu memperkenalkan program pada user
sebelum program tersebut mencapai tahap penyelesaian dengan maksud
menyesuaikan dengan kebutuhan user.

Dapat update data spasial maupun non spasial

Mampu melakukan pencarian data yang cepat dan system updating yang
mudah dipahami

Penggunaan tombol — tombol yang mudah dipahami

Pada data spasial, informasi obyek yang telah terupdating dapat diketahui dan
terhubung langsung sebagai obyek terpilih

Dapat melakukan analisa data
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Sebaliknya beberapa kekurangan / kelemahan yang di miliki oleh program

ini adalah :
® MapObject 2.1 merupakan program penelitian untuk menampilkan data
spasial, dimana program MapObject ini harus di up date dengan waktu

tertentu (memiliki batas waktu penggunaan / expired date )

4.12. Manfaat Program
User Opinion adalah langkah perkenalan program terhadap instansi yang

akan menggunakan system program informasi ini, schingga dapat diketahui ada
tidaknya informasi yang kurang atau informasi yang harus di tambahkan sehingga
program yang sudah dibuat benar— benar memberikan informasi yang menyeluruh

dan lengkap.
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BABYV

PENUTUP

5.1. Kesimpulan
Penelitian tentang informasi Pendapatan Asli Daerah Kabupaten Lombok

Timur yang dilakukan menghasilkan beberapa kesimpulan diantaranya :

1. Menyajikan informasi Pendapatan Asli Daerah berdasarkan pajak daerah
Kabupaten Lombok Timur yang terdiri dari : pajak hotel & restoran, pajak
hiburan, pajak reklame, pajak penerangan jalan, pajak pengambilan &
pengolahan BGG’C”, pajak pemanfaatan air bawah tanah & air permukaan
dengan menggunakan teknologi komputer menjadikan lebih refresentatif
karena data spasial dan data atribut dapat disajikan secara bersama — sama.

2. Aplikasi program informasi Pendapatan Asli Daerah ini dapat membantu
pihak pemakai dalam kelancaran arus informasi sehingga selalu dihasilkan
informasi yang up fo date.

3. Pada program informasi Pendapatan Asli Daerah Kabupaten Lombok Timur
dengan menggunakan Visual Basic 6.0 dan Map Object 2.1 ini mempunyai
kemampuan :

a. Pada menu file menampilkan informasi yang variatif yang antara lain
menu peta kabupaten yang di dalamnya terdiri dari peta kecamatan, peta

kelurahan.
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b. Pada menu file menampilkan informasi tentang Pendapatan Asli Daerah
per kecamatan yang terdiri dari data potensi kecamatan, data penerimaan
keuangan kecamatan berdasarkan pajak daerah.

c. Pada menu pencarian menampilkan pencarian secara cepat tentang data
yang mungkin diperlukan oleh pengguna, yang antara lain seperti data
kecamatan.

d. Dengan adanya menu bantuan diharapkan bisa memudahkan pengguna

dalam menjalankan aplikasi program

5.2. Saran
Saran-saran yang dapat diberikan berdasarkan penelitian yang telah
dilakukan untuk pembuatan program Informasi Pendapatan Asli Daerah
Kabupaten Lombok Timur adalah sebagai berikut :
1. Keseragaman data dari obyek penelitian sangat penting untuk diperhatikan
sehingga akan lebih memudahkan pada saat processing.
2. Diharapkan peran serta dan masukan dari pemakai schingga program yang
dihasilkan akan lebih baik dalam penyajian informasi hasil Pendapatan Asli

Daerah di Kabupaten Lombok Timur.
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D | NamaKec
101 Aikmel
102 Jerowaru
103 Keruak
104 Labuhan Haiji
105 Masbagik
106 Montong Gading
107 Pringgabaya
108 Pringgasela
109 Sakra
110 Sakra Barat
111 Sakra Timur
112 Sambelia
113 Selong
114 Sembalun
115 Sikur
116 Suela
117 Sukamulia
118 Suralaga
119 Terara
120 Wanasaba

Kecamatan

Page 1

30/03/05



DataPotensiKecamatan

30/03/05

NamaKec

Aikmel 2001
Jerowaru 2001
Keruak 2001

Labuhan Haji 2001
Masbagik 2001
Montong Gadin 2001
Pringgabaya 2001
Pringgasela 2001
akra 2001
akra Barat 2001
akra Timur 2001
ambelia 2001

elong 2001
embalun 2001
Sikur 2001
uela 2001

Sukamulia 2001
Suralaga 2001
erara 2001
anasaba 2001

LuasWilayah -

522
142,79
40,48
49,57
33,18
122,92
136
134,25
24,77
33,7
35,96
24522
31,68
217,08
78,27
115,21
14,49
27,02
42,41
55,89

Pertanian

259
3548
2,768
1530
123321
2775
2749
1352
1982
2863
2242
3369
1435
3030
2806
3491
931
1893
3169
2249

Perumahan

72
663
342
270

63945
684
1083
190
566
222
226
238
569
1560
226
5325
176
191
219
304
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30/03/05

umlahdusun | PBBTarget |PBBRealisasi

PenerimaanHo| JmIRestoran [PenerimaanRelJmIPajakRestd JmiReklame PenerimaanRe|

11038.914.547,00 519.004.306,00 0 Rp0,00 18 Rp659.000,00 Rp659.000,00 0 Rp0,00
" 40189.175.678,00 052.414.894,00 1 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp0,00 0 Rp249.000,00
38079.438.590,00 38.864.412,00 0 Rp0,00 9 Rp90.000,00 Rp90.000,00 3 Rp0,00
55223.928.811,00 113.370.269,00 1 Rp0,00 1 Rp20.000,00 Rp20.000,00 0 Rp0,00
67214.107.755,00 112.354.865,00 2 Rp100.000,00 12 Rp640.000,00 Rp740.000,00 5793p5.449.340,00
69251.887.474,00 116.805.051,00 1 Rp0,00 213p1.309.000,00 p1.309.000,00 0 Rp0,00
62240.526.511,00 105.348.352,00 4 Rp797.000,00 15 Rp461.500,00 3p1.258.500,00 0 Rp0,00
30144.142.287,00 089.726.115,00 2 Rp0,00 7 Rp0,00 Rp0,00 4 Rp0,00
39120.214.797,00 58.970.876,00 0 Rp0,00 9 Rp314.000,00 Rp314.000,00 0 Rp0,00
31098.685.209,00 p70.009.052,00 0 Rp0,00 5 Rp40.000,00 Rp40.000,00 20 Rp222.240,00
40130.072.277,00 053.339.746,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp0,00 0 Rp0,00
35134.955.131,00 105.765.732,00 3 Rp917.000,00 5 Rp0,00 Rp917.000,00 0 Rp0,00
51360.790.876,00 184.224.260,00 53p1.527.500,00 223p2.078.500,00 p3.606.000,00 03p8.670.840,00
68130.543.945,00 557.818.031,00 4 Rp300.000,00 3 Rp0,00 Rp300.000,00 0 Rp0,00
56266.075.135,00 108.832.085,00 83p2.142.500,00 10 Rp388.000,00 p2.530.500,00 0 Rp372.420,00
28134.157.980,00 p70.219.913,00 2 Rp50.000,00 5 Rp0,00  Rp50.000,00 0 Rp0,00
30074.181.084,00 048.306.915,00 2 Rp320.000,00 1 Rp300.000,00 Rp620.000,00 0 Rp140.750,00
41110.929.373,00 067.189.016,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp0,00 0 Rp0,00
45221.797.451,00 p59.698.583,00 0 Rp0,00 4 Rp160.000,00 Rp160.000,00 0 Rp125.000,00
41133.265.555,00 554.121.410,00 0 Rp0,00 3 Rp0,00 Rp0,00 13p1.000.000,00
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30/03/05

JmiBilBoard [PenerimaanBil] JmISpanduk [PenerimaanSplUmiPajakRakia]  JmiFilm IPenerimaanFil{ JmiHiburan [PenerimaanHil] Jmirental
11 Rp659.920,00 0 Rp0,00 Rp659.920,00 0 Rp0 0 RpO 5
0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp249.000,00 0 Rp0 0 Rp0 0
2 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp0,00 5 Rp175.000 2 Rp100.000 7
0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp0,00 5 Rp700.000 0 Rp0 2
0 Rp0,00 0 Rp0,00 p5.449.340,00 579 Rp1.725.000 0 Rp410.000 7
11 Rp659.920,00 0 Rp0,00 Rp659.920,00 0 Rp0 0 Rp0 5
0 Rp657.340,00 0 Rp0,00 Rp657.340,00 206 Rp1.203.500 0 Rp0 14
0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp0,00 24 RpO 0 RpO 6
0 Rp22.420,00 0 Rp0,00 Rp22.420,00 6 RpO 0 RpO 14
0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp222.240,00 25 Rp0 0 Rp0 5
0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp0,00 0 Rp0 0 Rp0 0
0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp0,00 178  Rp250.000 2 Rp0 0
0 Rp0,00 0] Rp0,00 :p8.670.840,00 0 Rp35.000 0 Rp0 17
0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp0,00 5 Rp0 0 Rp0 3
0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp372.420,00 9 Rp76.000 1 Rp66.000 2
0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp0,00 56 Rp0 0 Rp0 0
0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp140.750,00 0 Rp30.000 0 Rp0 1
0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp0,00 24 Rp0 0 Rp0 2
03p1.000.000,00 0 Rp0,00 p1.125.000,00 24  Rp445.000 0 Rp0 5
0 Rp0,00 0 Rp0,00 p1.000.000,00 0 Rp0 0 Rp0 1

Page 3



DataPotensiKecamatan

30/03/05

PenerimaanRelJmISanggarSe|PenerimaanSa JmiLainlain |Penerim

aanLatymiPajakHibur{ JmiPIglistrik [PenerimaanLi

Rp294.000,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp294.000,00 12503p3.125.000,00 0 Rp0,00
Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp0,00 38913p8.673.000,00 0 Rp0,00
Rp240.000,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp515.000,00 4170512.504.000,00 0 Rp0,00
Rp75.000,00 1 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp775.000,00 3603910.809.000,00 1800 Rp600.000,00
p1.880.000,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 p4.015.000,00 3410510.230.000,00 0 Rp0,00
Rp294.000,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp294.000,00 28303p7.865.000,00 2- Rp0,00
Rp287.000,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 3p1.490.500,00 4495513.485.000,00 5000003p3.500.000,00
Rp245.000,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp245.000,00 22273p6.831.000,00 0 Rp0,00
Rp359.000,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp359.000,00 5159214.127.000,00 0 Rp0,00
Rp30.000,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp30.000,00 50153p9.270.000,00 0 Rp0,00
Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00  Rp30.000,00 25383p7.614.000,00 0 Rp0,00
Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp250.000,00 12013p3.603.000,00 0 Rp0,00
p7.285.000,00 1 Rp0,00 0 Rp0,00 p7.320.000,00 33263p9.805.500,00 0 Rp0,00
Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp0,00 16063p4.818.000,00 15 Rp0,00
Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp142.000,00 20243p6.072.000,00 0 Rp0,00
Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp0,00 12323p3.696.000,00 0 Rp0,00
Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00  Rp30.000,00 15033p4.509.000,00 0 Rp0,00
Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp0,00 13823p3.988.500,00 3650 Rp0,00
Rp80.000,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 Rp525.000,00 31163p8.782.000,00 0 Rp0,00
Rp25.000,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00  Rp25.000,00 3375510.125.000,00 503p6.000.000,00

Jmipasir _ [PenerimaanPa{
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30/03/05

JmiKerikil |PenerimaanKelJmiBatuBan miBatuapung{PenerimaanBa JmiTanahLiat [PenerimaanTa
0 0 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00
40 0 100 Rp0,00 15 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00
0 0 299 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 259 Rp0,00
0 0 0 Rp0,00 0 Rp0,00 5800 Rp665.000,00 0 Rp0,00
0 0 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00
0 0 2 Rp0,00 Q Rp0,00 2 Rp0,00 0 Rp0,00
0 0 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00
0 0 0 Rp0,00 0 Rp0,00 30 Rp0,00 0 Rp0,00
0 0 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00
0 0 8 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00
0 0 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00
120 0 240 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00
0 0 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00
0 0 30 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00
0 0 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00
0 0 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00
0 0 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00
0 0 0 Rp0,00 0 Rp0,00 3650 Rp0,00 0 Rp0,00
0 0 0 Rp0,00 0 Rp1.000,00 0 Rp0,00 0 Rp100,00
0 0 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00 0 Rp0,00
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Rp0,00
Rp0,00
Rp0,00

JmiTanahUrugiPenerimaanTalmiPajakBahalJmiPajakdaera]

Rp0,00 p4.737.920,00
Rp0,00 :p8.922.000,00
Rp0,00 913.109.000,00

Rp0,00 p1.265.000,00 212.869.000,00

Rp0,00
Rp0,00

Rp0,00 520.434.340,00
Rp0,00 510.127.920,00

Rp0,00 p3.500.000,00 520.391.340,00

Rp0,00
Rp0,00
Rp0,00
Rp0,00
Rp0,00
Rp0,00
Rp0,00
Rp0,00
Rp0,00
Rp0,00
Rp0,00
Rp0,00

Rp0,00 3p7.076.000,00
Rp0,00 514.822.420,00
Rp0,00 p9.562.240,00
Rp0,00 p7.644.000,00
Rp0,00 p4.770.000,00
Rp0,00 529.402.340,00
Rp0,00 p5.118.000,00
Rp0,00 p9.116.920,00
Rp0,00 p3.746.000,00
Rp0,00 p5.299.750,00
Rp0,00 p3.988.500,00

Rp1.100,00 510.592.000,00

Rp0,00 3p6.000.000,00 511.150.000,00

DataPotensiKecamatan
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SOURCE CODE PROGRAM

Kode Program yang digunakan pada penelitian ini adalah :

4 Kode yang digunakan untuk koneksi dalam menjalankan program ArcView

Sub KoneksiDDE(Q)
Dim objKode
Dim i As Integer
Enter = Chr(KodeTombolEnter)
Petik = Chr(KodeTandaPetik)
on Error GoTo Aktifkan
frmCal1DDE. txtDDE.LinkMode = NONE
frmcal1DDE. txtDDE.LinkTimeout = 1000
frmCal1DDE. txtDDE.LinkTopic = "Arcview|system"
frmCa11DDE.txtDDE.LinkMode = MANUAL

ScriptAvenue(0) = "objTitle = " & Petik &
"KECAMATAN

scriptAvenue(1l) = "Av.SetName(objTitle)"

ScriptAvenue(2) = "Av.MoveTo(0,0)"

ScriptAvenue(3) = "Av.Maximize"

ScriptAvenue(4) = "System.Beep"

EksekusiName = ""

For i =0 To 4

EksekusiName = EksekusiName + ScriptAvenue(i)
+ Enter

Next i
frmcal1DDE. txtDDE.LinkExecute EksekusiName
Exit Sub
Aktifkan:
If (Err = DDE_NO_APP) Then

NamaArcview =
"D:\ESRI\AV_GIS30\ARCVIEW\BIN32\arcview.exe"

If Dir$(NamaArcview) = "" Then

MsgBox "Arcview tidak ada dalam komputer ini
" & vberLf & _



"Lengkapi dan letakkan pada direktori
D:\ESRI", vbCritical, "Pesan Kesalahan"

Else
objKode = Shell(NamaArcview)
objKode = DoEvents()
Resume
End If
Else

MsgBox "Arcview Sudah Aktif tetapi masih ada
kesalahan", vbcritical, "Pesan Kesalahan"

stop
End If
End Sub

4 Kode yang digunakan untuk perintah File Baru

Public sub LoadNewshp()
Static 1shpCount As Long
Dim frmD As frmShp
Tshpcount = 1shpcount + 1
Set frmD = New frmshp
frmD.Caption = “"Peta " & 1shpCount
frmD.Show
End Sub

+ Kode yang digunakan untuk toolbar editing penggambaran

Private Sub barGraphics_Buttonclick(Byval Button As
MSComctlLib.Button)
Select Case Button.key
¢ Case "Add point"

ActiveForm.YgsNo = MsgBox("Penambahan Data dengan
format text?", vbInformation + vbYesNo, "Penambahan Data")

End Select
End Sub



+ Kode yang digunakan untuk initialize kontrol pada saat form main dijalankan

Private sub MDIForm_Load()
Dim ShowAtStartup
Me.Left = GetSetting(App.Title, "settings", "MainLeft"”, 1000)
Me.Top = GetSetting(App.Title, "settings"”, "MainTop"”, 1000)

Me.width = GetSetting(App.Title, "settings", "Mainwidth",
6500)

Me.Height = Getsetting(App.Title, "settings", "MainHeight",
6500)

' LoadNewShp

'showAtStartup = GetSetting(App.EXEName, "options",
"Tampilkan tips pada startup”, 1)

'If showAtStartup = 1 Then
'frmTip.Show vbModal
'end If
barGraphics.visible = False
End Sub

4 Kode yang digunakan untuk memanggil peta yang berupa data spasial dan data

non spasial

public sub panggil_peta(Namafile As String)
pim 1f As New LineFile
Dim stro As New Stringobj
Dim rect As New mapobjects2.Rectangle
Dim dCon As New mapobjects2.DataConnection
Dim i As Integer
Dim mlyr As mapobjects2.MapLayer
Dim words() As String
Dim strshapefileType As String
on Error GoTo ProjectReadError
If FileExists(Namafile) Then
1f.openexisting Namafile
LoadNewshp
stro.text = 1f.ReadElt
If Not stro.Contains("MapoObjects”) Then
GoTo ProjectReadError
End If



stro.text = 1f.ReadE1t
If Not stro.Contains (" [START LAYERS]") Then
GoTo ProjectReadError
End If
stro.text = 1f.ReadE1t
Do Until stro.Contains("[END LAYERS]")
Set mlyr = New mapobjects2.MapLayer
stro.text = 1f.ReadElt
Do uUntil stro.Contains("[END MAPLAYER")
words() = split(stro.text, "A")
Select Case words(0)
Case "FILE"
dcon.Disconnect
dcon.Database = dataPath
If Not dCon.Connect Then
GoTo ProjectReadError
End If

. Set mlyr.GeoDataset =
dCon.FindGeoDataset(words (2))

mlyr.Tag = dCon.Database & “"A" & mlyr.Name & "A" & words(3)
Case "JupuL"
mlyr.Name = words(1)
Case "SYMBOLTYPE"
mlyr.symbol.SymbolType = words(1)
Case "STYLE"
mlyr.symbol.Style = words(l)
Case "COLOR"
mlyr.symbol.Color = words(1)
Case "OUTLINECOLOR"
mlyr.symbol.outlineColor = words(1)
Case "SIZE"
mlyr.symbol.Size = words(1)
End Select
stro.text = 1f.ReadETt
Loop
frmMain.ActiveForm.mapDisp.Layers.Add mlyr
frmMain.ActiveForm.Map2.Layers.Add mlyr
stro.text = 1f.ReadElt



Loop

stro.text = 1f.ReadET1t

If Not stro.Contains("[START MAPEXTENT]") Then
GoTo ProjectReadError

End If

rect.Left = 1f.ReadE]1t

rect.Right = 1f.ReadETt

rect.Bottom = 1f.ReadElt

rect.Top = 1f.ReadElt

set frmMain.ActiveForm.mapDisp.Extent = rect

frmMain.ActiveForm.1egMapDisp.LoadLegend

frmmain.ActiveForm. JudulPeta = Namafile

frmMain.ActiveForm. JumlahLayer =
frmMain.ActiveForm.mapDisp.Layers.Count

1f.CloseFile
mnuMeter_click
Exit sub

Else

MsgBox "Tidak ada berkas " & Namafile, vbExclamation,
"Pesan Kesalahan"

Exit sub
End If
ProjectReadError:

MsgBox "Kesalahan pembacaan berkas project."”, vbCritical,
"Pesan Kesalahan"

Exit Sub
End Sub

#+ Kode yang digunakan untuk membuka file

Public sub Buka_Project()
Dim 1f As New LineFile
Dim stro As New Stringobj
Dim rect As New mapobjects2.Rectangle
Dim dCon As New mapobjects2.DataConnection
Dim i As Integer
Dim mlyr As mapobjects2.MapLayer
Dim ProjectName As String
Dim words() As string



Dim strshapefileType As String

Dim vmr As mapobjects2.valueMapRenderer

on Error GoTo ProjectReadError

with ActiveForm.CommonDialogl
.DialogTitle = "Buka File"
.Filter = "File Project LOMBOK TIMUR(*.sid)|*.sid"
.InitDir = projectPath

.DefaultExt = ".sid"

.Showopen

If Len(.FileName) = 0 Then Exit Sub
End with

If FileExists(ActiveForm.CommonDialogl.FileName) Then
1f.0OpenExisting ActiveForm.CommonDialogl.FileName
ProjectName = ActiveForm.CommonDialogl.FileName
LoadNewShp
stro.text = 1f.ReadElt
If Not stro.Contains("Mapobjects") Then
GoTo ProjectReadError
End If
stro.text = 1f.ReadE1t
If Not stro.Contains("[START LAYERS]") Then
GoTo ProjectReadError
End If
stro.text = 1f.ReadElt
Do Until stro.Contains("[END LAYERS]™)
Set mlyr = New mapobjects2.MapLayer
stro.text = 1f.ReadElt
Do Until stro.Contains("[END MAPLAYER")
words() = split(stro.text, "A™)
Select Case words(0)
Case "FILE"
dCon.Disconnect
dCon.Database = words(1)
If Not dCon.Connect Then
GoTo ProjectReadError
End If



set mlyr.GeoDataset =
dcon. FindGeoDataset (words(2))

mlyr.Tag = dCon.Database & "A" & mlyr.Name
& "A" & words(3)

Case "RENDERERTYPE"

1f words(l) = 1 Then
set vmr = mlyr.Renderer
end If

Case "RENDERERFIELD"
! If words(l) < "" Then
! set vmr = mlyr.Renderer
! mlyr.Renderer.Field = words (1)
! End If
! Case "RENDERER"
Case "3JupuL"
mlyr.Name = words(1l)
Case "SYMBOLTYPE"
mlyr.symbol.SymbolType = words (1)
case "STYLE"

mlyr.symbol.Style = words (1)
Case "COLOR”
mlyr.symbol.Color = words(1)

Case "OUTLINECOLOR"
mlyr.symbol.outlineColor = words (1)
Case "SIZE"
mlyr.symbol.Size = words (1)
End Select
stro.text = 1f.ReadElt
Loop
frmMain.ActiveForm.mapDisp.Layers.Add mlyr
frmMain.ActiveForm.Map2.Layers.Add mlyr
stro.text = 1f.ReadElt
Loop
stro.text = 1f.ReadElt
If Not stro.contains("[START MAPEXTENT]™) Then
GoTo ProjectReadError
End If
rect.Left = 1f.ReadElt



rect.Right = 1f.ReadElt

rect.Bottom = 1f.ReadElt

rect.Top = 1f.ReadElt

Set frmMain.ActiveForm.mapDisp.Extent = rect
frmMain.ActiveForm. legMapDisp.LoadLegend

frmMain.ActiveForm.JumlahLayer =
frmMain.ActiveForm.mapDisp.Layers.Count

frmMain.ActiveForm.JudulPeta = ProjectName
1f.CloseFile
Exit Sub

Else

MsgBox "Tidak ada berkas " & .
ActiveForm.CommonDialogl.FileName, vbExclamation, "Pesan
Kesalahan"

Exit Sub
End If
ProjectReadError:

MsgBox "Kesalahan pembacaan berkas project.”,
vbCritical, "Pesan Kesalahan"

Exit Sub
End Sub

% Kode yang digunakan untuk menyimpan file

Public sub Simpan_Project(namaproject As String)
Dim 1f As New LineFile
Dim i As Integer
Dim mlyr As mapobjects2.MapLayer
1f.MakeNew namaproject
1f.writeElt "MapoObjects:A" & namaproject
1f.writeelt "[START LAYERS]"

For i = frmMain.ActiveForm.mapDisp.Layers.Count - 1
To 0 Step -1

1f.writeETt "[START MAPLAYER " & i & "]"

set mlyr = frmMain.ActiveForm.mapDisp.Layers(i)
Dim Oke As Integer

Dim Sip As String

Dim anjrit As String

Dim a As Integer



Dim vmr As mapobjects2.valueMapRenderer
Dim strsuniquevalues As New mapobjects2.Strings
Dim asem As String
Select Case True
Case mlyr.Renderer Is Nothing
Oke = 0
Sip = ""

Case TypeOf mlyr.Renderer Is
mapobjects?2.valueMapRenderer

Oke = 1
Sip = mlyr.Renderer.Field
End Select

If oke = 1 Then
For a = 0 To mlyr.Renderer.valueCount - 1

If a = 0 Then asem = Else asem

anjrit = mlyr.Renderer.value(a) & ";" &
mlyr.Renderer.symbol(a).Color & asem & anjrit

Next
Else

anjrit =
End If

lll!l

Select Case mlyr.symbol.SymbolType
Case moPointSymbol
1f.writeElt "FILEA" & mlyr.Tag
1f.writeE1t "RENDERERTYPEA" & Oke
1f.writeETt "RENDERERFIELDA" & Sip
1f.writeE1t "RENDERERA" & anjrit
1f.writeElt "JUDULA" & mlyr.Name

Tf.writeE1lt "SYMBOLTYPEA" &
mlyr.symbol.SymbolType

1f.writeElt "STYLEA" & mlyr.symbol.Style

1f.writeElt "COLORA" & mlyr.symbol.Color

1f.writeElt "SIZEA" & mlyr.symbol.Size
Case moLineSymbol

Tf.writeElt "FILEA"™ & mlyr.Tag

1f.writeElt "RENDERERTYPEA" & Oke



1f.writeElt
1f.writeelt
1f.writeElt

1f.writeElt
mlyr.symbol.SymbolType

1f.writeElt
1f.writeElt
1f.writeETt

"RENDERERFIELDA" & Sip
"RENDERERA" & anjrit
"JUDULA" & mlyr.Name
"SYMBOLTYPEA" &

"STYLEA" & mlyr.symbol.Style
"COLORA"” & mlyr.symbol.Color
"SIZEA" & mlyr.symbol.size

Case moFillsymbol

1f.writeElt
1f.writeElt
1f.writeElt
1f.writeElt
1f.writeElt

1f.writeElt
mlyr.symbol.SymbolType

1f.writeElt
1f.writeelt

1f.writeglt
mlyr.symbol.outlineColor

1f.writeElt

"FILEA" & mlyr.Tag
"RENDERERTYPEA" & Oke
"RENDERERFIELDA" & Sip
"RENDERERA" & anjrit
"JUDULA" & mlyr.Name
"SYMBOLTYPEA" &

"STYLEA" & mlyr.symbol.style
Y"COLORA™ & mlyr.symbol.Color
"OUTLINECOLORA" &

"SIZEA" & mlyr.symbol.Size

1f.writeETt "[END MAPLAYER " & i & "]"

End Select
Next 1
1f.writeelt "[END LAYERS]"

1f.writeElt
1f.writeelt
1f.writeElt
1f.writeElt
1f.writeglt
1f.writeElt

"[START MAPEXTENT]"
frmMain.ActiveForm.mapDisp.Extent.Left
frmMain.ActiveForm.mapDisp.Extent.Right
frmMain.ActiveForm.mapDisp.Extent.Bottom
frmMain.ActiveForm.mapDisp.Extent.Top
"[END MAPEXTENT]™

frmMain.ActiveForm.JudulPeta = namaproject

1f.CloseFile
End Sub



4 Kode yang digunakan untuk mengakhiri program pada form main

Private Sub mnuKeluar_click(Q)
frmCal1DDE. txtDDE.LinkMode = NONE
Unload frmcallDDE
Unload frmlpegForm
Unload frmExportPropForm
Unload frmPrint
Unload frmIdentify
Unload frmMapProperties
Unload frmLayerSymbol
unload frmFind
Unload FrmcCari
If Me.windowState < vbMinimized Then
SaveSetting App.Title, "Settings"”, "MainLeft", Me.Left
savesetting App.Title, "Settings", "MainTop", Me.Top

SaveSetting App.Title, "Settings", "Mainwidth",
Me.width

Savesetting App.Title, "Settings", "MainHeight",
Me.Height

End If

Unload Me

frmkeluar. Show
End Sub

+ Sedangkan kode program yang digunakan pada frmShp adalah

a. Initialize program pada frmShp
Option Explicit
Public g_ActiveLayer As Object
Public strMapunits As String
Public Barstate As String
Public JudulPeta As String
Private Lebarkertas As Double
Private Tinggikertas As Double
Private widthMapcControl As Double
Private HeightMapControl As Double
Private ConvFactor As Double



Private collGtextStrings As New VBA.Collection
Private collGtextPoints As New VBA.Collection

Private symGtext As New mapobjects2.TextSymbol
Private m_mapTip As New clsMapTip

Private dropvalid As Boolean

Private statusbarHeight As Double

Private Const MIN_LEGEND_WIDTH = 350

Public dCon As New mapobjects2.DataConnection

PubTlic YesNo As Integer

Public JumlahLayer As Integer

Dim mlyr As New mapobjects2.MapLayer

Dim t1 As mapobjects2.TrackingLayer

Dim recs As mapobjects2.Recordset

Dim pt As New mapobjects2.Point

Dim 1fInput As New LineFile

Dim eachLine As New Stringobj

Dim 1fSize As Long

Dim collCoords As New VBA.Collection

Dim i As Integer

b.Untuk mengatur ukuran form frmShp

Public sub Form_Resize()

on Error Resume Next

Dim border As Double, sideBorder As Double

Dim topBorder As Double

border = 20

topBorder = 20

If frmMain.mnuTanpalLegenda.Checked = True Then
frmMain.mnuLocator.cChecked = False
sideBorder = 10
TegMapDisp.visible = False

Else
sideBorder = legMapDisp.width + picSplitter.width
legMapbDisp.visible = True

End If

If frmMain.mnuMapTips.Checked = True Then



statusbarHeight = 580
scaleBarl.visible = True
Labell.visible = True
Textl.visible = True

Else
statusbarHeight = 0
ScaleBarl.visible = False
Labell.visible = False
Textl.visible = False

End If
mapDisp.Top = topBorder
mapDisp.Left = sideBorder

If ScaleHeight > topBorder + border + statusbarHeight
Then

mapDisp.Height = ScaleHeight - topBorder - border -
statusbarHeight

picsplitter.Height = mapDisp.Height
End If
If Scalewidth > (border * 2) + sideBorder Then

mapDisp.Height = ScaleHeight - topBorder - border -
statusbarHeight

mapDisp.width = Scalewidth - (border * 2) - sideBorder
End If
If frmMain.mnuLocator.Checked = True Then
frmMain.mnuTanpaLegenda.Checked = False
Map2.Visible = True
TegMapDisp.Height = mapDisp.Height - 1575 - 105
Else
Map2.Visible = False
TegMapDisp.Height = mapDisp.Height
End 1If
Dim h As Long, w As Long
h = frmMain.ActiveForm.Height
w = frmMain.ActiveForm.width
Labell.Top = h - 775
ScaleBarl.Top = h - 1050
Textl.Top = h - 835
Map2.Top = legMapDisp.Height + 105

1



chkAP.Top = h - 775
chkap.Left = w - 5300
chkTipLayer.Top = h - 775
chkTipLayer.Left = w - 4200
choTipLayer.Top = h - 835
cboTipLayer.Left = w - 2740
cboTipField.Top = h - 835
cboTipField.Left = w - 1480
ScaleBarl.width = (chkAP.Left - 100) - scaleBarl.Left
End Sub

c. Kode untuk memanggil data spasial dan data non spasial pada form frmShp
Private Sub addshapeFile(basepath As string, shpfile As
string)

Dim gSet As GeoDataset

Dim strshapefileType As String

dCon.Database = basepath

If dcon.Connect Then
shpfile = GetFirstToken(shpfile, ".™)
Set gSet = dcon.FindGeoDataset(shpfile)
If gSet Is Nothing Then

MsgBox "Kesalahan pembukaan berkas " & shpfile,
vbCritical, "Pesan Kesalahan"

Exit Sub
Else
If gSet.Hasz Then
strshapefileType
Else
strshapefileType
End If
Dim newLayer As New MaplLayer
newLayer.GeoDataset = gSet
newLayer.Name = shpfile

newLayer.Tag = dCon.Database & "A" & newLayer.Name &
"A" & strshapefileType

mapDisp.Layers.Add newLayer
Map2.Layers.Add newLayer
End If

" [SHAPEFILZ]"

"[SHAPEFILE]"



Else

MsgBox ConnectErrorMsg(dCon.ConnectError),
vbCritical, "Pesan Kesalahan"

End If
End Sub

+ Kode program yang digunakan untuk menjalankan perintah toolbar pada form

main yang diletakkan pada form frmShp
Private Sub mapDisp_MouseDown(Button As Integer, shift As
Integer, x As Single, y As Single)
Dim r As Rectangle
Dim curPoint As Point
Dim curX As Double
Dim curY As Double
If Button And vbRightButton Then
PopupMenu frmMain.mnuView
Else

If frmMain.barDisplay.Buttons("Zoom in").value = 1 And
frmMain.barDisplay.Buttons("Zoom in").Enabled = True Then

mapDisp.MousePointer = moZoomIn
Set r = mapDisp.TrackRectangle
Set mapDisp.Extent = r
If Not r Is Nothing Then mapDisp.Extent = r

ElseIlf frmMain.barDisplay.Buttons("zoom out").value = 1
And frmMain.barDisplay.Buttons("Zoom out").Enabled = True
Then

Dim Toc As New Point
mapDisp.MousePointer = mozZoomout
Set loc = mapDisp.ToMapPoint(x, y)
Dim Mapwidth As Double, MapHeight As Double
Set r = mapDisp.Extent
Mapwidth = mapDisp.Extent.width
MapHeight = mapDisp.Extent.Height
r.Right = loc.x + Mapwidth
r.Left = Toc.x - Mapwidth
r.Top = loc.y + MapHeight
r.Bottom = loc.y - MapHeight
Set mapDisp.Extent = r



Elself frmMain.barDisplay.Buttons("Pan").value = 1 Then
mapDisp.MousePointer = moPan
mapDisp.Pan

ElseIf frmMain.barDisplay.Buttons("Identify").value = 1
Then

mapDisp.MousePointer = moIdentify
call frmIdentify.Identify(x, y)
frmIdentify.zorder 0
End If
If frmMain.barGraphics.visible Then
mapDisp.MousePointer = moCross
Dim t1 As mapobjects2.TrackingLayer
Set t1 = mapDisp.TrackingLayer
t1.symbolcount = 3
If frmMain.ActiveForm.1egMapDisp.getActiveLayer < 0 Then

MsgBox “Tidak ada layer yang aktif", vbCritical, "Pesan
Kesalahan"

Exit Sub
End If

Set recs =
mapD1sp.Layers(frmMain.ActiveForm.1egMapDisp.getActiveLaye
r).Records

Select Case True

Case frmMain.barGraphics.Buttons("Add text").value = 1
Dim strGText As String
Dim ptGText As mapobjects2.Point
strGText = InputBox("Masukkan text™)
Set ptGText = mapDisp.ToMapPoint(x, y)
collGtextstrings.Add strGText
collGtextPoints.Add ptGText

Case frmMain.barGraphics.Buttons("Add point”).value = 1
If YesNo = 7 Then
Dim ptGraphic As mapobjects2.Point
Set ptGraphic = mapDisp.ToMapPoint(x, y)
tl.Addevent ptGraphic, 1
recs.AddNew
Set recs.Fields("shape™).value = ptGraphic
recs.Update

Else



mgpoigg?Lg;z:s(frmMain.ActiveForm.1egMapDisp.getActiveLaye
r

Set recs = mlyr.Records

with CommonDialogl

.DialogTitle = "Koordinat Titik"

.CancelError = False

.Filter = "pata Koordinat (*.txt)|*.txt"

.FileName = ""
.Defaultext = ".txt"
.ShowOpen
If Len(.FileName) = 0 Then Exit Sub
End with

IfInput.OpenExisting CommonDialogl.FileName
1fsize = 1fInput.NumLines
Do Until 1fInput.eEndofFile
eachLine.text = 1fInput.ReadElt
Set collcCoords = eachLine.AsTokens(","
If collcCoords.Count <> 3 Then

MsgBox “"Kesalahan format berkas " &
CommonDialogl.FileTitle & ".", vbCritical, "Pesan
Kesalahan"

Exit Sub
End If
Loop
1fInput.GoToBeg
Do Until 1fInput.endofFile
eachLine.text = 1fInput.ReadElt
Set collcoords = eachLine.AsTokens(",")

pt.x = collCoords(1)
pt.y = collCoords(2)
pt.z = collCoords(3)

recs . AddNew
Set recs.Fields("shape").value = pt
recs.Update
DoEvents
Loop
recs.StopEditing
End If



Case frmMain.barGraphics.Buttons("Add Tine").value = 1
Dim InGraphic As mapobjects2.Line
Set TnGraphic = mapDisp.TrackLine
t1.AddEvent TnGraphic, 1
recs.AddNew
Set recs.Fields("shape”).value = InGraphic
recs.Update

Case frmMain.barGraphics.Buttons("Add rectangle").value =
1

Dim rectGraphic As mapobjects2.Rectangle
Set rectGraphic = mapDisp.TrackRectangle
t1.AddEvent rectGraphic, 2
recs.AddNew
set recs.Fields("shape").value = rectGraphic
recs.Update

Case frmMain.barGraphics.Buttons(“Add polygon").value
Dim polyGraphic As mapobjects2.polygon
Set polyGraphic = mapDisp.TrackPolygon
t1.AddEvent polyGraphic, 2
recs . AddNew
Set recs.Fields("shape").value = polyGraphic
recs.Update

Case frmMain.barGraphics.Buttons("Add ellipse”).value
Dim cirGraphic As mapobjects2.E1lipse
Set cirGraphic = mapDisp.TrackCircle
t1.AddEvent cirGraphic, 2
recs . AddNew
Set recs.Fields("shape").value = polyGraphic
recs.Update

Case frmMain.barGraphics.Buttons("Add Koordinat").value =
1

]
[y

1
=t

frmupdate_Koordinat.Show

Set curPoint =
frmMain.ActiveForm.mapDisp.ToMapPoint(x, y)

curX = curPoint.x

curY = curpPoint.y

with frmupdate_Koordinat

. txtX.text = Format(curx, "0.000")



.txtY.text = Format(cury, "0.000")
End with

frmMain.ActiveForm.mapDisp.TrackingLayer.AddEvent
curPoint, 0

case frmMain.barGraphics.Buttons("Hapus Obyek™).value = 1
Dim selrect As mapobjects2.Rectangle
set selrect = mapDisp.TrackRectangle

set recs =
mapDisp.Layers(frmMain.ActiveForm.1egMapDisp.getActiveLaye
r).searchshape(selrect, moAreaIntersect, ""

recs.MoveFirst
Do While Not recs.EOF
recs.Delete
recs.MoveNext

Loop

mapDisp.Layers(frmMain.ActiveForm.legMapDisp.getActiveLaye
r) .BuildIndex True

End Select
recs.StopEditing
mapDisp.TrackingLayer.Refresh True
t1.ClearEvents
mapDisp.Refresh

End If

End If
End Sub

4+ Kode yang diberikan pada program ini adalah:

a. Kode untuk mengaktifkan form tambah data

private Ssub Form_Load()
with frmMain.ActiveForm

combol.Clear

For i = 0 To .mapDisp.Layers.Count - 1

Combol.AddItem UCase(.mapDisp.Layers.Item(i).Name)
Next i

Combol.ListIndex = 0

End with



End Sub

b. Kode untuk tombol Pick Point

Private Ssub cmdPickPoint_Click()
frmMain.ActiveForm.mapDisp.MousePointer = moCross
End Sub

¢. Kode untuk tombol Next

Private Sub cmdNext_click()
Listl.AddItem txtX.text
List2.AddItem txtY.text
Call BersihForm

End Sub

d. Kode untuk tombol Delete

Private Sub cmdpelate_Click()
For i = 0 To Listl.ListCount - 1
If Listl.selected(i) = True Then
Listl.RemoveItem i
List2.RemoveItem i
call BersihForm
cmdDelate.Enabled = False
Exit Sub
End If
Next 1
End Sub

e. Kode untuk tombol Draw

Private Sub cmdbraw_click()

Dim pPoints As New mapobjects2.Points
Dim pPt As New mapobjects2.Point

Dim pPolygon As New mapobjects2.polygon
Dim RsDraw As mapobjects2.Recordset

Set RsDraw =
frmMain.ActiveForm.mapDisp.Layers(0) .Records

For i = 0 To Listl.ListCount - 1



pPt.x = val(Listl.List(i))
pPt.y = val(List2.List(i))
ppt.z = 0
pPoints.Add pPt

Next i

pPolygon.Parts.Add pPoints

Set RsDraw =

frmMain.ActiveForm.mapDisp.Layers(0) .Records

RsDraw.AddNew
RsDraw.Fields("shape") .value
RsDraw.Fields("layer™).value
RsDraw.Update

Set "‘RsDraw = Nothing
frmMain.ActiveForm.mapDisp.Refresh
frmMain.ActiveForm.mapDisp.TrackinglLayer.CleargEvents
frmMain.ActiveForm.mapDisp.MousePointer = mobDefault
call BersihList
frmMain.ActiveForm.mapDisp.TrackingLayer.Refresh True

pPolygon
"Persil"

End Sub

4+ Kode program yang diberikan adalah :

a. Initialize form Cetak

Dim
Dim
Dim
Dim
Dim
Dim

i As Integer

PrinterIndex As Integer

withEvents DatabaseKu As ADODB.Recordset

pixHeight, pixwidth, StartPtX, StartPtY As Long
widthmapcControl, HeightMapControl, ConvFactor As Double
outputRectwidth, OutputRectHeight, Mapwidth, MapHeight,

a, b, c,e, f, g, j, k, 1, N, 0, p, s, t, ww, XX, Yy, ZZ As

Long

Dim words() As String

Dim si() As string

Dim var As variant

pim panjangbaris, konstant As Long



b. Kode untuk tombol Cetak
Private Sub cmdPrintNow_Click(Index As Integer)
Select Case Index
Case 0
For i = 0 To Printers.Count
If Printer.DeviceName = Printers(i).DeviceName Then
PrinterIndex = i: Exit For
End If
Next
Set Printer = Printers(Combol.ListIndex)

frmMain.ActiveForm.mapDisp.PrintMap "PITARUKA", "",
optLand.value

Set Printer = Printers(PrinterIndex)
Case 1
Dim scalePrinter As New clsPTSobj

Set scalePrinter.MapControl =
frmMain.ActiveForm.mapDisp

Set scalePrinter.Mycombo =
Printers(Combol.ListIndex)

scalePrinter.Mapunits =
frmMain.ActiveForm. strMapunits

If IsNumeric(txtRatioScale) Then
scalePrinter.RatioScale = txtRatioScale.text
Else

MsgBox “"Invalid skala."”, vbCritical, "Kesalahan
Pencetakan”

Exit Sub
End If
scalePrinter.PrintNow
Case Else
Unload Me
End Select
End Sub



c¢. Kode program untuk tombol batal

Private Sub cmdBatal_Click()
Unload Me
End Sub

d. Kode untuk tombol keterangan printer

Private sub Command2_click()
with frmMain.ActiveForm.CommonDialogl
.DialogTitle = "Konfigurasi Printer"
.CancelError = True
.Flags = cd1PDPrintSetup
.ShowPrinter
End with
End Sub

% Pembuatan Program Bantuan (Help)

Private Sub mnuPanduan_click
Dim nRet As Integer
App.HelpFile = App.path + "\help\PAD.hl1p"
If Len(App.HelpFile) = 0 Then

MsgBox "Tidak dapat menampilkan file bantuan", vbCritical, "Pesan
Kesalahan"

Else
On Error Resume Next
nRet = OSwinHelp(Me.hwnd, App.HelpFile, 261, 0)
If Err Then
MsgBox Err.Description, vbCritical, "Pesan Kesalahan"
End If
End If
End Sub



4+ Pembuatan Program Tambah Data (Input Data)

Sub bersihtext()
txttargetpbb.text = "0"
txtrealisasipbb.text = "0"
txtjumlahhotel.text = "0"

o™

txtterimahotel. text
txtrumahmakan. text = "0"
txtterimarumahmakan. text = "0"
txtjmlpajakhotel. text = "Q"
txtjmlreklame.text = "0"
txtterimareklame.text = "0"
txtjmlbilboard. text = "0"
txtterimabilboard. text = "Q"
txtjmlspanduk. text = "0"
txtterimaspanduk. text = "0"
txtjmlpajakreklame.text = "0"
Txtjmlfilm.text = "Q"
txtterimafilm. text = "0"

"0"

txtjmlhiburan. text
txtterimahiburan. text = "Q"
txtjmlrental.text = "0"
txtterimarental.text = "0"
txtjmlsanggarsenam. text = "0"
txtterimasanggarsenam.text = "0"
txtjmilainlain.text = "0"
txtterimalainlain. text = "0"

Txtjmlpajakhiburan.text = "0Q"



txtjmlplglistrik.text = "0"
lloll

txtterimalistrik. text
Txtjmlpasir.text = "0"
txtterimapasir.text = "0"
txtjmlkerikil.text = "0"
txtterimakerikil.text = "0"
txtjmlbatubangunan. text = "Q"
txtterimabatubangunan.text = "0"
txtjmlbatukapur.text = "0"
txtterimabatukapur. text = "0"
txtjmlbatuapung.text = "0"
txtterimabatuapung.text = "0"
txtjmltanahliat.text = "0"
txtterimatanahliat. text = "0"
txtjmltanahurug.text = "0"
txtterimatanahurug. text = "0"
txtjmlpajakbahangalian.text = "0"
txtjmlpajakdaerah. text = "0"

End Sub

Private Sub Cmdbata_click()
' Unload Me
FormData. Show

End Sub

Private Ssub cmdok_click()



End Sub

Private Sub txtjmlpajakbahangalian_GotFocus()

txtjmlpajakbahangalian. text = val (txtterimapasir.text)
val (txtterimakerikil. text) + val (txtterimabatubangunan. text)
val (txtterimabatukapur. text) + val(txtterimabatuapung. text)

val(txtterimatanahliat.text) + val(txtterimatanahurug.text)

End Sub

Private sub txtjmlpajakdaerah_GotFocus()

txtjmipajakdaerah.text = val(txtjmlpajakbahangalian.text)
val (Txtjmlpajakhiburan. text) + val (txtjmlpajakhotel. text)
val(txtjmlpajakreklame.text) + val(txtterimalistrik.text)

End Sub

Private Sub Txtjmlpajakhiburan_GotFocus()

Txtjmlpajakhiburan. text = val(txtterimafilm. text)
val (txtterimahiburan. text) + val(txtterimarental. text)
val(txtterimasanggarsenam.text) + Val(txtterimalainlain.text)

End Sub

Private Sub txtjmlpajakhotel_GotFocus()

txtjmlpajakhotel. text = val(txtterimahotel. text)
val (txtterimarumahmakan. text)

End Sub

Private Sub txtjmlpajakreklame_GotFocus()

txtjmlpajakreklame. text = val(txtterimareklame. text)
val (txtterimabilboard. text) + val(txtterimaspanduk.text)

End Sub

+

+



4. Pembuatan Program Grafik

Private sub commandl_Click()
Unload Me
End Sub

Private sub Form_Activate()

FrameKecamatan.Caption = Kecamatan.dtcbokecamatan.text
1f optPie.value = True Then

Dim a, b As String

Dim ¢, d, e As Double

a = Kecamatan.txtrealisasipbb.text
b = Kecamatan.txtjmlpajakdaerah.text

If (val(a) = 0) And (val(b) = 0) Then
MsgBox "DATA KOSONG !!1", vbInformation, "INFORMASI"

Else
¢ = vVal(a) + val(b)
d = Format((val(a) / c) * 100, "###.0#")
e = Format((val(b) / c) * 100, "###.0#")
with Mschartl
.ChartType = vtChcChartType2dPie
.ColumnCount = 2
-RowCount = 1
.ShowLegend = True
.TitleText = "GRAFIK PENERIMAAN KECAMATAN " &
Kecamatan.dtcbokecamatag.text & " TAHUN " & Kecamatan.dtcbotahun. text
.Row =
.RowLabel = "pPAD"
.Column = 1
.ColumnLabel = "PBB " + str{d) + " %"
.Data = Kecamatan. txtrealisasipbb.text
.Column = 2
.ColumnLabel = "PAJAK DAERAH " + str(e) + " %"
Data = Kecamatan.txtjmlpajakdaerah.text

End With
End If
End If

End Sub

Private Sub Form_uUnload(Cancel As Integer)
Kecamatan.Show
Unload Me

End Sub

Private Sub optbatang_Click()
If optbatang.value = True Then
Dim a, As String
Dim c, d, e As Double

a = Kecamatan.txtrealisasipbb.text
b = Kecamatan.txtjmlpajakdaerah. text



If (val(a) = 0) And (val(b) = 0) Then . .
MsgBox "DATA KOSONG !!!", vbInformation, "INFORMASI

Else
val(a) + val(b)
Round((val(a) / c) * 100, 2)
Round({val(b) / ¢ * 100, 2)
ith Mschartl
.ChartType = vtChchartType2dBar
.ColumnCount = 2
.RowCount = 1
.ShowLegend = True
.TitleText = "GRAFIK PENERIMAAN KECAMATAN " &
Kecamatan.dtcbokecaTatan.text & " TAHUN " & Kecamatan.dtcbotahun. text
.Row =
.RowLabel = "pAD"
.Column = 1
.ColumnLabel = "PBB " + str(d) + " %"
.Data = d
.Column = 2
.ColumnLabel
Data = e

c
d
e
L

"PAJAK DAERAH " + str(e) + " %"

End with
End If
OptPie.value = False
optpajakdaerah.value = False
OptPbb.value = False
End If
End sub

Private Sub Optpajakdaerah_click()
If optpajakdaerah.value = True Then
with MsChartl
.ChartType = vtChcChartType2dBar
.ShowiLegend = True
.TitleText = "GRAFIK PAJAK DAERAH TIAP KECAMATAN KAB.
LOMBOK TIMUR TAHUN " & gecamatan.dtcbotahun.text & " (dalam juta)"
-Row =
.RowLabel = "PAJAK DAERAH"
openrec "jmlpajakdaerah,namakec"”, "datapotensidesa where
& Kecamatan.dtcbotahun.text & "'"
Set_MSHFlexGridl.Recordset = myrec
-ColumnCount = myrec.RecordCount
For i = 1 To myrec.RecordCount
.column = i
.ColumnLabel = MSHFlexGridl.TextMatrix(i - 1, 1)
.Data = (MSHFlexGridl.TextMatrix(i - 1, 0)) / 1000000
Next 1

tahun =

End with
Optbatang.value = False
OptPie.value = False
OptPbb.value = False

End If
End Sub

Private sub OptPbb_cClick(



If OptPbb.value = True Then

with MSChartl
.ChartType = vtChChartType2dBar
.showLegend True
.TitleText = "GRAFIK PBB TIAP KECAMATAN KAB LOMBOK TIMUR
TAHUN " & Kecamatan. dtcgotahun .text & " (dalam juta)"
.Row =
RowLabe1 = "PBB"
openrec "pbbrealisasi, namakec 1, "datapotens1desa where
tahun = '" & Kecamatan.dtcbotahun.text & '
Set MSHFlexGridl.Recordset = myrec
.ColumnCount = myrec.RecordCount
For i = 1 To myrec.RecordCount

.column = 1

.ColumnLabel = MSHFlexGridl. TextMatr1x(1 - 1)

.Data = (MSHF]exGr1d1 TextMatrix(i - 1, 0)) / 1000000
Next i

End With
Optbatang.value = False
Optpajakdaerah.value = False
OptPie.value = False

End If

End Sub

Private Sub OptPie_Click()
If optpie.value = True Then

Dim a, b As String
Dim c, d, e As Double

a = Kecamatan.txtrealisasipbb.text
b = Kecamatan. txtjmlpajakdaerah. text
If (val(a) = 0) And (val(b) = 0) Then
] MsgBox "DATA KOSONG "'", vbInformation, "INFORMASI"
Else
¢ = val(a) + val(b)
d = Format((val(a) / c) * 100, "##Ht.0#")

Format({val(b) / c) * 100, “#H.0#")
W1th MSChartl

.ChartType = vtChChartType2dpPie

.ColumnCount = 2

.RowCount = 1

.ShowLegend = True

.TitleText = "GRAFIK PENERIMAAN KECAMATAN " &
Kecamatan.dtcbokecamatag .text & " TAHUN " & Kecamatan.dtcbotahun.text
.Row =
.RowLabel = "PAD"
.Column = 1
.ColumnLabel = "PBB " + str(d) + " %"
.Data = Kecamatan.txtrealisasipbb.text
.Column = 2
.ColumnLabel = "PAJAK DAERAH " + str(e) + " %"



.Data = Kecamatan.txtjmlpajakdaerah.text
End With
End If

optbatang.value = False
optpajakdaerah.value = False
optPbb.value = False

End If
End Sub

4 Pembuatan Program Data Laporan Potensi

Private sub cmdkeluar_Click()
unload Me
End Sub

Private Sub Form_Activate() .
openrec "DataPotensiDesa.NamaKec, DataPotensiDesa.Tahun,
pDataPotensiDesa.Luaswilayah, DataPotensiDesa.Pertanian,
DataPotensiDesa.Perumahan, DataPotensiDesa.Perkebunan,
DataPotensiDesa.Jmlpenduduk, DataPotensiDesa.Jmlkkpenduduk,
DataPotens1Desa.Jm1Eendudukm1sk1n, .
DataPotensiDesa.Jjmlkkpendudukmiskin, DataPotensiDesa.jumlahdusun ",
"datapotensidesa order by namakec"
Set MsHFlexGridl.Recordset = myrec
MSHFlexGridl.TextMatrix(0, 0) "KECAMATAN"
MSHFlexGridl. TextMatrix(0, "TAHUN"
MSHFTexGridl.TextMatrix(O, "LUAS WILAYAH"
MSHFlexGridl. TextMatrix(0, "PERTANIAN"
"PERUMAHAN"

MSHFlexGridl.TextMatrix(0,

MSHF1exGridl.
MSHFlexGridl.
MSHFlexGridl.
MSHFTexGridl.
MSHFlexGridl.
MSHF1exGridl
MSHFlexGridl.
MSHFlexGridl.
MSHFlexGridl.
MSHFlexGridl.
MSHFlexGridl.
MSHFlexGridl.
MSHFTexGridl.
MSHFlexGridl.
MSHFlexGridl.
MSHFlexGridl.
MSHFlexGridl.
For i =1 To

TextMatrixgo,
TextMatrix(O0,
TextMatrixEO,
TextMatrix (0,
TextMatrix(0,

.TextMatrix(0,

Colwidth(0)
colwidth(l)
colwidth(2)
colwidth(3)
Colwidth(4)
colwidth(5)
colwidth(6)
colwidth(7)
colwidth(8)
Colwidth(9)

Ccolwidth(10) = 2000

L T A O V1 I

nwnnnwnmwnn

2000

2000
2000
2000
3000
3000
3000

"PERKEBUNAN"

"JUMLAH PENDUDUK"

"JUMLAH KK PENDUDUK"
"JUMLAH PENDUDUK MISKIN"
"JUMLAH KK PENDUDUK MISKIN"
10) = "JUMLAH DUSUN"

0 MSHFlexGridl.Rows - 1
MSHFlexGridl.TextMatrix(i, 2) =

MSHF1exGridl. TextMatrix(i, 4) =
1, 4), "###.0#")

Format(MSHFTexGridl. TextMatrix(

Format(MSHFlexGridl.TextMatrix(i, 2), "##.0#")



MSHFl1exGridl. TextMatrix(i, 3) =
Format(MSHFlexGridl.TextMatrix(i, 3),
Next i

End Sub

Private sub Form_toad()
opendatabase
End Sub

|l### . 0#")



‘ INFORMASI PAD KABUPATEN LOMBOK TIMUR

amatan : Wanasaba Tahun : 2001
INSI KECAMATAN

xuas Wilayah : 55.89
Pertanian : 2249 Km2
Perumahan : 304 Ha
Perkebunan : 851 Ha

Jumlah Penduduk

Jumlah Penduduk

Jumlah KK Penduduk
Jumlah Penduduk Miskin
Jumlah Penduduk Miskin : 24990 Jiwa
Jumlah KK Penduduk Miskin: 7350 KK
Jumlah Dusun : 41 Dusun

o ——————————— ] — — 40 -~ — Y — —— - Y  — — ————— - ———— — - ————— ——— —————-—

ENSI PENERIMAAN KEUANGAN KECAMATAN

54827 Jiwa
14693 KK

e

.o

PAJAK

Pajak Bumi dan Bangunan (PBB)

Target Penerimaan : 133265555
1Realisasi Penerimaan : 54121410

Pajak Daerah
a. Pajak Hotel dan Restoran
Jumlah Hotel/Wisma/Penginapan :
Penerimaan :
Jumlah Rumah Makan/Warung :
Penerimaan :
Jumlah :
>. Pajak Reklame
Jumlah Papan Reklame
Penerimaan
* Jumlah Bilboard
Penerimaan 0
Jumlah Spanduk 0
" Penerimaan : 0
Jumlah : 1000000
:. Pajak Hiburan
Intensitas Tontonan Keliling/Film : 0
{ Penerimaan 0
Intensitas Pertunjukan Hiburan Umum : 0
Penerimaan 0
Jumlah Rental VCD/PlayStation 1
© Penerimaan : 25000
: 0
0
0
0
2

OO0OWwWoo

1
1000000
0

se ee ov e

.

X3

* Jumlah Sanggar Senam
Penerimaan :
“ Jumlah Lain-lain
" Penerimaan :
Jumlah :
l. Pajak Penerangan Jalan
Yumlah Pelanggan Listrik : 3375
Penerimaan : 10125000
2. Pajak Bahan Galian Golongan C
Jumlah Pasir : 50
Penerimaan : 6000000
Jumlah Kerikil :

!E;frimaan .
ah Batu Bangunan :

Penerimaan :
Jumlah Batu Apung :
Penerimaan . :
Jumlah Tanah Liat :
Penerimaan :
Jumlah Tanah Urug :
Penerimaan :
Jumlah : 6000000
‘UMLAH PAJAK DAERAH : 11150000

5000

OO0 00000000



INFORMASI PAD KABUPATEN LOMBOK TIMUR

e e o e o e e i o S e b o B o S L (T e e o e 6 e e e e

watan : Masbagik Tahun : 2001
'SI DESA

as Wilayah : 33.18

.rtanian : 123321 Km2
:rumahan : 63945 Ha
rrkebunan : 8039 Ha

mlah Penduduk

mlah Penduduk : 83036 Jiwa
mlah KK Penduduk : 22730 KK

mlah Penduduk Miskin

mlah Penduduk Miskin : 25374 Jiwa
‘mlah KK Penduduk Miskin: 7463 KK
mlah Dusun : 67 Dusun

- —— —————— ——————— T — ——— T — — — — —————— — T — — —— — —— - — " — — — — —————————— ———— - —— — ———— -

SI PENERIMAAN KEUANGAN DESA ATAU KELURAHAN

JAK
ajak Bumi dan Bangunan (PBB)
arget Penerimaan : 214107755

ealisasi Penerimaan : 112354865
ajak Daerah :
» Pajak Hotel dan Restoran

‘Jumlah Hotel/Wisma/Penginapan : 2
‘Penerimaan :+ 100000
Jumlah Rumah Makan/Warung : 12
?enerimaan : 640000
Jumlah : 740000
Pajak Reklame
Jumlah Papan Reklame : 579
Penerimaan : 5449340
Jumlah Bilboard : 0
Senerimaan : 0
Jumlah Spanduk : 0
Penerimaan : 0
Jumlah : 5449340

Pajak Hiburan

Intensitas Tontonan Keliling/Film : 579
Penerimaan : 1725000
Intensitas Pertunjukan Hiburan Umum : 0
Penerimaan : 410000
Jumlah Rental VCD/PlayStation : 7
Penerimaan : 1880000
Jumlah Sanggar Senam : 0
Jenerimaan : 0
Jumlah Lain-lain : 0
Jenerimaan : 0
Jumlah : 4015000
Pajak Penerangan Jalan

Jumlah Pelanggan Listrik : 3410
Penerimaan : 10230000
Pajak Bahan Galian Golongan C

Jumlah Pasir : 0
Penerimaan : 0
“Jumlah Kerikil : 0
Penerimaan : 0
Jumlah Batu Bangunan : 0
Penerimaan : 0
Jumlah Batu Apung : 0
Penerimaan : 0
Jumlah Tanah Liat : 0

. Penerimaan : 0

1Jumlah Tanah Urug : 0
Penerimaan : 0
Jumlah : 0

4LAH PAJAK DAERAH : 20434340



INFORMASI PAD KABUPATEN LOMBOK TIMUR
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;atan : Sambelia Tahun : 2001
ISI DESA

'las Wilayah . : 245.22
rtanian : 3359 Km2
“axmahan : 238 Ha
.ckebunan : 796 Ha

mlah Penduduk

mlah Penduduk : 24944 Jiwa
mlah KK Penduduk : 6830 KK

mlah Penduduk Miskin

mlah Penduduk Miskin : 15028 Jiwa
mlah KK Penduduk Miskin: 4420 KX
mlah Dusun : 35 Dusun

e e e e i = - T —————— T —— = = = - = —— = = > o — ————

B3 PENERIMAAN KEUANGAN DESA ATAU KELURAHAN

JAK
jak Bumi dan Bangunan (PBB)
rget Penerimaan
2alisasi Penerimaan
ajak Daerah
. Pajak Hotel dan Restoran
.Jumlah Hotel/Wisma/Penginapan
Penerimaan
‘Jumlah Rumah Makan/Warung
Penerimaan
“Turalah
"Pajak Reklame
Jumlah Papan Reklame
enerimaan
Tumlah Bilboard
'enerimaan
fumlah Spanduk
‘enerimaan
‘umlah
Pajak Hiburan
“m’:‘ensitas Tontonan Keliling/Film
“nerimaan
ntensitas Pertunjukan Hiburan Umum
’‘enerimaan
Yumlah Rental VCD/PlayStation
’enerimaan
fumlah Sanggar Senam
‘enerimaan
umlah Lain-lain
enerimaan
™mlah
Pajak Penerangan Jalan
umlah Pelanggan Listrik
‘enerimaan
‘Pajak Bahan Galian Golongan C
famlah Pasir
senerimaan
Jumlah Kerikil
Yenarimaan
mlah Batu Bangunan
merimaan
mlah Batu Apung
mmerimaan
mlah Tanah Liat
2nerimaan
fumlah Tanah Urug
lenerimaan
Jumlah
AH PAJAK DAERAH

..
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134955131
105765732

3
917000
5
0
917000
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50000
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3603000
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