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BAB I
PENDAHULUAN

I.1. Latar Belakang

Sejarah Kota Malang sebagai Kota Pendidikan dimulai sejak tahun 1914,
dimana waktu itu Kota Malang sudah memiliki sistem pengajaran dan desain
pembelajaran yang diakui secara internasional. Dari beberapa literatur yang ada,
saat itu Pemerintah Kolonial Belanda mendesain Kota Malang sebégai Kota
Sekolah. Sekolah-sekolah yang terkemuka saat itu antara lain : Fratershool
(sekarang SMA Frateran), SMA Cor Jesu, SDK Mardiwiyata, dan MULO
(sekarang SMA 3).

Delapan tahun setelah merdeka, tepatnya tahun 1953, dijelaskan dari
beberapa literatur tentang sejarah Malang, banyak masyarakat dari luar Malang
belajar di sini, misalnya : pelajar dari Kalimantan dan Sunda (sekarang Jakarta)
mencapai 1.000 pelajar. Sejak saat itu pula, kota ini berubah julukan menjadi
Kota Pelajar. Pada era Walikota Soegioyono, dengan Konsep Tri Bina Cita Kota
Malang, kota pelajar berubah manjadi Kota Pendidikan sampai saat ini.

Sebagai Kota Pendidikan, banyak sekolah-sekolah berkualitas didirikan,
Perguruan Tinggi banyak bermunculan, setidaknya terdapat 39 Perguruan Tinggi
yang menyerap 30.000 lebih mahasiswa per tahunnya. Dengan kondisi alam yang
asri dan berhawa sejuk, dikelilingi oleh pegunungan Semeru, Kawi, Anjasmoro
dan Arjuno, aneka ragam potensi wisata dan budaya, biaya hidup relatif murah,
serta sarana transportasi mudah, merupakan daya tarik tersendiri bagi masyarakat
Indonesia untuk melanjutkan studi di Kota Malang.

Keragaman bidang studi berdasarkan differensiasi keilmuan tersebar di
masing-masing Perguruan Tinggi, Lembaga Pendidikan dan pelatihan-pelatihan
singkat (brief training) dalam berbagai ilmu terapan menjadi keunggulan
tersendiri bagi dunia pendidikan di Kota Malang. Berbagai keunggulan tersebut
diatas menjadi menarik, jika dunia pendidikan dan dunia pariwisata disinergiskan

menjadi peluang dan rencana bisnis (business plan).



Dalam perkembangannya, pendidikan dan ekonomi selalu berjalan seirama.
Daya tarik pendidikan Kota Malang merupakan nilai investasi yang dapat
meningkatkan sumber pendapatan daerah, tentunya berdampak pada peningkatan
ekonomi masyarakat. Salah satu faktor pendukung adalah tersedianya informasi
pendidikan Kota Malang yang menampilkan informasi spasial dan atribut,
tentunya dengan tampilan yang menarik bagi masyarakat. Untuk itu dibuat suatu
program sistem informasi pendidikan dengan memanfaatkan Software Visual
Basic. Penggunaan software Visual Basic dalam pemograman ini karena softawre
ini telah berbasis Windows, software ini juga mendukung dalam pembuatan
program yang menampilkan obyek dari software lain yang menggunakan control
activeX, serta dapat menjalankan program dengan format AutoRun dalam media

CD-ROM.

1.2. Tujuan Penelitian

Pemanfaatan Sistem Informasi Geografis untuk menyajikan informasi
Pendidikan, beserta aspek pendukungnya sebagai sarana promosi Wisata
Pendidikan Kota Malang menggunakan program Visual Basic 6.0 dan Map Object
2.1.

1.3. Manfaat Penelitian

1. Sebagai sarana memperkenalkan potensi Pendidikan Kota Malang kepada
masyarakat.

2. Memberikan Informasi Pendidikan Kota Malang beserta aspek pendukungnya

dengan tampilan yang menarik serta mudah dalam penggunaannya

I.4. Batasan Masalah

Adapun Batasan masalah dalam penelitian ini adalah :

1. Informasi utama meliputi : Profil Kota Malang, Pendidikan dari Tingkat
Sekolah Dasar sampai Perguruan Tinggi, penyajiannya dalam bentuk Film
dan Foto

2. Informasi pendukung: Warnet, Toko Buku, Museum, Perpustakaan Kota
Malang, Obyek Wisata, penyajiannya dalam bentuk Foto.



3. Data dan Informasi yang ditampilkan, meliputi :

a. Untuk tingkat Sekolah Dasar Negeri sampai tingkat Sekolah Menengah
Umum Negeri, data yang diambil meliputi : nama, alamat, jumlah murid
per-tingkat berdasarkam jenis kelamin.

b. Untuk Perguruan Tinggi data yang diambil meliputi : nama, alamat,
fakultas, jurusan, jenjang pendidikan, dan status/akreditasi.

c. Untuk Perpustakaan Kota Malang, Warnet, Toko Buku, Museum, Obyek
Wisata, data yang diambil meliputi : nama, alamat, obyek/fasilitas yang
ada.

4. Informasi yang disajikan dalan bentuk film dibatasi dengan pengklasifikasian
obyek-obyek tertentu dengan durasi 30 sampai 60 detik, sedangkan untuk
obyek lain disajikan dalam bentuk ¥oto.

I5. Tinjauan Pustaka

Sistem informasi geografis merupakan suatu sitem (berbasis komputer)
yang digunakan untuk menyimpan dan memanipulasi informasi-informasi
geografis. SIG dirancang untuk mengumpulkan, menyimpan dan menganalisa
obyek-obyek dan fenomena-fenomena dimana lokasi geografis merupakan
karakteristik yang penting dan kritis untuk dianalisa. Dengan demikian SIG
merupakan sistem komputer yang memiliki empat kemampuan berikut dalam
menangani data yang bereferensi geografis : (a) masukan, (b) keluaran,
(c) manajemen data (penyimpanan dan pemanggilan data), (d) analisis dan
manipulasi data (4ronoff 1989).

Pendidikan pada hakekatnya merupakan suatu proses untuk membebaskan
dari kebodohan, kemiskinan, keterbelakangan, dan ketertindasan, sehingan dengan
demikian pendidikan merupakan suatu konstruksi sosial yang bertujuan
membangun manusia yang mempunyai rasa kepedulian bagi dirinya,
lingkungannnya dan masyarakat agar terlepas dari rasa ketakutan dan penindasan,
serta media transer kebudayaan, pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi,
pembentukan mentalitas, moralitas dan ketagwaan pada Tuhan Yang Maha Esa
sebagai hakekat dari manusia itu sendiri (Freire 2001).



BAB II
LANDASAN TEORI

IL.1. Pengertian Pendidikan

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana
belajar agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk
memiliki kekuatan spritual, keagamaan, pengendalian diri, kepribadian,
kecerdasan, akhlak dan budi mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya,
masyarakat, bangsa, dan negara (UU Sistem Pendidikan Nasional Tahun 2002)

Ada beberapa tahapan pendidikan yang ditetapkan berdasarkan tingkat
perkembangan peserta didik, tujuan yang akan dicapai, dan kemampuan yang
dikembangkan, berdasarkan UU Sistem Pendidikan Nasional Tahun 2000, antara
lain : Pendidikan Pra Dasar adalah pendidikan sebelum jenjang pendidikan
dasar. Pendidikan pradasar bertujuan untuk mengembangkan kepribadian dan
potensi diri, sesuai dengan tahap-tahap pertumbuhan dan perkembangan anak.
Pendidikan pra dasar berbentuk Taman Kanak-Kanak (TK), Raudhatul Athfal
(RA), atau yang sederajat.

Pedidikan Dasar adalah pendidikan lanjutan dari pra dasar, yang bertujuan
untuk meletakkan dasar kecerdasan, pengetahuan, kepribadian, akhlak dan budi
mulia, serta ketrampilan untuk hidup mandiri dan mengikuti pendidikan lanjut.
Pendidikan dasar berbentuk Sekolah Dasar (SD), Madrasah Ibtidaiyah (MI) atau
yang sederajat

Pendidikan Menengah Pertama merupakan pendidikan lanjutan dari
pendidikan dasar, - yang bertujuan untuk mengembangkan kecerdasan,
pengetahuan, kepribadian, akhlak dan budi mulia, serta ketrampilan untuk hidup
mandiri dan mengikuti pendidikan lanjut. Pendidikan menengah pertama
berbentuk Sekolah Menengah Pertama (SMP), Madrasah Tsanawiyah (MTS), atau
yang sederajat

Pendidikan Menengah Atas adalah pendidikan lanjutan dari pendidikan
menengah pertama, yang terdiri dari pendidikan menengah umum dan pendidikan

menengah kejuruhan. Pendidikan menengah umum bertujuan untuk meningkatkan



kecerdasan, pengetahuan, kepribadian, akhlak dan budi mulia, serta ketrampilan
untuk hidup mandiri dan mengikuti pendidikan lanjut. Pendidikan menengah
umum berbentuk Sekolah Menengah Atas (SMA), Madrasah Aliyah (MA), atau
yang sederajat. Sedangkan Pendidikan menengah kejuruhan bertujuan
meningkatkan ketrampilan, kecerdasan, pengetahuan, kepribadian, serta akhlak
dan budi mulia, untuk hidup mandiri dan mengikuti pendidikan lanjut sesuai
dengan kejuruhannya. Pendidikan menengah kejuruhan berbentuk Sekolah
Menengah Kejuruhan (SMK) dan Madrasah Aliyah Kejuruhan (MAK) atau yang
sederajat.

Pendidikan Tinggi merupakan jenjang pendidikan setelah jenjang
pendidikan menengah atas, bertujuan untuk mempersiapkan peserta didik menjadi
anggota masyarakat yang berakhlak dan berbudi mulia, memiliki pengetahuan,
ketrampilan, kemandirian, dan sikap untuk dapat menemukan, mengembangkan,
serta menerapkan ilmu, teknologi, dan seni, yang bermanfaat bagi kemanusian.
Pendidikan tinggi dapat berbentuk Akademi, Politeknik, Sekolah Tinggi, Institut,

atau Universitas.

I1.2. Pengertian Pariwisata

Pariwisata merupakan agresi fenomena-fenomena dan hubungan-hubungan
yang muncul dari interaksi antara wisatawan, industri, pemerintah dan masyarakat
dalam proses menerima wisatawan dan pengunjung lain serta totalitas dari semua
pihak yang terkait dalam interaksi tersebut, mencakup rangkaian kegiatan yang
dilakukan oleh seseorang atau kelompok yang melakukan perjalanan untuk
berbagai tujuan (Pemda Kabupaten Mojokerto 1999).

IL.2.1. Kompohen — Komponen Pariwisata
Unsur pokok yang menjadi perhatian utama guna menunjang
pengembangan pariwisata di daerah tujuan wisata meliputi 5 unsur (Pemda
Kabupaten Mojokerto 1999) antara lain :
1. Objek dan daya tarik wisata.
Daya tarik wisata atau objek wisata merupakan potensi yang mendorong

kehadiran wisatawan ke suatu daerah tujuan wisata.



2. Prasarana wisata.
Prasarana wisata adalah sumber daya alam atau sumber daya buatan
manusia yang mutlak dibutuhkan oleh wisatawan dalam perjalanan di
daerah tujuan wisata.

3. Sarana wisata.
Sarana wisata merupakan kelengkapan daerah tujuan wisata yang
diperlukan untuk melayani kebutuhan wisatawan dalam menikmati
perjalanan wisatanya.

4. Tata laksana atau infrastruktur.
Infrastruktur adalah situasi yang mendukung fungsi sarana dan prasarana
wisata.

5. Masyarakat dan lingkungan.
Daerah tujuan wisata yang memiliki objek dan daya tarik wisata akan
mengundang kehadiran wisatawan, maka perlu diperhatikan keadaan
masyarakat, lingkungan dan budaya.

I1.3. Sistem Informasi Geografis

Sistem Informasi Geografis (SIG) adalah suatu sistem berkomputer yang
mempunyai kemampuan untuk membangun, menyimpan dan memanipulasi serta
menayangkan informasi dengan bereferensikan geografis, yaitu data yang di
identifikasikan sesuai dengan lokasi (Y. Sri Handoyo 1996).

Sistem Informasi Geografis (SIG) merupakan alat yang handal untuk
menangani data spasial. Dalam SIG, data terpelihara dalam bentuk digital. Data
ini lebih kompleks dan akurat dibandingkan data dalam bentuk peta cetak, tabel
atau bentuk konvensional lain. Dengan komputerisasi maka bila diperlukan data
dalam jumlah besar dapat dipanggil dengan kecepatan yang jauh lebih tinggi dan
biaya per satuan yang lebih rendah dari cara manual. Demikian pula dalam hal
memanipulasi data spasial dan mengaitkannya dengan informasi atribut dan
mengintegrasikannya dengan berbagai tipe data dalam suatu analisis. Kemampuan
untuk menganalisis spasial yang kompleks secara cepat mempunyai keuntungan
kualitatif dan kuantitatif dimana skenario-skenario perencanaan, model-model
pengambilan keputusan, deteksi perubahan dan analisis dan tipe-tipe analisis lain

dapat dikembangkan dengan membuat perbaikan secara terus-menerus.



Pengertian Sistem Informasi geografis menurut (dronoff, 1989) secara
lebih spesifik mendefinisikan SIG sebagai suatu sistem berdasarkan komputer
yang mempunyai kemampuan untuk menangani data yang bereferensi geografi
yang mencakup (a) pemasukan, (b) manajemen data (penyimpanan data dan

pemanggilan data lagi), (c) manipulasi dan analisis, dan (d) pengembangan

produk dan pencetakan.
TUJUAN, MANAJEMEN ORGANISASI DAN PENGELOLA
Peta
Peta
l —/
Awbut ] M PEMASUKAN WAEMEN [© | ANALISISE [ | KELUARAN
DATA MANIPULASI Atribut
Data Input | [
RASTER VEKTOR ATRIBUT
FEFEEEEEHT l’—J
DATABASE GEOGRAFIK

Gambar 2.1. Kelompok Utama Sistem Informasi Geografis

I1.3.1. Komponen-Komponen SIG

Sebagai suatu sistem untuk mengenal SIG lebih lanjut, pertama-tama
harus sepakat mengenai berbagai komponen penyusun SIG. Bila data
dianggap komponen lain secara tersendiri terutama karena sifatnya, maka
komponen utama SIG dibagi kedalam 4 kelompok yaitu : (1) Perangkat
Keras, (2) Perangkat Lunak, (3) Organisasi (manajemen), dan (4) Pemakai.
Porsi masing-masing komponen tersebut berbeda dari satu sistem ke sistem
lainnya, tergantung tujuan dan dibuatnya SIG tersebut. Kombinasi suatu
proyek pengembangan SIG dalam suatu organisasi.



SISTIM ] Hardware dan Software
Untuk pemasukan,
KOMPUTER penyimpanan, pengolahan,
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GEOSPASIAL J L
Peta, foto udara, citra satelit, Desain standar,
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Gambar 2.2. Komponen Utama Sistem Informasi Geografis

I1.3.1.1. Komponen Perangkat Keras

Komponen  dasar  perangkat keras SIG  dapat
dikelompokkan sesuai dengan fungsinya antara lain adalah (a)
peralatan pemasukan data, misalnya papan dijitasi (digitizer),
penyiam (scanner), keyboard, hard disk (dan media penyimpan data
lainnya), dll, (b) peralatan penyimpan dan pengolah data, yaitu
komputer dan perlengkapannya seperti : monitor, papan ketik (key-
board), unit pusat pengolah (CPU-central processing unit), cakram
keras (hard-disk), floppy-disk, CD-ROM, dan (c) peralatan untuk

mencetak hasil seperti printer dan plotter.

digitizer

Printer

Gambar 2.3. Komponen Perangkat Keras SIG



11.3.1.2. Komponen Perangkat Lunak

Komponen perangkat lunak yang tersedia dipasaran sudah
sangat bervariasi, oleh karena itu perangkat lunak yang tepat dari
suatu SIG sukar ditentukan. Memilih suatu perangkat lunak akan
sangat ditentukan oleh banyak faktor, oleh karena itu berikut ini akan
diuraikan berbagai fungsi yang umumnya diperlukan dalam suatu
SIG. Secara umum hampir semua perangkat lunak SIG mempunyai
komponen yang fungsinya seperti yang telah dirinci dalam berbagai
definisi diatas. Perlu dibedakan dari SIG, sistem informasi lain yang
berorientasi grafis seperti CAD (Computer Aided Design) yang
umumnya tidak mempunyai komponen analisis (terutama topologi)
(Cowen, 1990; Newell dan Theriault, 1990) walaupun sistem seperti
ini berangsur-angsur berubah dengan ditambahi perangkat analisis
tersebut sehingga mengarah kebentuk SIG. Yang terpenting bagi
pengguna harus dapat memilih sesuai dengan kebutuhan. Bentuk
sederhana Ke-empat komponen perangkat lunak dan sistem kerjanya

disajikan pada Gambar 2.4.

I1.3.2. Manajemen, Penyimpanan dan Pemanggilan Data

Komponen manajemen data dalam SIG termasuk fungsi untuk

menyimpan data dan menggali data. Penyimpénan data ini juga mencakup

beberapa teknik memperbaiki dan memperbarui data spasial dan atribut.

Fungsi-fungsi yang umum terdapat disini adalah pemasukan, perbaikan,

penghilangan, dan pemanggilan kembali data.

Manajemen data dapat juga dikaitkan dengan sistem keamanan data.

Dalam hal ini prosedur penyelamatan data harus dibuat spesifik sehingga

untuk pemakai yang berbeda akan dibuat jalur yang berbeda (Gambar 2.4b).

I1.3.2.1. Manipulasi dan Analis Data

Fungsi manipulsi dan analisis merupakan ciri utama
pemetaan grafis yang menentukan informasi yang dapat
dibangkitkan dari SIG. Hal yang sering tidak diantisipasi adalah
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pemahaman bahwa SIG tidak hanya akan mengoptimatisasikan

aktivitas tertentu, tetapi juga akan merubah cara kerja organisasi.

Istilah geoprocessing sering diterapkan pada istilah manipulasi dan

analisis ini.

Kekuatan SIG sebenarnya terletak pada kemampuannya

untuk menganalisis dan mengolah data dengan volume yang besar.

Pengetahuan mengenai bagaimana cara mengekstrak data dan

bagaimana menggunakannya merupakan kunci analisis didalam SIG.

Kemampuan analisis berdasarkan aspek spasial yang dapat dilakukan
oleh SIG (Prahasta 2003), antara lain:

1.

Klasifikasi, yaitu mengelompokkan data spasial menjadi data
spasial yang baru, contohnya adalah mengklasifikaasi tata guna
lahan untuk pemukiman, pertanian, perkebunan, ataupun hutan
berdasarkan analisis data kemiri.ngan atau data ketinggian.

Overlay, yaitu menganalisis dan mengintegrasi dua atau lebih
data spasial yang berbeda, misalnya menganalisis daerah rawan
erosi dengan meng-overlay-kan data ketinggian, jenis tanah, dan

kadar air.

. Networking, yaitu analisis yang bertitik tolak pada jaringan yang

terdiri dari garis-garis dan titik-titik yang saling terhubung.
Analisa ini sering dipakai dalam berbagai bidang, misalnya pada
sistem jaringan telpon, kabel listrk, pipa minyak, atau gas.

Buffering, yaitu analisis yang akan menghasilkan buffer/
penyangga yang bisa berbentuk lingkaran atau poligon yang
melingkupi suatu objek sebagai pusatnya, sehingga kita bisa
mengetahui berapa para meter objek dan luas wilayahnya.

Analisis 3 Dimensi, analisis ini sering digunakan untuk
memudahkan pemahaman, karena data divisualisasikan dalam
3dimensi, contoh penggunaannya adalah untuk menganalisis

daerah yang terkena aliran lava.
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PRODUK
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Gambar 2.4. (a) skema pemasukan data, (b) konsep bank data geografik,
(c) pembuatan keluaran data dalam SIG
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I1.3.2.2. Pembuatan Produk SIG

Bentuk produk suatu SIG dapat bervariasi baik dalam hal
kualitas, keakuratan dan kemudahan pemakainya. Hasil ini dapat
dibuat dalam bentuk peta-peta, tabel angka-angka, teks diatas kertas
atau media lain(hard-copy), atau dalam cetak lunak (soft-copy).
Fungsi-fungsi yang dibutuhkan disini ditentukan oleh keperluan
pemakai, sehingga keterlibatan pemakai sangat penting dalam
menentukan spesifikasi kebutuhan oufput (baik dOesain atau
pencetakan) (Gambar 2.4c).

I1.3.3. Organisasi Pengelola dan Pemakai

Komponen organisasi dan pemakai, sulit untuk dapat dipisahkan
secara jelas. Banyak SIG dikembangkan langsung oleh pengguna, karena
kebutuhan penerapan teknologi. Oleh karena itu bentuk organisasi harus
senantiasa erat kaitannya dengan pemakai. Adanya perangkat keras dan
perangkat lunak yang baik, tidak akan menghasilkan operasi dan produk
yang baik dan benar jika tidak ditangani oleh staf yang seimbang baik dari
segi jumlah maupun kualitas. Operasi SIG yang berbasis komputer ini
membutuhkan cara kerja tersendiri, yang dapat dianalogkan sebagai suatu
kesatuan lengkap antara perangkat lunak-perangkat keras dan pengelola.
Agar fungsinya dapat berjalan dengan efektif maka operasinya harus
dilaksanakan dengan manajemen yang benar.

Susunan keahlian dan kemampuan pengelola SIG sangat penting
untuk diselaraskan agar dapat menjalankan fungsi SIG dengan baik.
Biasanya organisasi pengelola ini bervariasi dari grup yang mengelola hal-
hal yang berkaitan dengan manajemen dan yang berkaitan dengan masalah
teknis. Secara sederhana keahlian yang harus ada dalam suatu SIG adalah
manajer SIG, pakar databese, kartografer, manajer sistem, programer dan
teknisi untuk pemasukan dan pengeluaran data (Korte, 1992). Kelompok-
kelompok tersebut akan bertanggung-jawab untuk mendapatkan data dan
mengalirkan informasi kepihak pengambil keputusan atau pihak yang

memerlukan.
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I1.4. Sistem Basis Data
Basis data adalah kumpulan data-data (file) yang saling terkait satu sama

lain dalam membentuk bangunan informasi penting (enterprise). Sehingga sistem

basis data merupakan kumpulan data dan informasi yang disimpan secara

terorganisir dan terintegrasi dan mudah digunakan oleh pengguna (user) dan

efisien penyimpanannya. Basis data merupakan inti dari Sistem Informasi

Geografis, maka pemilihan struktur basis data yang baik dapat meningkatkan

efisiensi pekerjaan. Pengguna data akan berhubungan dengan basis data melalui

suatu sistem yang disebut Sistem Manajemen Basis Data.

11.4.1. Sistem Manajemen Basis Data.

Sistem manajemen basis data merupakan kumpulan dari perangkat

keras komputer, perangkat lunak, data geografi dan personil yang

terorganisir dan di desain untuk memperoleh, menyimpan, memperbaiki,

memanipulasi, menganalisa dan menampilkan semua bentuk informasi yang

bereferensi data dari sebuah database.

Sistem Manajemen Basis Data merupakan “inferface” yang mengatur :

Bagaimana struktur data yang ada akan disimpan dan dapat
dipergunakan kembali dengan mudah, misalnya mencari kembali data
(retrieval data).

Prosedur untuk mengakses data.

Pembentukan file, modifikasi, penyimpanan, up-dating dan proteksi file.

Keuntungan menggunakan sistem manajemen basis data :

Kepraktisan sebagai media penyimpanan sekunder yang berukuran kecil
tetapi padat informasinya.

Bank data, yaitu mengolah data dan informasi, dimana fenomena nya
dalam dalam data base yang terorganisir.

Kecepatan, mesin dapat mengubah data, jauh lebih cepat dari manusia.
Menghindari adanya redundent data dan tidak konsistensinya data.
Memungkinkan adanya berbagai pemakaian data (data sharing).

Mengecek keamanan data (security).
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I1.4.2. Struktur Basis Data
Sebelum membicarakan penyusunan suatu sistem basis data, maka yang
perlu ditinjau dalam pembuatan sistem basis data adalah sebagai berikut:
1. Struktur database Hirarki, dibuat pada tahun 1970 — 1980 mempunyai
beberapa karakteristik diantaranya :
a. Struktur databasenya seperti pohon (satu anak hanya mempunyai
satu orang tua), gambar 2.5.
b. Sangat cepat dan mudah dalam mendapatkan suatu data.
c. Pembentukan kembali struktur dari sebuah database adalah
kompleks.
d. Tidak fleksibel didalam query data (pola hanya keatas dan kebawah),
tidak bisa akses perpotongan dari kumpulan data).
e. Hubungan data one to one (1:1) atau one to many (1:M) dapat

dikerjakan.
f. Untuk mengambil data many to many (M:N) yang redanden harus
_ada
PEil‘A
Poii?on 1 Poliﬁon 11
I | | l I | I I
A B C D C E F G
| | | I | | | |
1 1 1 11 1y 1 11
1 2 2 3 3 4 4 1 3 4 4 5 5 6 6 3
Redanden
6
F
5

Gambar 2.5. Struktur Data Base Hirarki
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2. Struktur database Network, dibuat pada tahun 1970 — 1980 mempunyai

beberapa karakteristik diantaranya:

a. Struktur basis datanya berupa pohon (seorang anak dapat
mempunyai lebih dari satu orang tua), gambar 2.6.

b. Semua databasenya one to one (1:1), one to many (1:M), many to
many (M:N) dapat dikuasai atau di handel.

c. Tidak ada data redanden tetapi dibutuhkan banyak pointer
(perpotongan kumpulan data).

d. Mudah dan cepat dalam mendapatkan sebuah data.

e. Pembentukan kembali struktur dari database adalah kompleks.

f. Lebih fleksibel didalam query data, tetapi lebih sedikit kompleks.

PoliTon I Poligon II

| |
A B C D C E F G
1

| -

I | | I
I T
2 2 3 3 4 4 1 3 4 4 5 5 6 6 3

S -

Gambar 2.6. Struktur Data Base Network

3. Struktur database Relational (gambar 2.7.), merupakan model yang
paling sederhana, sehingga mudah digunakan dan dipahami oleh
pengguna serta yang paling populer pada saat ini. Model ini
menggunakan sekumpulan tabel berdimensi dua (yang disebut relasi atau
tabel), dengan masing-masing relasi tersusun atas baris dan attribut.
Beberapa karakteristik database relational diantaranya:

a. Penggunaan desain metodologi.

b. Struktur databasenya yang simpel dan sederhana (semua data
disimpan didalam dua dimensional tabel).

c. Semua databasenya one to one (1:1), one to many (1:M), many to
many (M:N) dapat dihandel.
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d. Tidak ada data redundant (normalisasi tabel).
e. Pembentukan kembali struktur databasenya adalah mudah.

f.

Sangat baik dan standard query (SQL).

® Map
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|
o A [T |2 XY
|B |2 ]3 1
»lC [3 |4 T2
_>D 4 |1 3
g
5
6
® Line ® Point

Gambar 2.7. Struktur Data Base Relational

4. Struktur database Object Oriented, mempunyai beberapa karakteristik,
diantaranya:

a.

Sangat cocok untuk suatu persoalan atau situasi yang sangat
kompleks.

Teknologi masa depan yang menjanjikan.

Masih sedikit tersedia dipasaran.
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I1.4.3. Konsep Penyusunan Basis Data.

Dalam model rasional, data-data di implementasikan dalam bentuk
tabel dimana tabel ini merupakan bentuk dua dimensi yang terdiri dari baris
dan kolom. Baris dikenal sebagai record dan kolom dikenal sebagai field.
Perpotongan antara baris dan kolom memuat suatu nilai data. Setiap kolom
dalam tabel tersebut berelasi dengan kolom yang lain. Relasi yang terjadi
bisa satu ke satu, satu ke banyak atau banyak ke banyak (Suprapto 2000).

Dalam memahami sebuah tabel didalam basis data konsep yang perlu
diperhatikan adalah :

1. Duplikasi data (data yang sama atau double), merupakan sebuah data
yang mempunyai dua atau lebih nilai yang sama tetapi tidak boleh
dihapus, karena informasi itu akan hilang.

2. Redundant (penggulangan yang berlebihan dari data), merupakan sebuah
attribut yang mempunyai dua atau lebih nilai yang sama tetapi boleh
menghapusnya, karena informasi tidak hilang. Hal-hal yang dilakukan
dalam penghilangan data redudant adalah dengan cara memisahkan
tabel yang dibuat lebih dari satu tabel.

3. Repeating groups (pengulangan), merupakan perpotongan baris dan
kolom yang terdiri dari nilai ganda.

Perancangan basis data merupakan langkah untuk menentukan basis
data yang diharapkan dapat mewakili seluruh pengguna. Dalam model data
konseptual digunakan konsep entity, atribut dan hubungan (relationship).
Adapun pengertian ketiga komponen konseptual tersebut adalah :

1. Entity (entitas), adalah sebuah obyek atau konsep yang dikenal oleh
enterprise sebagai sesuatu yang dapat muncul independen.

2. Atribut, merupakan keterangan-keterangan yang dimiliki oleh suatu
entity.

3. Hubungan, merupakan bagian dari bumi yang digambarkan atau
dimodelkan database bisa seluruh organisasi atau bagian tertentu.
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11.4.4. Konsep Hubungan Antar Entity (E-R)

Hubungan antara dua file atau dua tabel dapat dikategorikan meliputi

tiga macam kemungkinan, yaitu :

1.

Hubungan satu ke satu ( 1 : 1), artinya nilai entity berhubungan dengan

satu nilai entity yang lainnya, aturannya adalah sebagai berikut :

a.

b.

Bila kedua entity obligatory, maka hanya dibuat satu tabel.

Bila satu entity obligatory dan yang satu lagi non-obligatory, maka
harus dibuat 2 tabel masing-masing untuk entitiy tersebut. Kemudian
tempatkan identifier dari entity non-obligatory ke entity obligatory.
Bila kedua entity non-obligatory, maka harus dibuat 3 tabel. Dua
tabel untuk masing-masing entity tersebut dan satu tabel untuk

hubungan kedua entity tersebut.

Hubungan satu ke banyak (1 : N), artinya satu entity berhubungan

dengan beberapa nilai entity yang lainnya, aturannya adalah sebagai
berikut :

a.

Bila kedua entity obligatory, maka hanya dibuat 2 tabel, masing-
masing untuk entity tersebut. Kemudian tempatkan identifier dari
entity derajat 1 ke entity derajat N.

Bila entity derajat banyak non-obligatory, maka harus dibuat 3 tabel.
Dua tabel untuk masing-masing entity tersebut dan satu tabel untuk

hubungan kedua entity tersebut.

Hubungan banyak ke banyak (N : N), artinya beberapa nilai entity

berhubungan dengan beberapa nilai entity yang lainnya.

a.

Bila kedua entitynya non-obligatory, maka hanya dibuat 3 tabel. Dua
tabel untuk masing-masing entity tersebut dan satu tabel untuk

hubungan.
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I1.4.5. Survey Permintaan Pengguna dan Pembangunan Aplikasi
Memadukan visi dan kebutuhan pengguna dengan kemampuan

pengembangan serta batasan kemampuan alat S/G merupakan hal yang tidak

mudah diwujudkan (Paryono 1994). Dibutuhkan diskusi dan konsultasi

mendalam antara pengguna dengan pengembang atau perancang sistem.

11.4.6. Implementasi

Seperti aplikasi sistem informasi pada umumnya, aplikasi S/G selain
harus memenuhi uji dan kontrol kualitas juga harus didukung dengan sistem
dokumentasi dan user manual yang baik. Keberhasilan perancangan SIG
juga ditentukan oleh desain antar mukanya.desain antar muka yang baik
akan membantu dan memudahkan user pada saat operasional, hal tersebut

akan menjamin agar aplikasi SIG tetap digunakan (Paryono 1994).

IL5. Microsoft Visual Basic

Visual basic merupakan bahasa pemograman tercepat dan termudah untuk
aplikasi dalam microsoft windows. Dengan menggunakan metode Graphical User
Interface (GUI), Visual Basic memudahkan pemograman untuk berinteraksi
langsung dengan elemen-elemen untuk setiap bentuk pemograman.

Visual Basic dibuat sebagai langkah pengembangan untuk menyesuaikan
BASIC (Baginners All-purpose Symbolic Instruction Code) yang berbasis DOS
yang tidak mempunyai kemampuan menggunakan metode Graphical User
Interface (GUI) dalam basis Widows (Pamungkas 2000).

Sebagai program yang betbasis Windows, Visual Basic mempunyai
kemampuan untuk berinteraksi dengan scluruh aplikasi Windows, seperti
Microsoft Word, Microsoft Excel, Microsoft Access, dan sebagainya. Dengan
kemampuannya yang hampir tidak terbatas, Visual Basic dapat dipergunakan
untuk semua jenis aplikasi pemograman yang mirip dengan aplikasi Windows,
seperti Word atau Excel, ataupun game, multimedia, program perhitungan, dan
sebagainya (Pamungkas 2000).
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untuk menjalankan suatu software aplikasi di dalam sistem operasi
windows, maka terdapat sebuah interface dari software tersebut yang biasanya
berbentuk empat persegi panjang (Anonim 2003). Di dalam inteface tersebut
terdapat pula menu-menu, follbox, status bar, dll, yang kesemuanya itu juga
disebut dengan windows (windows-windows di dalam satu windows interface).

Sistem operasi windows, misalnya windows 95, 98 dan lain-lainnya
mengatur windows-windows di dalam interface tersebut dengan nomor identitas
yang unik (berbeda untuk setiap windows) untuk masing-masing windows
tersebut. Sistem operasi juga secara terus menerus memonitor setiap
kejadian/peristiwa yang terjadi pada semua windows, misalnya ada sebuah button
windows yang di klik dengan tombol kiri mouse. Peristiwa peng-klik-an ini
disebut dengan istilah “Event” (Anonim 2003).

Setiap kali terjadi event, software aplikasi mengirimkan pesan dan nomor
identitas button windows tersebut ke sistem operasi. Selanjutnya sistem operasi
memperoses pesan tersebut dan mengirimkan kembali hasil proses tersebut ke
windows-windows yang lain. Misalnya dalam software aplikasi Microsoft Word,
jika Bold button di-klik akan menyebabkan text windows menampilkan huruf
tebal. Untungnya visual Basic menghandel semua proses pengiriman pesan ini,
sehingga memudahkan anda dalam membuat software aplikasi yang berbasis
sistem operasi windows. Visual Basic menyembunyikan “low level programming”

dari proses pengiriman pesan ini.

11.5.1. IDE (Integrated Development Environment)

IDE adalah visual basic interface windows yang menggabungkan
berbagai macam kemampuan seperti Desain, editing, compiling, dan
debugging suatu kode program (Anonim 2003). Jalankan software visual
basic, pilih mode standard.exe dan hasilnya dapat dilihat pada gambar di

halaman berikutnya
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Gambar 2.8. Visual Basic 6 IDE

I1.5.2. Elemen Utama Visual Basic.

Di dalam Visual Basic kita bekerja dengan beberapa jendela terbuka
hampir setiap waktu. Di dalam Microsoft Visual Basic 6.0 memiliki

beberapa element utama antara lain:

a. Menu Bar
Menu bar memiliki 13 menu seperti File, Edit, dan lain-lainya, yang

memiliki akses ke sub menu.

s Prjec! - icsosft Visual Basic[desig]

Fle Edt Vew Proect Fomek Debug Run Query Dlagram Took Addns Window Hep

f— — A= A A e

Gambar 2.9. Sistem Menu Visual Basic 6.0
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b. Context Menu
Context menu hanya dapat diakses dengan mengklik tombol kanan
mouse pada atau diatas object atau form atau tombol yang dimaksud.

¢. Toolbars
Toolbar adalah tombol-tombol yang mewakili suatu perintah tertentu
dari Visual Basic. Setiap tombol tersebut dapat langsung diklik untuk
melakukan perintah tertentu. Biasanya tombol-tombol ini merupakan
perintah-perintah yang sering digunakan dan terdapat pula menu Visual

Basic

5Bl B o0 §EGERAN L w0 peman
Gambar 2.10. Standar Toolbars Visual Basic 6 IDE

Berikut tombol-tombol perintah yang sering digunakan dan terdapat pula

menu Visual antara lain :

TOOLBAR NAMA FUNGSI
- = Menambahkan proyek ke dalam
=, Add Project proy
proyek yang sudah ada
= Menambahkan komponen atau
- Add Item .
: obyek ke dalam jendela Form
: ) Menampilkan Menu Editor untuk
B Menu editor )
mengubah tampilan utama
" . Membuka Proyek Visual Basic
= Open Project
yang sudah ada
Menyimpan Proyek Visual Basic
& Save Project vimp “
pada komputer
Memotong elemen yang dipilih
Cut )
dilayar
Mengcopy elemen yang dipilih
Copy :
dilayar
Menyalin elemen sebelumnya
) Paste _
yang sudah dipotong
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Find Mencari teks tertentu
Membatalkan perintah atau
Undo . .
tindakan yang terakhir
Mengulangi perintah atau
Redo . . .
tindakan terakhir yang dibatalkan
Menjalankan proyek yang dibuat
: St ot groyekres
di Visual Basic
Menghentikan running program
Break
semetara
End Menghentikan running program
. Menampilkan jendela project
B Project Explorer
explorer
Properties Windows | Menampilkan jendela Properties
- Form Layout Menampilkan jendela form layout
- Windows windows
= T TR Menampilkan jendela object
5 ! browser
.x{ Toolbox Menampilkan jendela toolbox
= Diita, View Witiflows Menampilkan jendela data view
- windows
5 Visual Component | Menampilkan jendela component
ol manager manager

Tabel 2.11. Toolbar Standar Visual Basic

d. Toolbox

Toolbox adalah sebuah piranti yang mengandung atau control yang

dibutuhkan untuk membentuk suatu program aplikasi. Control adalah suatu

obyek yang menjadi inferface (penghubung) antara program aplikasi dan

usernya, dan kesemuanya harus diletakkan di dalam jendela form. Toolbox

ini dapat diletakkan secara tetap di bawah toolbar atau secara mengapung di

mana saja di dalam /DE.
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Gambar 2.12. Posisi Toolbox yang mengapung
di dalam IDE
e. Project Explorer Window

Jendela Project Explorer adalah jendela yang mengandung semua file
aplikasi Visual Basic. Setiap aplikasi di dalam Visual Basic disebut dengan

istilah project (proyek), dan setiap proyek bisa mengandung lebih dari satu
file

L] 05
- B2 project1 {Project1)

......................................

Gambar 2.13. Project Explorer Window

f. Properties Window
Properties window adalah tempat untuk mengedit karakteristik dari
sebuah object yang terdapt di dalam project, misalnya ukuran, warna, dan

text dari suatu tombol.



" Obiect Browse S WEIE
I'TAII Libraries> :J I I ﬂ
[ -] A v
Members of ‘<globals>'
Lol & App fl
=8 Calendar
o4 App =& Cliphoard
&4 AsyncProperty e Date
&4 AsyncProperty_vB5 & Date$
&) CheckBox & Forms
& Clipboard % Licenses
&) Collection | | Now ~|

=All Libraries=

Gambar 2.14. Properties Windows

g. Object Browser
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Object browser digunakan untuk melihat daftar object-object yang

tersedia di dalam suatu project, dan juga untuk melihat “methids” dan

“properties” dari object-object tersebut.

Prog

IForml Form

&lphabetic ]Categarized ]

=

(Mame)
Appearance
AutoRedraw
BackColor
BorderStyle

ClipControls
ControlBox
DrawMode
DrawStyle

Form1 -
1-3D

False

[] aHs000000F2:

2 - Sizable

orm I

True

True

13 - Copy Pen

0 - Solid Rd|

Caption

Returns/sets the text displayed in an object's
title bar or below an object’s icon.

Gambar 2.15. Daftar Object yang terlihat dari Object Browser

h. Form Designer

From designer adalah tempat untuk merancang interface dari suatu

aplikasi. Diatanya anda dapat menambahkan bermacam kontrol dari toolbox,

grafik, dan gambar.



26

Gambar 2.16. Form Designer di dalam Project

i. Code Editor Window

Code editor window adalah tempat untuk mengetik kode program. Setiap

form memiliki satu code editor di dalam suatu project.

[ P8 Project! - Fomi (Code) _____________P=IE3
[¢Generan =] [mectarations) =]

| =

S o

Gambar 2.17. Code Editor Window dari Form|

j» Form Layout Window

Form layout windows adalah jendela yang menggambarkan posisi dari
form yang ditampilkan di layer monitor. Posisi pada form layout windows
inilah yang merupakan petunjuk dimana program aplikasi tersebut
dijalankan. Dengan form layout memungkinkan anda untuk mengatur posisi

tampilan interface relatif terhadap layar monitor komputer.

Forml

S —

Gambar 2.18. Form Layout Window
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11.5.3. Fungsi Dan Peranan Microsoft Visual Basic 6.0
Adapun fungsi peranan didalam Software Microsoft Visual Basic 6.0
(Pardosi 2003) antara lain seperti:
1. Dapat membuat database dengan ADO, OLE, Query.
2. Dapat melakukan pemrogaraman Grafis dan Multimedia.
3. Pembuatan Network.
4. Dapat melakukan pemrograman dengan OLE dan ActiveX
5. Dapat melakukan fungsi Matematis (Perhitungan)
6. Dapat melakukan link dengan program office, menggunakan SQL,
membuat laporan menggunakan data report, database di Web.

7. Dapat memberikan Informasi yang ada didalam computer.

I1.6. Map Object 2.1.

- Map Object 2.1 merupakan salah satu komponen yang dikombinasikan dari
objek basis data dalam SIG yang berguna untuk menyajikan peta. Aplikasi yang
digunakan di spesifikasikan terhadap keperluan atau perintah yang dijalankan
dalam visual basiv 6.0.

Map Object 2.1 berisi ActiveX Control (OCX), yang merupakan Map
Control dengan tersedianya lebih 50 ActiveX Automation Objects ActiveX
sehingga dapat digunakan dalam standart windows. Program Map Object 2.1.
dapat dijalankan pada Windows 95, Windows 98 dan Windows NT atau
diatasnya. Pada Map Object 2.1. didukung oleh ActiveX Data Objects (ADO)
yang merupakan model basis data dari Microsoft dengan fungsi sebagai alat
menjalankan Universal Data Access (UDA). Tujuan UDA adalah agar
pemograman Visual Basic mengikuti standart OLEDB dalam membuat aplikasi.
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MapOBjé.cfS i (and éitensibns) Evaluatio... .

This is an evaluation copy of MapObjects 2
[or a MapObijects Extension). Please read the
following license agreement.

iT.His"e_vm;'l_;er'sion of Mapdﬁiecf§ will éxp;re_on_ FrT:IEyD_ecember 172004, A~
|

I TERMS AND CONDITIONS FOR USING THE MapObjects® EVALUATION
VERSION

3This is a temporary MapObijects Evaluation License which is valid for ninety (90)
|days after download, at which time the use of MapObjects and any applications
Jcteated therewith shall terminate.

{

iBy using this evaluation version of MapObjects you, the Licensee, agree that
'ESRI hereby grants, and you accept, a limited license to use MapObijects v

Gambar 2.19. Tampilan MapObject 2.1

Dalam penggunaannya Map Object dapat bekerja pada format shapefile,
coverage dari Arclnfo, ArcSDE (Spatial Database Engine), CAD (DGN, DWG,
DXF) dan berbagai format gambar lainnya seperti GeoTIFF, JPEG, TIFF, dan
GIF. Dalam pengoperasiannya Map Object menyediakan fasilitas untuk display,
query dan analisa peta dalam GIS serta fungsi intersection, union dan buffer.

Berikut ini diagram mengenai hubungan antara Microsoft Visual Basic 6.0

dengan Map Objects 2.1.

I1.6.1. Fungsi Dan Peranan Map Object 2.0
Adapun fungsi dan peranan didalam Software Map Object

(Pardosi 2003) antara lain:

1. Menampilan sebuah peta dengan bermacam-macam layer peta seperti
layer jalan, sungai dan batas.

2. Memperbesar/memperkecil dan menggerakakan (zoom, pan) sebuah
gambar atau peta.

3. Membuat Query dan update kumpulan data dengan feature yang telah
dipilih.

4. Memberikan label pada feature dengan memberikan feks dari nilai field.
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Menampilkan secara dinamik data real time atau time-series
Menggambar image dari photogaraphy atau image satellite.

Dapat melakukan penghitungan dasar statistic dari feature-feature

o N & LA

Dapat melakukan kombinasi dengan berbagai komponen-komponen
aplikasi yang ada (umum) seperti graping, multimedia, database object.

9. Dan masih banyak lagi fungsi dan peranan dari Visual Basic.

2.6.2. Menghubungkan MapObejct ke Microsoft Visual Basic

Dalam menggunakan ActiveX MapObejct pada form kerja di
Microsoft Visual Basic, harus terlebih dahulu menambahkan komponen
ActiveX MapObject itu sendiri pada system operasi yang bekerja, misalnya
system operasi Windows (Pardosi 2003).

2.6.3. Menampilkan MapObject

Untuk menghubungkan MapObject ke Microsoft Visual Basic
(Pardosi, 2003), jalankan program Microsoft Visual Basic sampai pada
pembuatan project baru. Microsoft Visual Basic memberikan fasilitas untuk
menambahkan komponen ActiveX dengan cara mengklik kanan mouse pada
tool box atau melalui menu project dan kemudian memilih perintah

COmponents.

e U fow Bewc Tows (m Be Guey Dsges Dok Adbin Wrdow tieb

B -1 At » NEGERAD O ao o7 4000 0 M0
A1) Fo

Gambar 2.20. Kotak Dialog Componets Visual Basic
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Controls ! Designers | Insertable Objects |

ComSnap 1.0 Type Library ~
CoverEdCtrl ActiveX-Steuerelement-Modul
Crystal Report Control

Crystal Report Viewer Control

Crystal Select Expert OLE Control module

ctv OLE Control module

DHTML Edit Control for IES

| DirectAnimation Library

i EffectCtrl Activex Control module
IRGESRT MapDhjects 2,1 s

ESRI MapObjects Legend Control

ESRI MapObjects Scalebar Control B
FlUpl Control Library v __—mws&—J
< % [ Selected Ttems Only

ESRI MapObjects 2.1
Location: C:\PROGRA~1\COMMON~1\esriimo20.o0cx

[ ok | Concel |  4pob |E

Gambar 2.21. Kotak Dialog Komponen MapObject di
dalam Visual Basic

Setelah kotak dialog Compenets tampil, carilah fasilitas MapObject yang
telah tersedia dikotak dialog components dan beri tanda cawang kemudian
klik OK. Fasilitas kontrol MapObject (ActiveX MapObject) akan
ditampilkan pada tool box di Microsoft Visual Basic

= &

—— Kontrol Map Object

Gambar 2.22. Tampilan Kontrol MapObject di ToolBox pada
Visual Basic

Untuk menggunakan kontrol MapObject yang ada, buat project baru dengan
menggunakan perintah menu File dan pilih New Project, maka akan tampil
kotak dialog New Project



MNew.Project..

ActiveX EXE  ActiveX DLL

NN R

VB Application  YBWizard  Data Project IIS Application
Wizard Manager

% 8 ¥ ¥

ActiveX Activex DHTML
Document DIl Document Exe  Application

I

A oK
-4 2; 27 Ey e
Contrul Help

Gambar 2.23. Kotak Dialog New Project

dan klik OK, maka akan tampil lembar kerja (Form) baru.

= Form1
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Setelah kotak dialog New Project tampil, kemudian pilihlah Standart.exe

Gambar 2.24. Tampilan form yang belum dilekatkan Kontorl MapObject

Untuk melekatkan control MapObject ke form, klik kontrol MapObject

dan arahkan mouse ke form, kemudian lekatkan kontrol MapObject tersebut pada

Jform.

Mouse yang
manarik
garis pada
layer form

Gambar 2.25. Tampilan form yang sedang dilekatkan Kontrol Map Object
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Gambar 2.26. Tampilan form yang sudah dilekatkan Kontrol Map Object

Untuk menampilkan data peta (layers), klik kanan mouse pada control
MapObject, kemudian pilih properties. maka akan tampil kotak dialog Property
Pages. sedangkan untuk memasukkan data peta yang diinginkan klik Add dan
pilih data yang dimaksud untuk ditampilkan di kontrol MapObject.

[Propeity Pages oo e ||
General I Colors |
Lapers
2 Window mode:

arema IWindowed 'I
Border style:
ISing|e vl
Cancel Action:

|cancelmap |

I¥ Scrollbars

ok | cancel | appw |

Gambar 2.27. Menambahkan data untuk tampilan lembar Map Object

Apabila data /ayer yang telah ada diinginkan suatu perubahan warna,
bentuk maupun ukurannya, maka pilihlah /ayer itu dan kemudian klik properties.

Layer Properties Ed

Cancel |
Color:

Size: ‘D Style: |s0lid |

Gambar 2.28. Kotak dialog Layer Property
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Untuk menjalankan program sederhana yang menggunakan fasilitas

control MapObject dapat digunakan perintah Run yang ada pada menu fool Bar.

] Project1 Mlcrosoft"lisﬁﬂ'l*ﬂam{'ﬂmgn] - : - -
File Edit View Project Format Debug Run Query Diagram Tools Add-Ins wlndow ljelp

B-a-Bed @ »l MEREREA,

Run

Gambar 2.29. Kotak Dialog Runing

wi, Form1

Gambar 2.30. Tampilan Program sederhana MapObject di Microsoft Visual Basic

2.6.4. Menambahkan Perintah Zoom dan Perintah Pan
Untuk menambahkan perintah pan dan perintah zoom pada aplikasi yang
akan dibuat (Pardosi 2003), secara sederhana akan dijelaskan dibawah ini.
a. Menangani MouseDown Event untuk perintah zoom
Adapun cara untuk menangani mousedown even yaitu :
1. Klik dua kali pada tampilan MapObject (Map /) pada Microsoft Visual
Basic
2. Ketiklah kode pada Map1 untuk prosedur mousedown
Private Sub Mapl MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y
As Single)
Set Map1.Extent = Map1.TrackRectangle
End Sub
3. Kemudian jalankan perintah yang telah ada dengan perintah Run

— Start
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w, Forml

Gambar 2.31. Tampilan Penangan Mouse Down Event

Membuat perintah Pan
Membuat perintah pan pada aplikasi ini dengan cara mengetikkan kode

program dibawah ini

Private Sub Mapl MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y
As Single)
If Button = vbLeftButton Then
Set Mapl.Extent = Map1.TrackRectangle
Elself Button = vbRightButton Then
Mapl.Pan
End If
End Sub

Membuat perintah FullExtent
Untuk membuat tombol fullextent dengan cara menambahkan control button
pada form. sedangkan untuk mengaktifkan tombol dengan mengklik dua kali

button. adapun kode yang diberikan adalah
Private Sub Command!1_Click()
Set Map1.Extent = Map1.FullExtent
End Sub
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Gambar 2.32. Tampilan pembuatan tombol Full Extent

2.6.5. Menambahkan Kontrol ToolBar

Kontrol toolbar merupakan suatu menu perintah yang berisi tombol-
tombol perintah pada aplikasi program. Untuk membuat tombol-tombol tersebut
dengan menggunakan kontrol roolbar (Pardosi 2003), adapun pembuatan dengan
kode program yang diberikan adalah
a. Tambahkan kontrol ImagesList pada form

Gambar 2.33. Penambahan Kontrol ImageList pada Form

b. Klik kanan pada kontrol imagelist dan pilihlah propeties, maka akan tampil
kotak dialog property pages
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Property Pages

General Images | Color |

Current Image

Index: |1 Key: |

Tag: |

Images:

B i & @
| Insert Picture. .. ] Bemove Picture ] Image Count: II_

[ oK | Cancel | [ Help

Gambar 2.34. Kotak dialog Property Pages

dengan mengklik tombol /nsert Picture

OK.

Masukkanlah ikon yang akan digunakan pada toolbar yang kana dibuat

Bila semua ikon yang telah diinginkan telah masuk, kemudian kliklah tombol

5. Pada kontrol Microsoft Visual Basic, masukanlah kontrol toolbar pada form,

kemudian klik kanan dan pilih Propeties, maka akan tampil kotak dialog

=)

Property Page.
Property Pages
General Buttons | Picture |
Index: ;1 _‘J __J I Insert Button I RBemove Builanl
Caption: Description: ]
Key: I Yalue: |p. ibinpressed |
Style: |0 - thrDefault LI Width: (Placeholder] |
ToolTipText: | Image: i
Tag |
v Visible ¥ Enabled [ MixedState
ButtonMenus
Index [1 || [InseitBiiionMend]  Remove ButtonMenu |
Text | Key: | Tag: |
¥ Enabled v Visible
[ ok Sl | Help

Gambar 2.35. Kotak dialog Property Pages
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6. Klik Menu General pada kotak dialog Property Pages, hubungkan ImagelList
dengan kontrol ImageList yang telah dibuat
7. Lalu klik menu Buttons, isikanlah tombol apa saja yang akan ditampilkan
dengan cara mengklik Insert Button
8. Apabila semua tombol telah dibuat dengan dan dihubungkan dengan kontrol
ImageList, maka klik tombol OK
9. Masukkan kode program berikut ini untuk memungsikan tombol-tombol yang
telah dibuat
10. Ketikkan kode MouseDown Event dengan cara mengklik dua kali kontrol
Mapl dan kodenya adalah
Private Sub Mapl_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y
As Single)
If Toolbarl.Buttons(1).Value = 1 Then
Set Map1.Extent = Map1.TrackRectangle
Elself Toolbarl.Buttons(2).Value = 1 Then
Mapl.Pan
End If
End Sub

11. Sedangkan kode untuk toolbarnya adalah

Private Sub Toolbarl_ButtonClick(ByVal Button As MSComctlLib.Button)
If Button.Index = 6 Then
Set Map1.Extent = Map1.FuulExtent
End If
End Sub

12. Jalankan aplikasi ini dengan menggunakan perintah Run —Start

2.6.6. Menambahkan Perintah Pencarian
Perintah pencarian adalah suatu bentuk ataupun perintah untuk
menemukan suatu obyek yang dicari. Langkah-langkah yang harus dilakukan
untuk membuat perintah pencarian ini adalah
1. Pada form tambahkanlah kontrol Label dan ubahlah tulisan Labell
menjadi state pada Propeties Window
2. Tambahkanlah pula kontrol TextBox ke form dan kosongkanlah tulisan
TextBox1 pada Propeties Window



38

3. Ketikan kode program berikut ini
Private Sub Textl_KeyPress (KeyAscii AS Integer)
If KeyAscii = vbKeyReturn Then

Dim recs As MapObject2. Recordset

Dim shp As Object

Dim rect As MapObject2. Rectangle

Dim exp As String

build a search expression

Exp =“STATE_NAME = “” & Textl.Text & * * *

“ perform the search

Set recs = Map1. Layers(*“States™)._

SearchExpression(exp)

¢ show the result, if any

If Not recs.EOF Then
Set shp = recs.Fields(“shape”).value
Set rect = shp.Extent
Rect.ScaleRectangle 2
Set Map1.Extent = rect ¢ zoom to state
Map1.Refresh © force redraw of the map
Map1. FlashShape shp, 3 flash the state

End if

End if
End Sub

4. Jalankan program dengan perintah Run — Start, carilah obyek akan

dicari dengan mengetikan kata di fexbox yang ada lalu di enter.

2.6.7. Menambahkan Perintah Spasial Query
Untuk menambahkan perintah spasial query (Pardosi 2003), maka kode

program yang harus diketikkan ke dalam program adalah

Private Sub Mapl_MouseDown (Button As Integer, Shift As Integer, x As Single, y
As Single)

¢ zoom
If Toolbar1.Buttons(1). Value = I Then

Set Map1.Extent = Mapl. TrackRectangle

‘Pan
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Elseif Toolbar.Buttons(2).Value = 1 Then
Mapl.pan

¢ spatial query

Elseif Toolbarl.Buttons(3).Value = 1 Then
Dim p As MapObject2.point
Dim recs As MapObject2.Recordset
Set p = Map1.ToMapPoint(x,y)
“Search for a highway
Set recs = Mapl.Layers(“USHigh”)._
SearchByDistance (p, Map1._
ToMapDistance (100), )
¢ nothing is fpund
If recs.EOF Then

Set gSel = Nothing

¢ Set gSel = Mapl.Layers (“Counties)._

Value, moEdgeTouchorArealntersect, “’)

End if
¢ trigger a redraw of the map
Map!.Refersh
End If
End Sub

2.6.8. Bekerja Dengan Object Data Connection

Pada bagian sub sebelumnya telah diterangkan bagaimana cara
menampilkan peta yang berupa beberapa layer deb cara mengklik kanan pada
kontrol map. tetapi disini akan diberikan contoh kode program yang langsung
mendifinisikan layer-layer tersebut tanpa harus menggunakan perintah klik kanan

pada kontrol map kode program (Pardosi 2003), tersebut adalah:

Sub InitializeMap()

Dim dc As New DataConnection

Dim layer As MapLayer

dc.Database = “C:\Program Files|Esri\_

MapObject2|Smaples|DatajlUSA”

If dc.Connect Then
Set layer = New MapLayer
Layer.GeoDataset = dc. FindGeoDataset (“States™)
Layer.symbol.Color = moPaleyellow
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Mapl. Layers.Add layer
Set Layer = New Maplayer
Layer.Geodataset = dc. FindGeoDataset (“Counties™)
Mapl. Layers.Add layer
Set Layer = New Maplayer
Layer.Geodataset = dc. FindGeoDataset (“UsHigh”)
Layer.symbol.Color = moRed
Mapl. Layers.Add layer
Else
MsgBox “The data could not be located.”
End * exit the application
End if
End Sub
Private sub Form_Load()
InitializeMap
End Sub

2.6.9. Bekerja Dengan Objek Layer Image
Visual Basic 6.0 mempunyai fasilitas untuk menampilkan layer image dari
berbagai format (*bmp, *mpg, *ppg *giff *iff dan lain-lain). dibawah ini
merupakan contoh kode program untuk menampilkan image tersebut (Pardosi
2003).
1. Masukkan kontrol Window Media Player, maka ikon media player akan
dimasukkan kedalam foolbox
2. Kemudian masukkan kontrol CommonDialog yang akan dimasukkan kedalam
toolbox anda.
3. Klik ganda ikon mediaPlayer yang sudah ada dalam foolbox, maka jendela
MediaPlayer akan dimasukkan kedalam form.
4. Kemudian klik ganda ikon CommonDialog akan dimasukkan pula dalam form
5. Klik ganda didalam form, hingga jendela Code akan tampil, lalu ketik kode
program dibawah ini:
Private Sub Form_Load()
CommonDialog] .filter = “ All Files*.*”
CommonDialogl.ShowOpen
MediaPlayerl.Open CommonDialogl.FileName
End Sub
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Kontrol
e
- Common

2.6.10. Membuat file EXE

Untuk membuat program menjadi file EXE (Pardosi 2003), sehingga
dapat dijalankan dengan windows (program dapat dijalankan tanpa Microsoft
Visual Basic)
1. Klik menu file kemudian klik menu projectl.exe.
2. Maka program yang ada di layar akan dibuat menjadi file EXF.

Sekarang anda dapat menjalankan program dengan cara sebagai berikut:
klik menu Start yang terdapat pada Taskbar, kemudian klik Run, maka akan
keluar kotak dialog Run, klik Browse dan carilah dimana file EXF anda berada.

Sebelum kita membuat file setup, pastikan bahwa program anda sudah
berjalan dengan baik.program yang digunakan visual basict
untuk membuat file setup adalah program package and deploymet Wizard yang
disertakan dengan Microsoft Visual basict, cara membuat file setup sebagai
berikut
1. Satukan file program anda dalan satu folder.

2. Kemudian, klik menu Start, lalu sorot Program
3. Sorot microsoft Visual Basic 6.0, kemudian sorot lagi microsoft Visual Basic

6.0 Tolls.
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Kemudian klik Package & Deployment wizard

Select project:
F::\MrDOcm‘COBAVB\IMLANGCIWTOLR.pr ;] L__ rowse.,. |
Bundle this project into a distributable package, such as an
j Internet cab or a sebup progranm.
Package
< Send one of this project’s packages to a distribution site, such as
% an Internet server,
Qeploy
. Rename, duplicate, and delete your packaging and deployment
= 4_1'% scripts for this project.
Manage
Scripts
Clase Help

Gambar 2.37 Tampilan Awal Package & Deploymen Wizard

Klik browse, kemudian cari file program yang telah disimpan

Setelah selesai klik ikon Package, lalu klik Compile untuk mengkompilasi
program yang dibuat menjadi file exe(sedang file Vbp tetap ada seperti
semula)

In order to proceed, the wizard requires the executable file ‘Project1,EXE’ for
\1) this project. Click Browse to find the file or Compile to compile the project.

Compile I Cancel I

Gambar 2.38. Tampilan Kotak Dialog mengkompilasi Program
Setelah program dikompilasi, klik next dan pilih Standart setup Package.
Pada kotak package folder, ketik nama folder untuk menyimpan file-file setup
yang digunakan.
Package memberitahukan bahwa folder Package akan dibuatkan klik Yes.
Klik Ok.kemudian klik Next untuk untuk melanjutkan, jika Ada file-file lain
yang belum dimasukkan klik Add.
Jika anda akan mendistri busikan progrtam dalam bentuk disket, pilih Multi
Cabs (file Cab akan di pecah-pecah). Tetapi bila dalam CD-Rom, pilih single
cab, kemudia klik Next untuk melanjutkan.
Pada kotak installation tittle, ketiklah judul untuk instalasi program anda, lalu
ketik Next untuk melanjutatkan.
Klik Finsh, kemudian klik Close bila telah selesai membuat File-file Setup.
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IL.7. Teknologi GPS

Global Positioning System (GPS) merupakan sistem navigasi ruang angkasa
yang dapat menentukan posisi benda dimana saja dipermukaan bumi. Teknologi
ini dapat dimanfaatkan dan digunakan untuk semua orang, dimana saja, siang dan
malam hari sekalipun tanpa biaya tambahan untuk data navigasi. Sistem navigasi
GPS menggunakan kumpulan dari 24 satelit pada ketinggian orbit sekitar 11.000
mil diatas permukaan bumi dengan 4 satelit pada masing-masing 6 bidang orbit
yang berbeda. Satelit tersebut mengitari bumi secara konstan sebanyak 2 kali

dengan waktu kurang dari 24 jam.

I1.7.1. Segmen GPS

Teknologi GPS memiliki 3 segmen yang saling terkait, yang
menentukan tingkat keakuratan dari GPS itu sendiri :

1. Segmen Angkasa
Yang dimaksud dengan segmen angkasa adalah satelit-satelit GPS yang
mengitari bumi dalam bentuk orbit tertentu dengan jumlah tertentu.
Konstelasi ini terdiri dari 24 satelit, dengan orbit mendekati lingkaran,
jumlah orbit 6 (4 satelit per-orbit), periode orbit 11 jam, 58 detik,
altitude rata-rata 20.200 km dan inklinasi 55 derajat. Konstelasi ini
dibuat agar satelit GPS dapat terlihat disetiap tempat dan saat yang kita

inginkan.

Gambar 2.39. Kumpulan 24 satelit GPS dengan 4 satelit
pada 6 bidang orbit yang berbeda
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2. Segmen Sistem Kontrol
Segmen sistem kontrol adalah stasiun-stasiun monitor/kontrol dibumi.
Segmen ini memiliki tugas untuk memelihara satelit dan memastikan
satelit berfungsi sebagaimana mestinya. Jadi harus dipastikan satelit-
satelit yang ada tepat berada diposisinya/orbitnya. Kesehatan satelit

harus dipastikan dengan memantau semua subsistem satelit.

Gambar 2.40. Letak pusat kontrol dan stasiun
monitor satelit GPS

3. Segmen Pengguna
Segmen pengguna yang akan memperoleh informasi dari satelit. Segmen
ini banyak hubungannya dengan alat yang sering digunakan (receiver).

-

Gambar 2.41. Sketsa penggunaan GPS navigasi
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I1.7.2. Peranan GPS dalam bidang SIG

Seperti halnya dalam bidang-bidang lainnya yang memerlukan
informasi yang cukup penting bagi bidang SIG. Secara umum ada 5 hal yang
dapat dilakukan oleh GPS untuk keperluan SIG. Seperti yang ditunjukkan
pada gambar berikut :

Peranan GPS bagi SIG

GPS MEMBAWA SIG KE LAPANGAN

GPS SEBAGAI PENDIGITASIAN BUMI

GPS UNTUK PEMANGGILAN DATA
DAN ANALISA

\4

GPS SEBAGAI
PENGKORELASIAN DATA

/H

GPS UNTUK GROUND TRUTHING

Gambar 2.42. Peranan GPS bagi SIG

1. GPS membawa SIG kelapangan
Pertama-tama, GPS dapat membawa SIG kelapangan, dimana tanpa GPS
biasanya SIG hanya akan terikat dikantor, contoh yang jelas dalam hal
ini adalah sistem peta elektronik (electronic chart) yang sekarang mulai
banyak digunakan untuk sistem bantu navigasi kapal laut ataupun mobil,
masing-masing dalam bentuk ECDIS (Electronic Chart Display and
Information System).

2. GPS sebagai pendigitasian bumi
GPS dapat digunakan sebagai pendigitasian bumi dalam rangka
pembangunan basis data dari suatu SIG. Dalam hal ini receiver GPS
bertindak sebagai kursor dari digitizer 3D, sedangkan bumi sebagai meja
digitasi. Dalam hal ini penggunaan GPS dapat berperan dalam
mempercepat pembangunan suatu basis data spasial ataupun dalam
penbuatan peta elektronik (peta digital).
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GPS sebagai pengkorelasi data

Dalam pembangunan suatu basis data SIG, GPS juga dapat berperan
sebagai pengkorelasi data, baik didalam suatu basis data, maupun antar
beberapa basis data. Dalam konteks suatu basis data tertentu, GPS dapat
memberikan suatu datum (sistem referensi) penentuan posisi yang unik
dan konsistensi serta ketelitian posisi yang homogen untuk seluruh data.
Sehingga analisa dan pengambilan keputusan yang didasarkan pada basis
data yang bersangkutan dapat memberikan hasil yang dapat
dipertanggunag jawabkan.

GPS sebagai perangkat Ground Truthing

GPS juga dapat digunakan untuk keperluan ground truthing dalam
proses pembangunan suatu basis data, yaitu untuk menyelesaikan
inkonsistensi antara informasi dipeta dan dilapangan, dan juga untuk
mengkoreksi kesalahan informasi posisi obyek-objek tertentu yang
diberikan oleh peta. Karena GPS dapat memberikan posisi yang relatif
teliti kapan saja, dimana saja, tanpa bergantung cuaca maka proses
ground truthing dengan GPS ini akan menjadi efisien, terutama ditinjau
dari segi biaya dan waktu pelaksanaannya.

GPS sebagai perangkat pembantu analisa

Dengan menggunakan informasi posisi maupun waktu yang
diberikannya, GPS juga dapat digunakan untuk mempercepat dan
mempermudah analisa, dan pemanggilan data dari basis data dalam suatu
proses pengambilan keputusan dan pencarian informasi dengan SIG.
Misalnya dengan menggunakan informasi posisi yang diberikan oleh
GPS, sescorang dapat dengan cepat mengetahui nama dari pemilik tanah
ataupun jenis tanah ditempat orang tersebut berdiri.

11.7.3. Menghubungkan GPS dengan SIG

Pada prinsipnya ada dua cara untuk menghubungkan GPS dan SIG,

yaitu cara langsung dan tidak langsung. Pada level praktisnya, arsitektur dari

sistem penghubung kedua teknologi ini juga sedikitnya akan mempengaruhi
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oleh merk dan jenis receiver GPS yang digunakan serta sistem SIG yang
dilibatkan.

Pada cara langsung, receiver GPS diperlukan sebagai kursor dari
suatu digitizer, dimana receiver GPS dihubungkan dengan SIG melalui suatu
modul perangkat lunak seperti pengontrol digitizer. Dalam hal ini data GPS
secara langsung masuk ke sistem data SIG yang bersangkutan.

Antena GPS
( Modul
Receiver GPS Pengontrol
L GPS

Gambar 2.43. Hubungan langsung antara GPS dan SIG

Pada cara tidak langsung receiver GPS merekam data dalam tempat
dan dengan format tersendiri. Data GPS ini kemudian ditranslasikan ke
format data SIG yang diinginkan, dimana data yang telah ditranslasikan
tersebut kemudian dimasukkan kedalam sistem data file SIG.

Antena GPS
Receiver GPS Pengkonversi ?)/lodul |
Format data engontro
GPS

| Penyimpanan @—

Gambar 2.44. Hubungan tidak langsung antara GPS dan SIG

I1.7.4. Pengamatan Posisi Titik-titik Objek dengan Menggunakan
GPS Handheld Garmin III
GPS Garmin III merupakan salah satu GPS navigasi yang berguna
untuk pengumpulan data spasial yang didapat secara langsung dilapangan
yaitu kegiatan yang mencakup pengecekan titik/point yang menunjukkan
tempat/lokasi objek yang akan diamati.
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Gambar 2.45. GPS Garmin 111

Data-data yang telah diambil dari lapangan selanjutnya dilakukan
pemrosesan secara digital dengan cara melakukan download pada

komputer dengan menggunakan perangkat lunak OziExplorer.

I11.8. PC Arc Info 3.5

PC Arc Info 3.5 merupakan perangkat lunak berbasis Sistem informasi

Geografis yang dikembangkan oleh ESRI dan dirancang untuk kepentingan

pemetaan sehingga mampu menghasilkan informasi keruangan (spasial). Pada

penelitian ini PC Arc Info 3.5 digunakan untuk pembentukan topologi dengan

perintah Build dan Clean serta dalam pemberian ID (labelling) dari yang terdapat

pada wilayah penilitian. Adapun fasilitas/menu yang digunakan untuk pemrosesan

data spasial antara lain :

Pembuatan topologi

Manipulasi data atribut (data non spasial)
Mengolah database

Pelaksanaan analisis geografis

Pembuatan visualisasi peta

i pearctextwindow - ARC [_ O] x]

[Pt 12961

Gambar 2.46. Tampilan Awal Pada Arclnfo versi 3.5
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I1.9. Are View 3.1.

Arc View 3.1 merupakan salah satu perangkat lunak desktop Sistem
Informasi Geografis dan pemetaan yang telah dikembangkan oleh ESRI. ArcView
memiliki kemampuan untuk melakukan visualisasi, meng-explore, menjawab
guery (baik basisdata spasial maupun non spasial), menganalisis data secara
geografis dan masih banyak yang lain. Menu Utama pada perangkat lunak PC Arc
View 3.3 dapat dilihat pada gambar 2.47.

ArcView GIS 3.3

C opyight ©1592-2002 Esvrironmextal Syvtems esesrch butitute, Ine.
Tl Programis pi Ty LS. and I i onal as
deseribedin the Alout Box.

Gambar 2.47. Tampilan Awal Pada ArcView versi 3.3.

IL.10. AutoCad 2000

Perangkat lunak AutoCAD 2000 adalah perangkat lunak komputer untuk
bidang Computer Aided Design (CAD) yang paling banyak digunakan dalam
pembuatan peta digital dalam survei dan pemetaan. Dengan fungsi-fungsinya
yang semakin komplek pengguna lebih mudah untuk membentuk gambar 2D dan
3D, bahkan untuk membentuk gambar perspektif sekalipun dan dalam proses
penelitian ini AutoCAD 2000 digunakan sebagai media penggambaran grafis dan
untuk mengubah data analog menjadi data digital dengan cara digitasi. Tampilan
awal bila kita aktifkan perangkat lunak AutoCAD seperti pada gambar 2.48.

Licensed to: boyo aje, setan

; 3 Serial number: 112-11111111
E} Autodesk. Dbtained from: hahaha, gausah

_,‘AUIOLADQOOQ

Gambar 2.48. Tampilan Awal Pada AutoCad 2000
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I1.11. Microsoft Access

Microsoft Access adalah sebuah perangkat lunak database yang popular
buatan Microsoft. Microsoft Access database merupakan suatu koleksi objek dan
data yang berhubungan dengan topik atau tujuan tertentu . Microsoft access

database berisi tabel, query, form, reports, pages, macros, dan modules.

[ dicrosolt Access. =1 )
o [t Yew fsert Toos Wndow beb
D v - pl-
a1 < Database
Glopen Mo gtew L-EW
el T e T
[ e ———
] crosa tabie by entering data

aneng u;‘

|

Gambar 11.49. Menu pada Microsoft Access

11.12. Microsoft Excel

Microsoft Excel adalah sebuah perangkat lunak spreadsheet, dimana
penggunaannya untuk membuat lembar kerja (spreadsheet), memformat
spreadsheet, memasukkan grafik atau foto, mengentri data, menganalisis dan

memecahkan masalah tabel serta pengolahannya.

MICROSOFT OFFICE

Doe-My
Riau
Product ID: 50106-707-9999992-02346
Copyright @ 1985-1333 Microsoft Qorporation. All rights reserved,

This program is protected by US and intemational copyright laws
as described in Help About,

Gambar I11.50. Tampilan Microsoft Excel
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METODOLOGI PENELITIAN

III.1. Diskripsi Wilayah Penelitian

Kota Malang

o~ e

.
T - o

o ——
— -

o e b B
fu s =

Progunst Jassa Tur

Gambar 3.1. Diskripsi Wilayah Penelitian

Diskripsi merupakan gambaran umum penelitian mencakup kondisi fisik

lokasi dan wilayah Kota Malang yang terletak di propinsi Jawa Timur.

I11.1.1. Keadaan Umum Kota Malang
A. Letak Daerah.
Kota Malang berada pada ketinggian 440-667 m diatas
permukaan laut dengan luas wilayah 110.05 km’, serta pada
posisi 7°06° - 8°02° Lintang Selatan dan 112°06° - 112°07’

Bujur Timur.

51



52

B. Batas Wilayah Administrasi

= Wilayah Utara dibatasi oleh Kecamatan Singosari, Desa
Kepuharjo, Tunjungtirta, dan Banjararum, Kecamatan
Karangploso, Kabupaten Malang.

* Wilayah Timur dibatasi oleh Kecamatan Pakis dan
Tumpang, Desa Tirtomoyo, Mangliawan, Kedungrejo dan
Kidal Kabupaten Malang.

» Wilayah Selatan dibatasi oleh Desa Tangkilrejo, Tambak
Asri dan Kebonagung Kecamatan Pakisaji dan Tajinan
Kabupaten Malang.

= Wilayah Barat dibatasi oleh Kecamatan Dau dan
Karangploso Desa Sitirejo, Sidorahayu, Pandanlandung,
Kalisong, Karangwidoro, Tlogowaru dan Landungsari
Kabupaten Malang.

C. Kadar Udara
= Berhawa sejuk dan kering dengan curah hujan rata-rata 72
%
= Suhu rata-rata 24,13 ° C, suhu terendah 14 ° C sekitar
bulan juli dan agustus, serta tertinggi 32 ® C pada bulan

Novenber.

D. Pembagian Wilayah Administrasi

» Kecamatan Klojen : 11 kelurahan.
= Kecamatan Blimbing : 11 kelurahan.
s Kecamatan Kedung Kandang : 12 kelurahan.
= Kecamatan Lowokwaru : 12 kelurahan.

III.2. Materi dan Alat Penelitian.
Adapun materi dan alat penelitian yang digunakan terdiri dari beberapa
spesifikasi teknis, antara lain :
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111.2.1. Materi Penelitian.

Materi penelitian yang digunakan terdiri dari data spasial dan data

non spasial/atribut, dengan spesifikasi sebagai berikut :

A. Data Spasial.

Peta Administrasi Kota Malang, skala 1 : 5.000 (Bappeda tahun
2003, UTM).

Peta Jaringan Jalan Kota Malang, skala 1 : 5.000 (Bappeda tahun
2003, UTM).

Peta Lokasi Wisata Pendidikan dan pendukung hasil survei
lapangan menggunakan GPS Navigasi.

B. Data Non Spasial

Data administrasi Kota, Kecamatan dan Kelurahan.

Data Jaringan Jalan.

Data Perguruan Tinggi, Sekolah Dasar Negeri, Sekolah Menengah
Pertama Negeri, Sekolah Menengah Umum Negeri, Obyek Wisata,
Warnet, dan Toko Buku.

Data Film dan Foto Lokasi.

I11.2.2. Alat Penelitian

Adapun peralatan yang digunakan untuk penelitian ini meliputi

perangkat keras (Hardware) dan perangkat lunak (Soffware), dengan

spesifikasi sebagai berikut :

A. Perangkat Lunak (Software)

AutoCad 2000

Microsoft Excel 2000
Microsoft Access 2000

Arc Info 3.5. dan ArcView 3.1.
Map Object 2.1.

Visual Basic 6.0
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B. Perangkat Keras (Hardware)

e Processor Intel P.III. 800 Mhz

e Hard Disk 20 GB dan Memory 256 SD RAM

e Monitor LG 15 inchi, Keyboard dan Mouse

e Printer. Kamera digital dan Hadycam Hi8 Sony.

I11.3. Metodologi Penelitian

Dalam metodologi penelitian ini terdiri dari beberapa tahapan, yang secara

garis besar dijelaskan sebagai berikut.:

I11.3.1. Tahapan Penelitian

Tahapan penelitian yang dilaksanakan pada penellitian kali ini,

yaitu sesuai dengan perencanaan yang terdapat pada diagram alir

penelitian pada gambar 3.1, yaitu sebagai berikut :

1.

Persiapan

Tahap persiapan ini merupakan tahap yang sangat berperan dalam
keberhasilan penelitian, karena tahap ini berisikan perencanaan
penelitian yang meliputi program yang akan digunakan, data yang
diperlukan dalam penelitian, serta lireratur-literatur yang akan

digunakan sebagai referensi dalam penelitian.
Pengumpulan Data

Tahap ini berisikan pengumpulan data yang akan digunakan dalam
penelitian baik itu data spasial maupun non spasial. Adapun data yang
akan digunakan yaitu
a. DataSpasial
Data spasial pada penelitian ini yaitu peta kota malang skala 1 :
5.000, yang sudah dalam format *. DWG, yang setiap data telah
memiliki identitas masing-masing, yaitu peta administrasi, peta
jaringan jalan, dan peta lokasi hasil survey dengan GPS Navigasi

dalam format *.shp.
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b. Data Non Spasial

Data Non Spasial pada penelitian ini yaitu : Data administrasi,
jaringan jalan, Perguruan Tinggi, Sekolah Dasar Negeri, Sekolah
Menengah Pertama Negeri, Sekolah Menengah Umum Negeri,
Obyek Wisata, Warnet, dan Toko Buku. Data ini kemudian dipilih
dan dikelompokkan untuk kemudian disusun kedalam suatu

database dengan menggunakan program Microsoft Access.
c. Pembuatan Program

Data yang berhasil dikumpulkan, baik itu data spasial (*.DWG)
maupun data non spasial, kemudian dilakukan penggabungan di
dalam program yang akan dibuat dengan menggunakan program
Microsoft Visual Basic 6.0 dan MapObject 2.1, dilanjutkan dengan
membuat program informasi wisata pendidikan itu sendiri sehingga
dihasilkan tampilan yang lebih menarik dan memudahkan para
pengguna data dalam mencari data yang diinginkan.

d. Penyajian program

Tahap ini merupakan pemeriksaan terakhir, apakah program yang
telah selesai dibuat sudah sesuai dengan keinginan penulis,
sebelum program ini diberikan kepada para pengguna (user)
informasi pendidikan untuk dapat dilakukan penilaian dalam hal
kemudahan dalam pengoperasian dan cakupan informasi yang
ditampilkan.

e. Informasi Wisata Pendidikan Kota Malang

Setelah dilewatinya proses user opinion, maka program ini sudah
mencapai hasil akhir yang diinginkan oleh semua pihak dalam hal
ini penulis dan pengguna (user) yaitu program penyajian informasi
wisata pendidikan kota Malang.
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Data Spasial :

o Peta Batas Administrasi 1 :
5.000 (Bappeda 2003, UTM)

e Peta Jaringan Jalan 1 : 5.000
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o Peta Lokasi Wisata Pendidik

Data atribu/non spasial:

o Data Administrasi

¢ Data Jaringan Jalan

¢ Data Pendidikan : SDN, SMPN, SMUN,
Perguruan Tinggi.

o Data Pariwisata : perpustakaan,
Museum dan Obyek Wisata.

e Data Warnet dan Toko Buku
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® Data Multimedia meliputi :
Data Visual, Audio
= Data Foto : Gambar

v

Pemilihan dan
Pengelompokan Data

<



Editing Peta

\ 4

No v

Editing OK

Yes v

Export data DWG ke DXF

A

Inport data DXF ke Arclnfo

v

Membangun Topologi

D

No

Topologi
OK

Editing

2]

Penyusuanan Data Base > Editing Film (Mpeg) dan
Foto (Jpg)
No l
Data Base OK Film & Foto
OK
Yes

v

| Basis Data Non Spasial |
Basis Data Non Spasial

Film dan Foto

A 4

I Basis Data Spasial |

v

INTEGRASI DATA

A

v

PEMBUATAN PROGRAM

v

VISUALISASI PETA WISATA PENDIDIKAN

Gambar 3.2. Diagram Alir Penelitian
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II1.4. Pengamatan Posisi Titik-titik Objek Penelitian

Untuk memperoleh posisi titik-titik obyek penelitian, menggunakan alat
GPS handheld Garmin III. Data-data yang telah diambil dari lapangan selanjutnya
dilakukan pemrosesan secara digital dengan cara melakukan download pada
komputer dengan menggunakan perangkat lunak OziExplorer. Berikut ini akan
diuraikan mengenai tahapan dari pengoperasian GPS Garmin III :

1. Klik tombol Power yang ada pada GPS untuk mengaktifkan GPS.

Power

Gambar 3.3. Tombol Power pada GPS Garmin 111

Sebelum mengoperasikan GPS hal utama yang harus diperhatikan adalah
Acquiring sats. Pada Acquiring sats terdapat beberapa hal yang harus diperhatikan
yaitu EPE dan DOP. Semakin kecil nilai EP dan DOP maka data yang akan
diperoleh semakin bagus. Nilai DOP yang dirckomendasikan adalah dibawah 1
dan nilai EPE nya adalah di bawah 6. Tracking ataupun pengambilan waypoint
sudah boleh dimulai bila nilai DOP dan EPE sudah sesuai dengan yang

direkomendasikan diatas.

| [ ] : L ST RRT
| W | == | 24 =
' ' == =
S & m— DOP

2. Pilih tombol Menu 2 kali untuk menampilkan menu utama. Kemudian pilih

menu Setup. Dari menu setup ada beberapa pilihan, yaitu :
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1. Simulator 5. Time.

2. System 6. Alarms.
3. Units. 7. Position.
4. Timers. 8. Interface

Berdasarkan pilihan diatas yang perlu disetup terlebih dahulu sebelum
mengaktifkan GPS adalah pada pilihan Position dan Interface. Pada pilihan
Position setup position format pada UTM/UPS dan Map Datumnya pada WGS
84. Sedangkan pada pilihan Interface setup formatnya pada Garmin, Transfer
Mode pada Host dan Statusnya pada Ready.

3. Kemudian kembali pada menu utama dengan menekan tombol Quit. Pada
menu utama tersebut ada beberapa pilihan.
|CCTTTITESENR Moin |
Citees Menu
| Netarest
' Rowtes
Track Leg:

Trip Computer I
ortup J

Gambar 3.5. Menu Utama pada GPS Garmin Il

Dari beberapa pilihan menu utama GPS yang digunakan dalam penelitian ini
adalah Waypoints. Waypoint digunakan untuk mengambil posisi dari suatu object.
Adapun cara pengoperasiannya adalah sebagai berikut :

Pilihlah menu Waypoints pada menu utama dengan klik Enfer Mark.
Kemudian klik tombol Menu untuk menampilkan beberapa pilihan, yaitu New
Waypoint, Show Map, Spell’n Find, Delete Waypoint, Delete by Symbol, dan
Delete All.

Untuk mengambil posisi dari suatu object, misalnya titik-titik polygon/bidang
langkah-langkahnya adalah pilih New Waypoint dengan mengklik tombol Enter
Mark. Setelah itu akan muncul menu new waypoint, pada menu ini akan tampil id
dari waypoint yang baru, tanggal dan jam serta posisi dari waypoint yang akan
dibuat. Untuk membuat waypoint baru tersebut klik menu Done, maka waypoint

baru telah di buat.
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Kapasitas waypoint yang mampu ditampung oleh GPS III Plus ini adalah
sebanyak 500 waypoints. Cara yang lain untuk membuat waypoint baru adalah
dengan mengklik Tombol Enter Mark Agak Lama, dengan begitu akan langsung
ke Menu New Waypoint kemudian klik Done.

© Mork Wovpoint ;
00T T
Conwest Rafarsncs i
CRTD 20:92  |oco |
11=-JAN=01  E=stig .
Fositem 0oo. l
M 38°51.335 lutene |
|

HO24°47.930° 0~

Gambar 3.6. Menu Waypoint

4. Penyimpanan Data.
Untuk menyimpan data dari GPS, klik tombol Menu 2 kali pada GPS. Setelah
itu pilih menu Track Logs, kemudian klik Menu kembali kemudian klik Save

Active Lag.

Menyimpan data

o ‘Getup Loaams
Turas

e Tor Haie
Gambar 3.7. Menu untuk penyimpanan data

I11.4.1. Input Data Koordinat

Untuk mendapatkan data koordinat maka perlu dilakukan
langkah-langkah pengaturan konfigurasi software OziExplorer., yaitu :
1. Buka program OziExplorer

L S

=TT =Ty

Gambar 3.8. Tampilan OziExplorer



2. Pada toolsbar pilih Map, kemudian pilih Blank Map (auto scale)

[T T

Gambar 3.9. Menu Blank Map
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Gambar 3.10. Tampilan Blank Map

3.  Melalui menu File, masuk ke menu Configuration.

fia Sekct View Map Optons MovgMao Navipaion Gomn Heb
Bl Load o Fle 'h!l"p o~ &
1o Save lo Fio v B2 Y E LT 0w

& et

@ Load and Calbate Map Image
[ Chock Callbvaton of Map
) Charge Image File Naire. Palh & Dive

12 ot Mapp »

= . [
) Save Mg to lmage Fie » A—I

w gc.-u'-rm
T (] Assign Funchion Keys
L e

4 ! Mo

0ot S0 » Do 50

Gambar 3.11. Menu Configuration

61



62

Berikut ini beberapa hal yang harus diatur pada konfigurasi
software OziExplorer :

1) Sistem Konfigurasi Software OziExplorer.

Configuration
Spstem | Maps | Mapimages | GPS  COM | Objects Tiack | Moving Map | Mavigation | GPS Sim

Al Startup Window Postion  Masimized -
Load Last Map Store Window Position
Set Last Zoom Map Scral Increment 100
and Position
DetaFie Datum
v Show Map View
File Paths
v Show Zoom Window Map Fie Path | c\oziexplorerimaps =1
Data Fie Path ¢ \onesplorer\data =
Ask balors Quiitng —]

7 Hep X Cancel 0 Save
Gambar 3.12. Sistem Konfigurasi Software OziExplorer

Dalam sistem OziExplorer yang harus diatur antara lain :
Referensi datum file yang akan didownload.

b.  Posisi windows.

c.  Path file.

2) Sistem Acuan Peta Software.

Configuration &
System Maps  Mapimages GPS | COM | Objects Tiack | MovingMap HNavigation = GPS Sim
Distance Unds I¥ o Map Load Dgtions Akemate Giid
v Keep Map Objects UTM =
Speed Units KPH s
v Keep Zoom Level
Alfude Unes Meters -
Bearings Tue - Distance Calcs |Elipsoid -

Country or Region  Noith & West (NW] -
Lat/Long Display ‘Deg. Min - Create Map Thumbnal

Blank Map Datum

7 Hep X Cancel 0 Save
Gambar 3.13. Sistem acuan peta software

Dalam sistem acuan peta software OziExplorer yang harus diatur
antara lain :
Jarak : Kilometer

da
b.  Kecepatan : Kilometer Per Jam (KPH)

o

Sistem Tinggi : Meter

e

Acuan Utara : Grid (utara peta)
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3) Sistem Perolehan GPS.

Configuration
System | Maps  Maplmages GPS | COM | Objects Track | MovingMap  Mavigstion | GPS Sim
GPS Make GPS Symbol Set Cieate GPS Perameters
Garmin - Gatmin 11 - No. of Weppoints 500
GPS Model Please read the Help for ‘WpMName Length &
essential information on
GFSH bt Mlo:etl.plhe:ufig— No. o Events 500
sion No. of Tracks 1
GPS Upload/Dovinioad Datum
No. of Track Pomts 1024
No. of Routes 20
GPS NMEA Output Datum

No. Wp's per Route 30

7 Hebp X Cancel Ly Save
Gambar 3.14. Sistem Perolehan GPS

Dalam download data GPS yang harus diatur antara lain :

a. Merk GPS : Garmin
b. Model GPS : GPSIII
c¢. Simbol GPS : Garmin III

4) Saluran Perolehan Data.

Configuration
System | Mzps  Maplimages GPS COM | Dbjects Track | MovingMap | Navigation | GPS Sim
General COM Settings Upload/Dovwnioad Baud Rate HMEA Baud Rate
ComPott 5 9600 - 4800 -

Paiity None -
Use PVT for Gaimin instead of NMEA

Stop Bits 1 -
Auto Pilot Qutput (Not proven - Expenmenital Only) Serial Port Driver
Active BaudRate 4800  ~| Interval |1 Drtver
* Driver 2
ComPot 1 = Paidy None =, v AP8 v RMB

v AMC v BWC

7 Hep X Cancel Dy save

Gambar 3.15. Saluran perolehan data

Dalam saluran perolehan data GPS yang harus diatur antara lain :

a. Saluran Data : Com Port 1
b. Bound Rate : 9600
c¢. Nmea Bound Rate : 4800
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5) Pengaturan Simulator Perolehan Data GPS.

Configuration
System | Maps | Mapimages | GPS | COM | Objects | Track | Moving Map | Navigation GPS Sim

Units Kilometers -

Initial Zoom Range 100 -

‘Waypoint Show Format  Nusnbers -

7 Help X Cancel 0 Save

Gambar 3.16. Pengaturan simulator perolehan data GPS

Dalam simulator perolehan data GPS yang harus diatur antara lain :

a. Units : Kilometer
b. Perbesaran - 100
c. Sistem Titik : Numbers

111.4.2. Mendapatkan Data Titik ( Waypoint )

Untuk mendapatkan data titik (waypoint ) dari GPS adalah
sebagai berikut:
1. Melalui menu bar Garmin masuk ke menu Get waypoint from GPS.
| SIS

Gamin Help
Metge Waypoints trom GPS

e e

Lae ts:d1 at

lat fom s
Get Track from

GPS
Get Routes fiom GPS
Send Waypoints to GPS

Send Track to GPS
Send Routes to GPS

Text File Support »
PCX5 Support ]
Tum Off GPS

Get Almanac fiom GPS

Show GPS Protocal Info

Gambar 3.17. Menu transfer data titik (waypoint)

2. Pada sisi kanan bawah akan terlihat proses transfer data, jika ingin
membatalkan proses transfer data dari GPS Genggam ke komputer

tekan tombol Stop Transfer.
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3. Software akan menampilkan jumlah Waypoint yang ditransfer dari

GPS Genggam ke komputer.

‘E EH- & @ Qe 0D fa B =l & @ . 2. B a
WLudvanM'+c_‘_;’=“!EpE hhag?

77599595 M2 4I54FE  UTM 43 GEB6S34E 31153%N WG56 =0 | wapon] {tima] |

+ | i 4

Wavponts Received Events Used: 0 of 500 Wanports Used 48 of 500

Gambar 3.18. Tampilan titik (waypoint) yang sudah ditransfer

II1.4.3. Mengexport Data Titik

Untuk mengexport data titik dari GPS yang sudah di download
ke komputer dengan software OziExplorer adalah dengan cara sebagai
berikut :

1. Data titik diexport ke format Esri Shape ( ArcView ).
2. Untuk menyimpan titik (waypoint) :
Save —» Export To ESRI Shape File—» Waypoint to Points

‘m El W- ® o
Ot smw-un

o & SaveMap Fin

TRSS @ SevwWaPorkiofle

@ SaveEvertstoFie
+* Save Track toFie
"= Save Aoukes to Fie
<" Save Porks o File

Fhr.uwmulum

. ! of)

Tinck Floceed Everts Used | 0 of 500 ‘Wayponts Used - 48 of 500

Gambar 3.19. Export data titik (waypoint)
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IILS. Tahapan Pembuatan Program

Dalam pelaksanaan penelitian ini ada beberapa tahapan yang perlu dilalui

yang diagram alirnya perlu terdapat pada gambar 3.2, dengan penjelasannya

sebagai berikut :

1.

Read Project Data

Sub sistem ini merupakan panggilan data yang telah diproses/yang telah
dibentuk sebelumnya.

Initialize Control

Sub sistem ini merupakan tahap mengenali perintah (control) untuk
menjalankan program.

Display Main Form

Sub sistem ini yang menampilkan form tampilan pembacaan data spasial.

User Action

Sub sistem yang dimana pengguna (user) menampilkan dan mencari informasi
yang tersedia di dalam program.

Menu dan Toolbar

Icon yang berfungsi untuk menampilkan informasi langsung dari peta spasial
yang ada di program.

Search

Menu perintah pencarian dalam Visual Basic sesuai dengan perintah yang
dijalankan.

Help

Sub sistem merupakan menu bantuan yang berisikan petunjuk (guide)
menjalankan program.

Input Text

Sub sistem yang diajukan untuk menentukan data mana saja yang akan
disimpan atau ditampilkan di dalam basis data dan menentukan bagaimana

data tersebut direalisasikan.
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9. Updating Data
Sub sistem yang menunjukkan adanya perintah pembaruan data atau
perubahan data secara berkala sehingga tidak menghilangkan informasi yang
sebelumnya.

10. Display Form Informasi
Sub sistem ini menampilkan atau menghasilkan keluaran seluruh atau

sebagian basis data dalam bentuk soft copy.

Berikut ini adalah diagram alir pembuatan program Sistem Informasi Wisata
Pendidikan Kota Malang



68

DIAGRAM ALIR PROGRAM

isplay Main Form

User Action

!

Menu Toolbar

Y
- Select
-No Select
-Pan
-Zoom in

-Zoom out

I

Search

Map Menu

Help

Exit

Initialize Control

Identifikasi

v

Initialize Control

Gambar 3.20. Diagram Alir Program

.-/SeTect, ob}ébt— ¥ A -
onMap ® Peta Administrasi
e Input = Peta Jaringan
Text Search Jalan
m D i oo T alras
B S ST g
. Get Data JI Get Data ! L
R b I Display
Form Hel
Initialize control
v
e S
, Display Map |
- Entry Data
- Delete
- Editing
YES
NO )
/‘l\ Lagi
NO . NO
Onptio
YES Keterangan:  — — — — — — Proses Map Obyek

Proses Sistem Informasi Geografi

Proses Visual Basic
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II1.6. Basis Data Spasial
Data spasial disajikan dalam format titik (point), garis (line) dan luasan
(polygon) untuk dua dimensi dan permukaan untuk data tiga dimensi.

II1.6.1. Entitas Basis Data Spasial.

Entitas merupakan penyajian obyek, kejadian atau konsep dari
dunia nyata (real word) yang keberadaannya secara eksplisit di definisikan
dan disimpan dalam basis data. Di dalam penelitian ini digunakan
beberapa macam entitas, yaitu :

1. Peta Batas Administrasi
2. Peta Jaringan Jalan
3. Peta Lokasi Wisata Pendidikan

II1.6.2. Hubungan Antar Entitas.

Diantara data entitas dan data atribut terdapat hubungan yang
disebut sebagai hubungan antar entitas. Hubungan entitas diantara data-
data yang digunakan dalam penyusunan basis data penelitian ini dapat
dijelas pada Gambar 3.21. Diagram Alir Entity Relationship .



DIAGRAM ALIR ENTITY RELATIONSHIP

Jalan
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Kota
®
1
N
[]
Kecamatan
1
N
®
Kelurahan |@
1 1
Memiliki
Dimiliki
N N
<o (=) (=) *
Obyek Wisata Toko Buku Warnet SDN

Gambar 3.21. Diagram Alir Entity Relationship

1 1
N N

) =)

SMPN SMUN
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Keterangan Diagram Alir Entity Relationship

10.

Satu Kota harus memiliki beberapa Kecamatan, dan beberapa Kecamatan
harus dimiliki satu Kota.

Satu Kecamatan harus memiliki beberapa kelurahan, dan beberapa kelurahan
harus dimiliki satu Kecamatan.

Satu Kelurahan harus memiliki beberapa jalan, dan beberapa jalan harus
dimiliki satu Kelurahan.

Satu Kelurahan mungkin memiliki beberapa obyek wisata, dan beberapa
obyek wisata mungkin dimiliki satu Kelurahan.

Satu Kelurahan mungkin memiliki beberapa toko buku, dan beberapa toko
buku belum pasti dimiliki satu Kelurahan.

Satu Kelurahan mungkin memiliki beberapa warnet, dan beberapa warnet
mungkin dimiliki satu Kelurahan.

Satu Kelurahan harus memiliki beberapa SD negeri, dan beberapa Pendidikan
Dasar harus dimiliki satu Kelurahan

Satu Kelurahan mungkin memiliki beberapa SMP Negeri, dan beberapa
Pendidikan Menengah Pertama mungkin dimiliki satu Kelurahan

Satu Kelurahan mungkin memiliki beberapa SMU Negeri, dan beberapa
Pendidikan Menengah Atas mungkin dimiliki satu Kelurahan

Satu Kelurahan mungkin memiliki beberapa Perguruan Tinggi, dan beberapa
Perguruan Tinggi mungkin dimiliki satu Kelurahan
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Skeleton Tabel Data Non Spasial

10.

11.

Kota :

(Id_Kota, Nama_Kota, Kepadatan, Jumlah_Penduduk, Luas Wilayah)
Kecamatan :

(Id _Kecamatan, Nama_Kecamatan, Id_Kota, Luas Wilayah)

Kelurahan :

(Id _Kelurahan, Nama_Kelurahan, Id _Kecamatan, Luas_Wilayah)

Jalan :

(Id _Jalan, Nama_Jalan, Id _Kelurahan)

Sekolah Dasar (SD) :

(Id, Nama_SD, Alamat, telephone, Jumlah Murid, Id Kelurahan)

Sekolah Menengah Pertama Negeri (SMPN) :

(Id _SMP, Nama_SMP, Alamat, telephone, Jumlah Murid, Id _Kelurahan)
Sekolah Menengah Umum Negeri (SMUN) :

(Id _ SMU, Nama_SMU, Alamat, telephone, Jumlah Kelas, Jumlah Murid,
Id _Kelurahan)

Perguruan Tinggi (PT) :

(Id _ PT, Nama_PT, Nama_Fakultas, Nama_Jurusan, Alamat, telephone,
jenjang, Status, Id _Kelurahan)

Obyek Wisata

(Id _ Obyek Wisata, Nama_Obyek Wisata, Alamat, telephone, Id _Kelurahan)
Toko Buku

(Id _ Toko Buku, Nama_Toko Buku, Alamat, telephone,Jenis Buku, Id
_Kelurahan)

Warnet

(Id _ warnet, Nama_Warnet, Alamat, telephone, fasilitas, waku, tarif, Id
_Kelurahan)
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I11.6.3 Geocoding

Atribut disimpan di komputer sebagai bilangan dan karakter
atribut yang diterangkan oleh beberapa karakter akan lebih baik bila
disajikan sebagai kode karena lebih mudah, efisien dan mengurangi
ukuran database. Pengkodean dapat berupa karakter atau bilangan
numerik. Pengkodean yang diberikan pada masing-masing obyek adalah
sebagai berikut :
= Tabel Pengkodean Kota

‘Id Kota | Nama _Kota | Kepadatan | Jmih Penduduk | ‘Luas Wilayah
73 MALANG | 110983200 714486 111167100

s Tabel Pengkodean Kecamatan

‘Nama_Kecamatan | Id Kecamatan | -Luas Wilayah | Id Kota -
KEDUNG KANDANG 1 4002600 73
SUKUN 2 21514760 73
KLOJEN 3 8898284 73
BLIMBING 4 17717440 73
LOWOKWARU 5 22781300 73

= Tabel Pengkodean Kelurahan

‘Nama_Kelurahan | Id Kelurahan | 1d Kecamatan | ‘Luas Wilayah

ARJOWINANGUN 1001 1 2667975
CIPTOMULYO 2015 2 1171893

PENANGGUNGAN 3034 3 860545
PURWODADI 4042 4 1707248
LOWOKWARU 5051 5 1633200

* Tabel Pengkodean Jalan

‘Nama_Jalan Id Jalan | ‘Id Kelurahan
Simpang Cokelat 2010 552
Kadaka 2011 550
Blitar 2012 548

= Tabel Pengkodean SD Negeri

‘Nama_SD Id SD Alamat Id Kel
JI. LA Sucipto
SD NEGERI BLIMBING 2 d 1 Gg.SD/12 441
SD NEGERI PANDANWANGI JI. LAKSDA ADI
6 d 10 | SUCIPTO 440
SD NEGERI MADYOPURO 5 d_100 | JI.Ki Ageng Grebeg 109
SD NEGERI MADYOPURO 6 d_101 | JLKi Ageng Grebeg 109




=  Tabel Pengkodean SMP Negeri
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‘Nama_SLTP Id_Sttp Alamat Telepon | K Kel
SLTP NEGERI 1 p_1 JI. Lawu No.12 325206 330
SLTP NEGERI19 | p_ 19 | JI. Belitung 1 324960 324
SLTP NEGERI 2 p_2 JI. Prof. M.Yamin 60 325508 305
SLTP NEGERI 21 p_21 JI. Danau Tigi 718066 109
SLTP NEGERi 9 ps Ji. Prof. M.Yamin VI/26 | 364842 | 327

=  Tabel Pengkodean SMU Negeri
‘Nama_SMU | id_ SMU_ Alamat ‘telepon | id_kel
SMU Negeri 1 u_1 JI Tugu Utara No 1 366454 | 331
SMU Negeri 10 | u_10 Ji. Danau Grati 1 719300 | 110
SMU Negeri5 | u b JI. Tanimbar 24 364580 | 324
SMU Negeri 7 ul’7 JI. Cengger Ayam 1/14 495256 552
=  Tabel Pengkodean Perguruan Tinggi
‘Nama_PT id . Alamat Telepon | 1d Kel"
JI. Mayjen Haryono
Universitas Brawijaya T1 |169 551611 549
Universitas
Widyagama T_10 | Ji. Borobudur 12 492282 553
| UnimuhKampus3 | T 11 |J. Tlogomas | 464318 557
Poltek Negeri Malang T_15 | Ji. Soekarno-Hatta 575802 550
= Tabel Pengkodean Pariwisata
‘Nama id ‘Alamat :Obyek “Id Kel -
Bangunan
Balai Kota & Alun Alun kuno,monemen
Bunder R_1 | JL.Tugu tugu, 331
JL.Raya Pembuatan &
KERAJINAN ROTAN R_11 | Arjosari Penjualan 443
= Tabel Pengkodean Toko Buku
‘Nama -id ‘Alamat ‘No_Telp | Jenis Buku | id kel
stationeri, buku
JI. Raya umum, buku
Togamas TB_1 Dieng 27 A-2 | 565672 | sekolah 328
stationeri, buku
JL BASUKI umum, buku
Lengkap TB_10 | RAHMAT - sekolah 327
= Tabel Pengkodean Warung Internet
‘Nama_Warnet | id -Alamat Telpon - Tarif Waktu
JI Mt Haryono 07.00-
Galeri Net W-02 | Ix/317a 583482 Rp3.500 | 23.00
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II1.7. Pemasukan Data Spasial

Pemasukan data spasial adalah proses merubah dari analog menjadi digital
dengan cara mendigitasi peta tersebut dengan menggunakan sofiware AutoCad
2000. Tampilan jendela sofvare AutoCad 2000 dapat dilihat pada gambar 3.22.

i AstoCAD 2000 - [Drawngl]

[P Eto Edan View Insert Format Tools Draw  Dimopsion Modily Express
Window  Help =181
DEE SR IBAY o & ks L RQecRQRBEO 7
mm[Tasdms ] [Weew c][—— b <] [—— = =]

ANICL4 N POOHBEPREN

| >ex-em0307000 8NN

2700561263547, 0. 0000 SNAP GIND) ORTHO POLAR CSMAP OTRACK. LwT (0iL

Gambar 3.22. Menu AutoCad 2000
Adapun tahap-tahap pendigitasiannya menggunakan metode onscreen yaitu :
1. Open Program AutoCad 2000
Tampilan layar AutoCad 2000

& AtoCAD 2000 =lelx|
Edit View Insort Fommat Te terw  Dirne Modity Fag Wit
IDFE B2 tRaN -8 sha QBE etXQARTTO 7

Balf =] =i = I el

Koy 2=
EﬂﬁigEEQMNm&mm

A Ergheh Bust wnd i) [
@ Meme
:

e
Uses b etk merc srtrs

— = =g

PER-SBOONAOLA/NS
AIYLL+ N BECH+BIRP SN

TSerlono oATHG [GENaP [GTRACE LW DMODEL

Gambar 3.23. Tampilan AutoCad 2000

Setelah proses diatas akan muncul tampilan AutoCad 2000, yang terdiri dari
beberapa toolbar, baris, status/dibagian bawah layar gambar, dan jendela perintah

(Command).

2. Penggunaan Perintah
Penggunaan perintah dalam pelaksanaan operasional kerja dilakukan dengan

Menu, Toolbar dan pengetikan perintah pada Command line.



3. Membuka file
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Untuk membuka gambar yang tersimpan pada Hardisk ,disket atau CD. Dapat

dipilih menu File

,pilih Open ,atau lebih singkatnya mengklik icon

Toolbar, lalu Browse untuk memilih lokasi dimana file gambar tadi berada.

4. Pembuatan Layer

A. Membuat Layer Baru

Buka menu Layer dari Menu Format , atau klik dari toolbar

Dol ¢ F;:;;——-—ETjrhdﬁ
=4 I Apply 1 Obinct Propaien toobar

=lolx
1l sy
b | b |hio
Cumert. lﬁnwd — =
23]

o AzoCAD 2000 - [Sig]

BY fio £t vaew o Foemat
viye 1 SlLaver Properies Manager
Hagd layar fiboes
m=m[e

Cumend Lapac. UATAS_ FKECAMATAN Jysclect Caiar

&
i

EHESEEED
Lol Calors
"_;__J__;AAJ

o
LT LIS

G Shter.
HEES

TEY

* REEE
EE
&

£
R T ™
/dgopogocpoocgooocoocioooE
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1
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E
E
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Gambar 3.24. Tampilan Menu Layer

pada

Keterangan:

New : Untuk membuat layer baru

Delete : Untuk menghapus layer baru
0(On/Off) . Utnuk menghidupkan/mematikan layer .

F (Freeze/Thaw ) :

L (Lock/Unlock) :

C ( Color)
L ( linetype )

Untuk membuka / menutup layer .(Freze : layar tidak
ditampilkan dilayar , thaw Layer ditampilkan
dilayar)

Untuk mengunci layer sehinga object yang digambar
tidak dapt

( gambar kunci terbuka ) suatu layer

dengan layer ini diseleksi atau

membebaskan
sehingga object yang digambar dengan layer ini dapat

diseleksi kembali.

: Untuk memilih warna

: Untuk memilih pola garis
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Dalam keadaan awal hanya terdaapat pola garis continous tetapi
AutoCad menyediakan  beberapa pola garis dalam file
ACADICO.LIN.Untuk memilih pola garis ,harus menyiapkan (Load) pola
yang diperlukan dalam kotak select linetype .Apabila memilih keseluruhan
pola dilakukan select All

B. Memberlakukan Layer (Layer Current )

Layer dibuat untuk menggambarkan berbagai kondisi ( warna,pola garis
dan lain-lain ).Pemberlakukan suatu layer dapat juga dilakukan melalui Object
Properties Toobar

C. Membuat Object dengan layer Current
Untuk mengganti layer ,pilih object dan tandai object . kemudian pilih
Make Object’s Layer Current pada object Property Toolbar

II1.7.1. Editing Peta
Editing merupakan prose memperbaiki peta hasil digitasi

apabila terdapat kesalahan-kesalahan dalam proses digitasi, misal garis
yang kurang menyambung atau melewati batas dan sebagainya. Adapun
perintah yang sering digunakan dalam editing data grafis antara lain :
a. Extend

Digunakan untuk memperpanjang suatu obyek gambar sampai batas

yang ditentukan.

Command : Extend <enter>

Current setting : Projection = UCS Edge = None

Select boundary edges...

Select objects : (klik garis yang digunakan sebagai batas

perpanjangan)

Select objects : 1 found

Select objects : <enter>

Select object to extend or [Project/Edge/Undo] : (klik garis yang

akan diperpanjang) <enter>
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Select object to extend or [Project/Edge/Undo] : <enter>

sebelum sesudah

Gambar 3.25. Extend

b. Trim
Digunakan untuk menghilangkan bagian dari suatu obyek gambar
yang dibatasi oleh garis pembatas.
Command : Trim <enter>
Current setting : Projection = UCS Edge = None
Select boundary edges...
Select objects : (klik garis yang digunakan sebagai batas
perpotongan)
Select objects : 1 found
Select objects : <enter>
Select object to trim or [Project/Edge/Undo] : (klik garis yang
berlebihan) <enter>

Select object to extend or [Project/Edge/Undo] : <enter>

sebelum sesudah

Gambar 3.26. Trim

c. Pedit
Pedit digunakan untuk mengedit daris seperti menyambung 2 buah

garis menjadi satu garis
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Command : Pedit <enter>

Select polyline : (klik garis pertama yang akan disambung)
[Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo] :
<enter>

Select Object : (klik garis pertama yang akan disambung)

Select Object : (klik garis kedua yang akan disambung)

Enter an Option [Close/Join/Width/Edit
vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo] : j <enter>

[ a.
rd ™ -
. ~-"

s

s

sebelum

Be— B o —-8
7 S g B — R

sesudah ‘B

Gambar 3.27. Pedit

. Move

Digunakan untuk memindahkan suatu obyek dari suatu lokasi yang
lain

Command : Move <enter>

Select objects : 1 found

Select objects : <enter>

Specify base point or displacement : Specify second point of

displacement or ,use first point as displacement. : <enter>

I

Gambar 3.28. Move
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e. Fillet
Digunakan untuk memperhalus pertemuan antara garis dengan radius
tertentu
Command : Fillet <enter>
Current settings : Mode = Trim. Radius = 0.5000
Select first object or | Polyline/Radius/Trim] : <enter>

Select second object : <enter>

—

sebelum sesudah

Gambar 3.29. Fillet
| Chamfer
Digunakan untuk membentuk hubungan antara dua garis yang
berpotongan dengan pola tertentu
Command : Chamfer <enter>
(Trim mode) Current chamfer Dist] = 10.000, Dist2 = 10.000
Select first line or [ Polyline Distance Angle Trim Method) :

Select second line :

) O

sebelum

Gambar 3.30. Chamfer

111.7.2. Export Data
Export ini dilakukan untuk mendapatkan data dengan format
yang sebelumnya berformat DWG. Hal ini dilakukan karena untuk dapat

membuka dan membaca data pada program Arc/Info diperlukan data
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dengan format DXF. Adapun cara untuk mengexport data dari DWG ke

DXF adalah sebagai berikut :

a) Data yang akan dieksport masih terbuka pada program AutoCad,
kemudian memilih menu file setelah itu klik Eksport.

b) Setelah muncul menu eksport data, isikan nama file yang
dikehendaki, lalu memilih Save As dengan tipe ekstention DXF.

¢) Klik tombol Save.

II.7.3. Pembuatan Topologi

Untuk mendapatkan hubungan spasial antar fearure pada peta
digital, digambarkan dengan menggunakan topologi. Topologi adalah
hubungan yang digunakan untuk menyajikan persambungan antar
pertemuan feature.

Setelah dilakukan eksport data dari DWG ke DXF kemudian
dilakukan pembuatan topologi (coverage) dalam pembuatan topologi ini
menggunakan dua (2) cara yaitu CLEAN dan BUILD.

Tahapan pekerjaan yang dilakukan dalam pembuatan topologi
adalah sebagai berikut :

1. Import data dari hasil eksport pada program AutoCad yang ber-
extention DXF, adapun caranya adalah :
a. Membuka program Arc/Info 3.5 for DOS dengan terlebih
dahulu computer diset di MS DOS.
b. Setelah muncul logo Arc/Info dan sudah berada dalam program
tersebut, kemudian mengeditkan perintah untuk import data :

Kec.SBX  [SHP] KECAMA~I

11 file (s) 510,781 bytes

12dir(s) 50,350,464 bytes free
(D:TA\RULNPETA\[ARC]dxfarc kecama~1 kcmt

[PC ARC/INFO 3.5 DXFARC - 04/12/96]

Enter layer names and option (type END or $REST when done)

Enter the 1st layer and option : kecamatan <enter>
Enter the 2st layer and option : <enter>



82

Character string expected. <enter>
Done entering layer names and option (Y/N) y <enter>
Do you wish to use the above layers and options (Y/N) y<enter>
Processing KECAMA~1.DXF..
No labels, killing XCODE...
125 Arcs written
0 Labels written
0 Annotations written
0 Annotations levels
(D:TA\ RULI\PETA\[ARC]
2. Pembentukan Topologi
Data yang sudah diimport kemudian dibentuk topologinya dengan
menggunakan perintah sebagai berikut :
(D:TA\ RULI \PETA)[ARC]build kcmt
[PC ARC/INFO 3.5 Build — 04/12/96]
Building polygons...
Sorting input file...
Sorting label file...
Processing...
Assigning final IDs...
Writing arc file....
Generating polygon report...
Creating attribute fiel for kemt
Sorting User-IDs...
Merging record 6
(D:TA\ RULI\PETA)[ARC]Clean kcmt
[PC ARC/INFO 3.5 Clean — 04/12/96]
Cleaning kcmit ...
Sorting...
CLNSRT Ver 3.5.1
Copyright (C) 1996 by
Environmental Systems Research Institute
380 New York Street
Redlands, CA 92373
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All Rights Reserved Worldwide
Intersecting...
Assembling Polygons...
Sorting input file...
Sorting label file...
Processing...
Assigning final IDs...
Writing arc filr ...
Generating polygon report...
Creating PAT...
Sorting User-IDs...
Merging record 6
(D:TA\ RULI \PETA\[ARC]

IIL.7.4. Editing Topologi
Editing topologi merupakan salah satu tahap yang sangat

penting dalam pembangunan basisdata, editing ini dilakukan untuk
memperbaiki kesalahan yang dibuat ketika digitasi peta. Jika kesalahan
ini tidak diperbaiki dengan benar, maka perhitungan luas, analisis data
peta berikutnya tidak valid. Proses editing ini dilakukan di Arcedit.
Adapun langkah-langkah yang dilakukan pada editing topologi adalah
sebagai berikut :
(D:TA\ RULI\PETA)\[ARC]arcedit
[PC ARC/INFO 3.5 ARCEDIT - 04/12/96]
Serial Communications Driver-Version 5.0
COM1 (IRQ04 Level — I/O Port 3F8)
Arcedit Ver 3.5.1
Copyright (C) 1997 by
Environmental Systems Research Institute

380 New York Street

Redlands, CA 92373

All Rights Reserved Worldwide

:disp 4

(D:\[ARC] ARCEDIT <enter>
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1. Memanggil coverage yang akan diedit :
: editcov kemt
The edit coverage is now D:TA\ RULI \PETA\KCMT
The Map extend is not defined
Defaulting the map extent to the BND of
D:TA\ RULI\PETA\KCMT

sdrawen all:draw

Gambar 3.31. Tampilan Coverage Yang Akan Diedit

2. Mendeteksi dan menampilkan kesalahan pada coverage
: drawen node dangle;draw <enter>
Dilayar monitor akan muncul bujusangkar berwarna merah pada

setiap kesalahan yang ada pada gambar peta.

Gambar 3.32. Tampilan Kesalahan Pada Coverage
3. Memperbaiki kesalahan pada coverage :
a. Overshoot (menghilangkan kelebihan garis)

:ef arc <enter>
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: sekect box <enter>
: delete <enter>
: draw <enter>
b. Undershoot (menyambungkan garis atau memindahkan rode ke
node lain)
: ef node <enter>
: move <enter>
c. Memilih node yang akan dipindahkan lalu klik ke node tujuan
kemudian tekan angka 2
: draw <enter>
4. Pemberian User-ID atau nilai /abel
: ef label <enter>
: add <enter>
Memilih angka 8 kemudian 1 untuk mengisikan ID atau /abel yang
diinginkan, setelah itu klik dipoligon (area) nama ID tersebut akan
ditempatkan.
Memilih angka 9 untuk mengakhiri perintah pemberian label.
5. Merubah nilai /abel
: ef label <enter>
: select label <enter>
: calculate <nama cover_id> = nilai yang benar <enter>
: draw <enter>
6. Menghapus nilai label yang lebih dari satu
: ef label <enter>
: select many <enter>
: delete <enter>
> draw <enter>
Setelah semua editing telah selesai, dilanjutkan dengan
menyimpan hasil editing tersebut dan kemudian keluar dari Arcedit
dengan mengetikkan Quit <enfer>, dan dilanjutkan dengan membuat
topologi dari hasil editing tersebut.



[PC ARC/INFO 3.5 BUILD — 04/12/96]
Building polygons ...

Sorting input file....

Leaving the ARC EDITOT...

Serial Communications-Versions 5.0
**¥¥COMI Driver Removed***
(D:TA\ RULI\PETA)[ARC]build kcmt
Sorting label file...

Prosessing...

Assigning final IDs ...

Writing arc file...

Generating polygon report...

Creating attribute file for kcmt
Sorting User-1D:s...

Merging record 6

(D:TA\ RULI\PETA)[ARC]

II1.8. Pembuatan Data Atribut

Untuk pemasukan data atribut dilakukan dengan perangkat lunak
Microsoft Access. Data atribut ini disusun dalam bentuk tabel untuk masing-
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masing unsur data yang berbeda. Untuk masing-masing data atribut diberi nomor

ID (identitas) yang berbeda antara satu dengan yang lainnya. Pemberian nomor ID

tersebut disamakan dengan nomor label yang diberikan pada tiap data spasial

dalam proses pemberian label.

I11.8.1. Menyiapkan Data Untuk Operasi Spasial

Input data atribut kedalam basis data yaitu mengabungkan data

atribut dengan data spasial dalam satu file. Dalam penelitian ini data

atribut/entisitas yang akan dimasukkan atau dibuat, yaitu:
Data administrasi Kota, Kecamatan dan Kelurahan.

Data Jaringan Jalan.
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= Data Perguruan Tinggi, SD Negeri, SMP Negeri, SMU Negeri,
Obyek Wisata, Warnet, dan Toko Buku.
= Data Film dan Foto Lokasi.

I11.8.2. Proses Operasi Data Atribut
Data-data non spasial ini disusun dalam bentuk form untuk
masing-masing unsur yang berbeda. Untuk masing-masing data non
spasial diberi nomor /D (identitas) yang berbeda antara satu dengan yang
lainnya. Pemberian nomor ID tersebut disamakan dengan nomor label
yang diberikan pada tiap data spasial dalam proses pemberian label.
Untuk pemasukan data non spasial dilakukan dengan perangkat lunak
Microsoft Acces, adapun langkah kerjanya adalah sebagai berikut :
1. Pembuatan Form
a) Aktifkan perangkat lunak Microsoft Acces
b) Secara otomatis pada layer monitor akan muncul kotak dialog,
kemudian pilih Blank Acces Database. Pilihan ini digunakan
untuk membuat database baru yang masih kosong dan user dapat
menambahkan objek form, query dan sebagainya. Kotak dialog
akan muncul untuk menanyakan nama apa yang diberikan untuk
database yang baru dibuat, ketikkan nama file pada kolom file
name lalu klik create.

c) Buka file database yang diinginkan, kemudian pada jendela kerja

database, klik tables.

| Liopen &L Design _jNew 2
| Objects il e ate tab Design vl

1 1 Tables Z]  create table by using wizard
] =1 Queries =8

3 Forms

L Reports
“. Pages
Z  Macros
&  Modules
Groups
44 Favorites

Gambar 3.33. Jendela Kerja Database dengan pilihan Objek Tables
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d) Pada jendela kerja database dengan pilihan obyek form tersebut,
klik dua kali Create Table in Design View.

B3 Hicrosoft Access, fhotac Tablel oo

f] ple ER Vew [nsert Yook Window Heb
Lz o ¥ RN = i e o e S EINTE | = Type aque:
Fiekd Name | oaatype | Description 3 ~1
_|naMa_KkOTA Text
{_|PERIMETER Number
KEPADATAN Number
mE Text
| |L_WILAYAH Text
=
E
Freld Properties

Ganeral | Lookup

Field Sze Long Integer

Format

Decimal Places Augo

Input Mask

Caption

Default Value 0

Valdation Rule

Yalbdation Text

Required No

Indexed Yes (No Duplicates)

Smart Tags

Design view, F6 = Switch panes. F1 = Help. CAPS nNUM

Gambar 3.34. Jendela Kerja Form Design
e) Pada kotak tersebut, lakukan pedefinisian struktur form dengan

cara mengisi nama field (field name) dengan panjang, maksimum
64 karakter, jenis data (data type) dan keterangan (description) bila
ada.
> Catatan : ketika mengisi field name, perlu menentukan field
name mana yang akan digunakan sebagai primary key. Untuk
menentukan field name tertentu yang sedang ditunjuk sebagai
primary key, pilih menu Edit, Primary Key atau klik tombol
toolbar Primary Key.
f) Setelah selesai melakukan pendefinisian struktur form, simpan

hasil pendifinisian dengan mengklik menu File dan tekan Save.

Table Mame:

KOT4|

Gambar 3.35. Kotak Dialog Save As
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g) Pada kotak isian Table Name, ketikan nama untuk form tersebut
kemudian klik Ok.

h) Lakukan hal yang sama untuk form-form berikutnya.

Membuat Relationship

Relasi antar form bekerja dengan mencocokan data dalam field kunci,
biasanya berupa field yang sama pada kedua form yang memiliki
relasi. Pada umumnya field-field yang bersesuaian ini adalah primary
key pada form yang satu, yang memberikan identitas unik bagi record
dalam form tersebut dan foreign key pada form lain. Adapun langkah-
langkah untuk membuat hubungan antar form adalah sebagi berikut :

a. Buka file yang diingunkan, yaitu file data.mdb

b. Pilih dan klik menu Tools, Relationship, maka akan muncul

tampil kotak dialog Skow Table seperti gambar dibawah ini :

kecamatan
keturahan
kota
LembagaPT
LPT
Pemakal

P1

rekreasi

sSD

sitp

SML
Tabel_Fakultas »

Gambar 3.36. Kotak Dialog Show Table

c. Pilih dan klik nama form yang akan dihubungkan, kemudian klik
tombol perintah Add atau klik dua kali pada form yang diinginkan.
d. Untuk membuat hubungan antar form, geserlah (drag) nama field
yang ingin digunakan sebagai kata kunci penghubung ke posisi
nama field pada form lain. Dengan catatan kedua field masing-
masing form tersebut harus sama. Sehingga hasilnya akan

ditampilkan pada gambar berkut ini.
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Gambar 3.37. Tampilan Hubungan Relationship

e. Untuk menyimpan hasil rancangan hubungan antar form tersebut,
pilih menu File, Save atau klik tombol toolbar Save.

t.  Untuk menutup jendela kerja Relationship, pilih menu File, Close.

3. Exsport Data Aitribui
Exsport data atribut dilakukan dengan cara :
1. Dari jendela datasheet pilih form misalnya form Kabupaten yang
akan di-eksport lalu plih menu File, dan klik Eksport.
2. Pada layer monitor akan tampil jendela eksport lalu isikan kolom
File Name dan pada kolom Save As Type dipilih dBase IV (*.dbf)

3. Lakukan langkah yang sama untuk form-form selanjutnya.

I11.8.3. Integrasi Data Spasial dan Data Airibut

Integrasi data atau join ifem adalah untuk menggabungkan data
atribut (dalam database) dengan data spasial. Penggabungan data ini
dilakukan pada sofiware ArcView, yang dijoin adalah ID dari masing-
masing data, sehingga dapat dilakukan analisa berdasarkan 2 data yang

telah digabungkan tersebut.
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Adapun cara penggabungannya adalah sebagai berkiut :

1.
2,

Mengaktifkan software Arcview.

Klik New pada kotak dialog Untitle, akan tampil View 1, setelah itu
klik Add Theme.

Memilih Coverage yang akan ditampilkan pada kotak View 1,
kemudian klik Ok.

Klik Theme Table, maka akan tampil atribut dari Coverage.

Klik Tables pada Untitled, kemudian klik Add dan memilih file dari
database.

Klik ID dari file database, kemudian klik ID Atribut Of (nama
coverage).

Setelah itu klik Toolbars Join atau memilih menu Table kemudian
klik Join, untuk menggabungkan dua ID dari data-data tersebut.
Tampilan jendela untuk penggabungan data dapat dilihat pada gambar

berikut ini.

o1 TR STy w57 5195] PR 1D
Atk e U

Gambar 3.38. Penggabungan Data
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I11.8.4. Convert File
Setelah data spasial dan data atribut telah selesai dilakukan

penggabungan, kemudian data hasil penggabungan tersebut harus di
convert ke dalam ekstension *.shp agar file tersebut dapat dibaca oleh

program Map Objects 2.1.
Adapun langkah-langkah untuk men-convert file tersebut, yaitu :

1. Mengaktifkan ArcView

2. Membuka file yang akan di-convert, contohnya : Kecamatan.apr

3. Setelah File dibuka, kemudian klik theme yang berada ada pada menu,
lalu klik convert to Shapefile untuk membuka formnya.

4. Isikan nama fie/ pada File Name, lalu dimana file tersebut akan
diletakkan dengan mengganti directories.

Tampilan jendela untuk convert file dapat dilihat pada gambar berikut ini :

F3RIFA3B33333
Zaemauneazy

§@§!>i‘©i

b O — e o E S S

Gambar 3.39. Convert File
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I11.9. Pembuatan Program

Untuk dapat pembuatan program yang dapat menyajikan informsi
menggunakan Microsoft Visual Basic 6.0 maka peralatan yang ada butuhkan
adalah:

1. Membuat Project Baru
Sebelum membuat program dari Microsoft Visual Basic maka terlebih
dahulu kita harus menjalankan lingkungan kerja Visual Basic, Visual Basic
yang digunakan dalam pengerjaan penelitian ini adalah Visual Basic yang
merupakan bagian dari Microsoft Visual Studio. Untuk dapat menjalankan
Visual Basic, maka dapat dilakukan dengan cara memilih Start
Menu—->Programs—>Microsoft Visual Studio—>Microsoft Visual Basic.

Pada saat pertama kali membuka Visual Basic maka akan tampil kotak
dialog pemilihan jenis project yang akan digunakan, pada kotak dialog ini
pilihlah tab New kemudian pilih icon yang bertuliskan Standart EXE dan
akhiri dengan menekan tombol Open.

SR e TRl = PR FEEE ‘..-.....,.._._.',. =TS
e Lot Yew Project Format Qetug Bun Query Disoram ook Add-lne Window ‘Heip

fesREE e B  MEa  RAMD &
&0 ;

7 Eren show thin diakog in the hunre

Gambar 3.40. Kotak Dialog New Project

Setelah langkah-langkah di atas maka akan tampil form kosong yang
merupakan tempat untuk mendesain tampilan program, seperti gambar
dibawah ini



pP-a-D R
M0 em

—_—ic]
Corwial- |

ﬁ!ﬁﬂuuﬁaLE{‘

P T T e K R el
e L3 yow Bromc Fgwat Debug R Query Dlagram Tuob add-dns  $ndow tielp

Tdseinn)

[ » P MESERAN D a0

EH2LG:Hc >

Returrsjsets the bt dop
v chipect s Ll bav o

2. Menambahkan Kontrol-kontrol Adds In pada Toolbox

Gambar 3.41. Tampilan di Lingkungan Program Visual Basic
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Dalam mendesain form, Visual Basic sudah menyediakan kontrol-

kontrol standart yang berada pada toolbox. Tetapi terkadang kontrol-kontrol

ini tidaklah cukup, sehingga kita memerlukan kontrol-kontrol lain yaitu
kontrol-kontrol tambahan (4Adds In). Untuk menambahkan kontrol-kontrol
tersebut ikutilah langkah-langkah berikut ini:

a. Pilih menu Project->Components... atau tekan tombol Ctrl+T

b. Maka akan

Components

tampil kotak dialog Components

Controls | pesigners | Insertable Objects |

cty OLE Control module ~

DHTML Edit Control for IES

DiffMergeCtl ActiveX Control module

DirectAnimation Library

dtcint 1.0 Type Library

Embeddable Crystal Reports 8.5 Designer Cont
CAESRT MapOblects 2.1 —

ESRI MapObjects Legend Control

ESRI MapObjects Scalebar Control

ESRI WebLink

Flupl Control Library

FPDTC 1.0 TYPE LIBRARY

GridDTC ~ __ Browse..,

e H I Selected Ttems Only

ESRI MapObjects 2.1
Location:  C:\PROGRA~11COMMON~1\ESRTYmo20.ocx

| |  Cancel | Apply

Gambar 3.42. Kotak Dialog Components




95

c. Pilih dan tandai komponen/kontrol yang akan digunakan, pada penelitian

ini akan digunakan beberapa komponen/kontrol antara lain:
= AnimatedGif

= ChameleonButtonOCX

= Esri MapObject 2.1

= Janus Button Bar 1.6 for VB 6.0

= Janus GridEX Control for VB 6.0

= Microsoft Common Dialog Control 6.0 (SP3)

= Microsoft Datalist Control 6.0 (SP3) (OLEDB)

=  Microsoft Internet Controls

= Microsoft Windows Common Controls 6.0 (SP4)

= Microsoft Windows Common Controls-2 6.0 (SP4)

= Microsoft Windows Common Controls-3 6.0 (SP4)

= Scalebar

= TeeChart Pro ActiveX Control

= Klik tombol OK untuk menyetujui pemilihan kontrol

Setelah semua kontrol yang diperlukan terpilih dan diklik tombol OK
maka semua kontrol/komponen yang telah terpilih akan ditambahkan ke

dalam toolbox, seperti gambar di bawah ini:

General AN |

RE AR Y I F ¢ EBBER s ~ &
IR D 0w ow ke ARG & &

A A a1 E O w @@L KLY

DataReport

Gambar 3.43. Penambahan Kontrol Pada ToolBox
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3. Menambahkan Form Baru
Dalam pembuatan tampilan program pasti diawali dengan penambahan
form baru, untuk menambahkan form baru dapat dilakukan dengan cara
sebagai berikut:
a. Pilih menu Project=>Add Form, maka akan muncul kotak dialog Add

Form seperti pada gambar di bawah ini;

s‘ MNew Existing
| = S\ g =3 =3

| m VB Data Form About Dialog  Web Browser Dialog |
| Wizard |

=5 = = 1 sy

|
| Login Dialog Splash Screen Tip of the Day ODBC Log In Options Dialog

Cancel

Help

Don't show this dialog in the future

Gambar 3.44. Kotak dialog Add Form

b. Pada kotak dialog tersebut pilih ikon dengan tulisan Form
¢. Klik tombol Open, maka akan ditambahkan sebuah form baru yang

masih kosong.

I11.9.1. Pembuatan Form.

Dalam pembuatan program visual basic ini terdiri dari beberapa
form, antara lain : Form login, menu tampilan utama, tampilan obyek,
pencarian,edit, penambahan data, pelaporan dan cetak. List program

selengkapnya dapat dilihat pada lampiran.

A. Pembuatan Form Splash
Form splash dalam penelitian ini berfungsi sebagai tampilan pembuka
pada saat memulai menjalankan program.

Untuk membuat form splash ikutilah langkah-langkah di bawah ini:
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. Tambahkan form baru dan aturlah propertinya seperti dibawah ini:

Property Image 1 Image
Name Image 1
appearance 1-3D

Border Style 0-None
Picture (Bitmap)

. Tambahkan kontrol label dan aturlah propertinya seperti dibawah ini:

Property Label 1
Name Label 1
BackStyle O-transparen
BorderStyle 0-None

. Aturlah posisi setiap kontrol sehingga menjadi tampilan seperti gambar
di bawabh ini:

Si‘Sfem Informasi Wisata Pendididkan
Kota Malang

Gambar 3.45. Desain Form Splash

. Masuklah ke Code Editor Window yaitu dengan cara Klik menu

View—>Code, kemudian ketikkan kode program seperti di bawah ini:

Option Explicit
Dim counter As Long
Private Sub Timer]1_Timer()
counter = counter + |
If counter =3 Then
Unload Me
Frmlogin.Show 1
End If
End Sub
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B. Pembuatan Main Form
Main Form dalam penelitian ini adalah digunakan sebagai form utama.
Untuk membuat main form ikutilah langkah-langkah berikut ini:
1. Tambahkan form baru dan aturlah propertinya seperti dibawah ini:

Property Label 1
Name .Label 1
appearance 1-3D
BorderStyle 0-None
Picture (Bitmap)

2. Tambahkan kontrol Commenbutton untuk membuat menu program

informasi yang akan ditampilkan dan aturlah propertinya seperti

dibawah ini:
Property CommandButton
Name cmdMenu
Caption Kota
Property CommandButton
Name cmdMenu
Caption Kecamatan
Property CommandButton
Name cmdMenu
Caption Kelurahan
Property CommandButton
Name cmdMenu
Caption Jalan
Property CommandButton
Name cmdMenu
Caption Lokasi Rekreasi
Property CommandButton
Name cmdMenu
Caption Perguran Tinggi
Property CommandButton
Name cmdMenu
Caption Sd Negeri
Property CommandButton
Name cmdMenu
Caption SLTP Negeri
Property CommandButton
Name cmdMenu
Caption SMU Negeri
Property CommandButton
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Name cmdMenu
Caption Toko Buku
Property CommandButton
Name cmdMenu
Caption Warnet
Property Image3 Image
Name Image3
Enable True

Mouse Pointer 99-custom
Mouselcon (Icon)
Property Labell Label
Name Label

Caption Kotak Saran
Mouse Pointer 0-Default
BackStyle O-transparent

3. Kemudian aturlah masing-masing kontrol seperti dibawah ini:

= Sistern lnformasi Wisata Pendidikon Kota Malang

Penambahan Data Update Data
| Kelrshan Than
e " Lok Rekreasi
" LokasiRekreasi - - Perguruuan
" Togg
™ Perguuan Tinggi A
1 SD Negeri
I SdMNegen 5
1 SLTP Negeri
SLTP Neged
-7 SMU Negeri
I SMU Neged :
Toko Buku
TokoBuku &
™ Wamnet -0 Wamet
[ Pencarian Data I
l Cetak Peta l
| Keluar }

Gambar 3.46. Desain Form main

4. Masuklah ke Code Editor Window untuk frame main menu dan commen
Buttonnya yaitu dengan cara Klik menu View—>Code, kemudian

ketikkan kode program seperti di bawah ini:
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Option Explicit

Dim i As Byte
Dim banyakkarakter As Byte

Dim tulis As String

Dim Lapisan As MapLayer

Dim kordinat As MapObjects2.Point
Dim rsCari As MapObjects2.Recordset

Dim tandaWarnet As Boolean
Dim tandaTokoBuku As Boolean

Dim tandaSMUNegeri As Boolean
Dim tandaSLTPNegeri As Boolean
Dim tandaSDNegeri As Boolean
Dim tandaPT As Boolean

Dim tandaLPT As Boolean
Dim tandaRekreasi As Boolean
Dim tandaJalan As Boolean
Dim tandaRel As Boolean

Dim tandaKota As Boolean
Dim tandaKecamatan As Boolean
Dim tandaDesa As Boolean

Dim tandaPerbesar As Boolean
Dim tandaPerkecil As Boolean
Dim tandaFit As Boolean

Dim tandaPan As Boolean

Dim tandaLabel As Boolean

Dim tandaldentifikasi As Boolean

Dim namaWilayah As String
Dim namatabel As String

Dim fieldLabel As String
Dim fieldPencarian As String
Dim fieldKeterangan As String

Private Sub chkJalan_Click()
Call JalanKlik
End Sub

Sub JalanKlik()
tandaJalan = chkJalan.Value
optJalan.Enabled = chkJalan
If optJalan.Value = True Then

optJalan.Value = False

End If
GambarLapis

End Sub
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Private Sub chkKecamatan_Click()
KecamatanClick
End Sub

Sub KecamatanClick()
tandaKecamatan = chkKecamatan.Value
optKecamatan.Enabled = chkKecamatan
If optKecamatan.Value = True Then

optKecamatan.Value = False

End If
GambarLapis

End Sub

Sub DesaKlik()
tandaDesa = chkDesa.Value
optDesa.Enabled = chkDesa
If optDesa.Value = True Then

optDesa.Value = False

End If
GambarLapis

End Sub

Private Sub chkKota_Click()
tandaKota = chkKota.Value

optKota.Enabled = chkKota

If optKota.Value = True Then
optKota.Value = False

End If

GambarLapis
End Sub

Private Sub chkPT_Click()
Call PTklik
End Sub

Sub PTklik()
tandaPT = chkPT.Value
optPT.Enabled = chkPT
If optPT.Value = True Then
optPT.Value = False
End If
GambarLapis
End Sub

Private Sub chkRekreasi_Click()
Call rekreasiKlik
End Sub

Sub rekreasiKlik()
tandaRekreasi = chkRekreasi.Value
optRekreasi.Enabled = chkRekreasi
If optRekreasi.Value = True Then
optRekreasi.Value = False



End If
GambarLapis
End Sub

Private Sub chkSdNegeri_Click()
Call SDNegeriklik

End Sub

Sub SDNegeriklik()
tandaSDNegeri = chkSdNegeri.Value
optSDNegeri.Enabled = chkSdNegeri
If optSDNegeri.Value = True Then

optSDNegeri.Value = False

End If
GambarLapis

End Sub

Private Sub chkSLTP_Click()
Call SLTPNegeriklik
End Sub

Sub SLTPNegeriklik()
tandaSLTPNegeri = chkSLTP.Value
optSLTP.Enabled = chkSLTP
If optSLTP.Value = True Then

optSLTP.Value = False
End If
GambarLapis
End Sub

Sub SMUNegeriklik()
tandaSMUNegeri = chkSMUNegeri.Value
optSMUNegeri.Enabled = chkSMUNegeri
If optSMUNegeri.Value = True Then

optSMUNegeri.Value = False

End If
GambarLapis

End Sub

Private Sub chkSMUNegeri_Click()
Call SMUNegeriklik
End Sub

Private Sub chkTokoBuku_Click()
Call TokoBukuKlik
End Sub

Sub TokoBukuKlik()
tandaTokoBuku = chkTokoBuku.Value
optTokoBuku.Enabled = chkTokoBuku
If optTokoBuku.Value = True Then

optTokoBuku.Value = False

End If
GambarLapis

End Sub
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Private Sub chkWarnet_Click()
Call WarnetKlik
End Sub

Sub WarnetKlik()
tandaWarnet = chkWarnet.Value
optWarnet.Enabled = chkWarnet
If optWarnet.Value = True Then

optWarnet.Value = False

End If
GambarLapis

End Sub

Private Sub cmdPencarianData_Click()
frmPencarianData.Show 1
End Sub

Private Sub Command1_Click()

' Mapl.Extent = Map1.FullExtent

' RefreshScale ScaleBarl, Mapl
frmTampilanDesa.Show 1

End Sub

Private Sub Command2_Click()
frmTampilKecamatan.Show 1
End Sub

Private Sub Form_Load()
namatabel = "KOTA"
tulis = "Sistem Informasi Wisata Pendidikan Kota Malang"
BukaKoneksi
opendatabase
'‘BukaKoneksiDatabase
‘tandaKabupaten = True
tandaKota = True
LoadSemualLapis
Mapl.Refresh
RefreshScale ScaleBarl, Map1

Bungkus = "devoir"
BuatKulit Me.hWnd, Bungkus, Wbocx1, Me

End Sub
Private Sub Option6_Click()

End Sub
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Private Sub Map1_AfterTrackinglayerDraw(ByVal hDC As stdole. OLE_ HANDLE)

On Error Resume Next
frmUtama.Map1.DrawShape shp, sym
End Sub

Private Sub Mapl_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, x As Single, y

As Single)
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If tandaPerbesar = True Then
Set Map1.Extent = Mapl.TrackRectangle
RefreshScale ScaleBar1, Mapl
Elself tandaPerkecil = True Then
Dim rect As MapObjects2.Rectangle
Set rect = Map1.Extent
rect.ScaleRectangle 2
Map1.Extent = rect
RefreshScale ScaleBarl, Map!
Elself tandaPan = True Then
Map!l.Pan
Elself tandaldentifikasi = True Then
If CekOptkosong = True Then
MsgBox "Salah Satu Kriteria Pencarian Harus Dicari", vbCritical
Exit Sub
End If

If UCase(namatabel) = "KOTA" Then
frmTampilKota.Show 1
Exit Sub

End If

Dim Lapisan As MapLayer
Dim kordinat As MapObjects2.Point
Dim rsCari As MapObjects2.Recordset

Set Lapisan = Map1.Layers(namaWilayah)
Set kordinat = Mapl.ToMapPoint(x, y)
'‘MsgBox kordinat.x & " " & kordinat.y

Dim shp As Object
Dim exp As String

If Lapisan.shapeType = moShapeTypePolygon Then
Set rsCari = Lapisan.SearchShape(kordinat, moPointInPolygon, "")
Else
Set rsCari= Lapisan.SearchByDistance(kordinat, Map1.ToMapDistance(100),

nn

End If

If rsCari.EOF = False Then
'MsgBox "ID: " & rsCari.Fields(fieldPencarian)

'If IsNull(rsCari.Fields(fieldPencarian)) = True Then
' MsgBox "kosong"

'Else

' MsgBox "tidak kosong"

‘End If

Id=IIf{ Trim(rsCari.Fields(fieldPencarian))="",999999,
rsCari.Fields(fieldPencarian))

If UCase(namatabel) = "KELURAHAN" Then
frmTampilanDesa.Show 1
End If
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If UCase(namatabel) = "KECAMATAN" Then
frmTampilKecamatan.Show 1
End If

If UCase(namatabel) = "REKREASI" Then
frmTampilRekreasi.Show 1
End If

If UCase(namatabel) = "LEMBAGAPT" Then
frmTampilLembagaPT.Show 1
End If

If UCase(namatabel) = "TOKOBUKU" Then
frmTampil TokoBuku.Show 1
End If

If UCase(namatabel) = "WARNET" Then
frmTampilWamet.Show 1
End If

If UCase(namatabel) = "SD" Then
frmTampilSD.Show 1

End If

If UCase(namatabel) = "SLTP" Then
frmTampilSLTP.Show 1

End If

If UCase(namatabel) = "SMU" Then
frmTampilSMU.Show 1
End If

If UCase(namatabel) = "PT" Then
frmTampilKampus.Show 1
End If

If UCase(namatabel) = "JALAN" Then
frmTampilJalan.Show 1
End If

Else
MsgBox "Tidak Ada"
End If

End If
End Sub

Private Sub optDesa_Click()
namaWilayah = "kelurahan"
namatabel = "kelurahan"
fieldPencarian = "id_kel"
fieldDatabase = "id_kelurahan"
fieldLabel = "kelurahan"
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End Sub

Private Sub optSebaran_Click()
namaWilayah = "Sebaranindustri”
namatabel = "Sebaranindustri"
fieldPencarian = "id" *"
fieldDatabase = "idSebaranIndustri”

End Sub

Private Sub optJalan_Click()
namaWilayah = "jaringan jalan"
namatabel = "jalan"
fieldPencarian = "id_jIn"
fieldDatabase = "id_jalan"
fieldLabel = "id_jIn"

End Sub

‘Prlvate Sub optJalanKabupaten_Click()
namaWilayah = "jalan"

' namaTabel = "ruas_jalan"

' fieldPencarian = "Id_jalan"

' fieldDatabase = "id_ruas_jalan"

'End Sub

Private Sub optJalanNegar_Click()
namaWilayah = "jalan_negara"”
fieldPencarian = "q_id"

End Sub

Private Sub optJalanPropinsi_Click()
namaWilayah = "jalan_propi"
fieldPencarian ="j_prop_id"

End Sub

Private Sub optJalanTol_Click()
namaWilayah = “jalan tol"
fieldPencarian = " 'jinTol_ID"

End Sub

Private Sub optKabupaten_Click()
namaWilayah = "kabupaten"
fieldPencarian = "id_kabupat"

End Sub

Private Sub optKecamatan_Click()
fieldLabel = "kecamatan"

namaWilayah = "kecamatan"
namatabel = "kecamatan"



fieldPencarian = "id_kecamat" "
fieldDatabase = "id_kecamatan"

End Sub

Private Sub optSDNegeri_Click()

namaWilayah = "sd negeri"
namatabel = "SD"
fieldPencarian = "id_sd"
fieldDatabase = "id_sd"
‘fieldLabel = "nama_skIh"
fieldLabel = "id_sd"

End Sub

Private Sub optSLTP_Click()
namaWilayah = "sltp negeri"
namatabel = "sltp"
fieldPencarian = "id_sltp_ne"
fieldDatabase = "id_sltp"
fieldLabel = "nm_sekolah"

End Sub

Private Sub optSMUNegeri_Click()
namaWilayah = "smu negeri"
namatabel = "smu"
fieldPencarian = "id_smu_neg"
fieldDatabase = "id_smu"
fieldLabel = "nm_sekolah"

End Sub

Private Sub optTokoBuku_Click()
namaWilayah = "toko buku"
namatabel = "tokoBuku"
fieldPencarian = "id_toko_bu"
fieldDatabase = "id_toko_buku"
fieldLabel = "nama_toko_"

End Sub

Private Sub optWarnet_Click()
namaWilayah = "warnet"
namatabel = "warnet"
fieldPencarian = "id_warnet"
fieldDatabase = "id_warnet"
fieldLabel = "nama_warne"

End Sub

Private Sub Toolbar2_ButtonClick(ByVal Button As MSComctILib.Button)
If UCase(Button.Key) = "PERBESAR" Then

tandaPerbesar = True
tandaPerkecil = False
tandaFit = False
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tandaPan = False

tandaLabel = False

tandaldentifikasi = False

Map1.MousePointer = moZoomIn
Elself UCase(Button.Key) = "PERKECIL" Then

tandaPerbesar = False

tandaPerkecil = True

tandaFit = False

tandaPan = False

tandaLabel = False

tandaldentifikasi = False

- ® - e = =

Map1.MousePointer = moZoomQOut

Elself UCase(Button.Key) = "FIT" Then

tandaPerbesar = False
tandaPerkecil = False

‘tandaFit = True

tandaPan = False

tandalLabel = False
tandaldentifikasi = False

Set Map1.Extent = Map1.FullExtent
RefreshScale ScaleBarl, Map1

Elself UCase(Button.Key) = "PAN" Then

tandaPerbesar = False
tandaPerkecil = False
tandaFit = False

tandaPan = True

tandalLabel = False
tandaldentifikasi = False
Map1.MousePointer = moPan

Elself UCase(Button.Key) = "LABEL" Then

tandaPerbesar = False
tandaPerkecil = False
tandaFit = False
tandaPan = False
tandaLabel = True
tandaldentifikasi = False
Call BeriLabel

Elself UCase(Button.Key) = "IDENTIFIKASI" Then

tandaPerbesar = False
tandaPerkecil = False

tandaFit = False

tandaPan = False

tandaLabel = False
tandaldentifikasi = True
Map1.MousePointer = moldentify

End If

End Sub

Function CekOptkosong() As Boolean

optRekreasi = False And optLPT = False _
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If optKecamatan = False And optDesa = False And optJalan = False And
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And optPT = False And optSDNegeri = False And optSLTP = Faise
And optSMUNegeri = False And optTokoBuku = False And optWarnet =
False And optKota = False Then

CekOptkosong = True

Else
CekOptkosong = False
End If

End Function

Private Sub Mapl_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, x As
Single, y As Single)

Dim rX As Double

Dim rY As Double
GetMapPosition x, y, rX, rY, 4

IblPosition.Caption = "X=" & Format(rX, "#0#0") & " Y=" &
Format(rY, "#0.#0")

End Sub

Sub GetMapPosition(ByVal x As Double, ByVal y As Double, ByRef rX
As Double, ByRef rY As Double, Optional Decimals As Byte)

Dim MyPoint As New Point

Dim p_Map As Map
Dim p As Object
Dim MyLayer As MapObjects2.MapLayer

Set p_Map = frmUtama.Map1
Set MyLayer = frmUtama.Map1.Layers("kecamatan")

Set p = p_Map.Parent

If p.ScaleMode <> vbTwips Then
x = p.ScaleX(x, vbTwips, p.ScaleMode)
y = p.ScaleY(y, vbTwips, p.ScaleMode)
End If

Set MyPoint = p_Map.ToMapPoint(x, y)
If Decimals = 0 Then Decimals =2

rX = Round(MyPoint.x, Decimals)
rY = Round(MyPoint.y, Decimals)

Set MyPoint = Nothing
End Sub

Sub BuatKulit(handel As Long, kulit As String, ocx As Wbocx, dialog As
Form)

ocx.SetRootPathStr App.Path

ocx.LoadUIS kulit & "\" & kulit & ".uis"

ocx.InitWB

ocx.DoWindow handel
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ChangeColours kulit, dialog
ocx.ReloadUIS

End Sub
5. Membuat Menu Bar

Untuk membuat menu bar dapat dilakukan dengan cara klik pada
toolbar menu editor, sehingga muncul kotak dialog seperti di

bawabh ini:

e T T s e T g o

B BRI T S —

R e

Name: i Cancel !
Index: | Shortcut:  |(None) -
HelpContextID: rﬁ-_ o ~ MNegotiatePosition: [ _:J
[ Checked " Enabled v visible I windowList

_ﬂ :J _-!_~J| ¥+ | MNext I Insert Ji Delete I

Gambar 3.47. Kotak Dialog Menu Editor

Cara mengisi daftar menu pada Menu Editor adalah sebagai

berikut:

a) Untuk menu utama isilah kolom input Caption dan Nama,

misalnya &File

b) Untuk pengisian menu berikutnya, kliklah baris kosong
dibawah menu yang telah terisi pada listbox atau klik tombol
Next

c¢) Bila antara menu akan disisipi menu, kliklah menu kelua pada

listbox dan kliklah tombol Insert

d) Untuk submenu :
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e Tempatkanlah kursor panjang pada baris kosong dibawah

menu
e Kliklah tombol =»

e Isikan kolom input Caption dan Name

e) Submenu ditandai oleh empat buah titik (....) yang akan muncul
bila menekan tombol =

f) Subsubmenu ditandai oleh tanda delapan buabh titik (........ ) yang
akan tampil bila menekan tombol =» dua kali

g) Subsubsub ditandai oleh tanda dua belas titik (............ ) yang
akan tampil bila menekan tombol = tiga kali

h) Untuk garis pemisah antara menu, ketiklah karakter — (-)

i) Untuk bantuan tombol keyboard, misalkan Crtl+O, isilah
kolom Shortcut

j) Karakter & memberi arti bahwa karakter sesudahnya ditandai
garis bawah.

k) Kliklah tombol OK bila semuanya telah selesai dimasukkan.

. Membuat Toolbar

Toolbar merupakan menu yang disajikan dalam bentuk ikon

bergambar dan biasanya terletak di bawah menu bar. Toolbar disini

berfungsi sebagai alternatif pilihan menu selain menggunakan

menubar.

Dalam membuat toolbar diperlukan dua kontrol yang saling

terkait yaitu kontrol Toolbar dan kontrol Imagelist.

a.

Pengaturan Imagelist

Imagelist dalam pembuatan toolbar berfungsi sebagai sumber
gambar yang nantinya akan ditampilkan pada toolbar. Pada
program ini akan digunakan dua buah Imagelist yaitu masing-
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masing digunakan untuk toolbar peta dan toolbar utama.

Langkah-langkah pembuatan imagelist adalah sebagai berikut:

1. Tambahkan dua buah imagelist dan isi property Name
dengan ilToolbar dan ilPeta

2. Aturlah property tiap-tiap imagelist dengan cara klik kanan
pada imagelist>properties, sehingga muncul kotak dialog
property pages seperti pada gambar di bawah ini:

AT ey e

‘Property Pages

Font | Color L -t _

Properties: Preview:

[Mouselcon
PictureNormal i
PictureOver

Gambar 3.48. Kotak Dialog Property Pages pada Imageslist

3. Tambahkan ikon atau gambar dengan cara klik pada tombol

Insert Picture
4. Tambahkan gambar atau ikon yang diperlukan
5. Klik tombol OK.
b. Pengaturan Toolbar

Pada program ini akan digunakan dua buah toolbar yaitu

toolbar utama dan toolbar peta.
Langkah-langkah pembuatan toolbar:

1. Tambahkan toolbar
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2. Atur property-nya dengan cara klik kanan pada
toolbar->Properties.., sehingga tampil kotak dialog seperti

pada gambar di bawabh ini:
x|

MousePointer:
OLEDropMode: IU - ccOLEDropMone ;l
ImagelL.ist: I':ITnoIbaf _'_i
DisabledimageList: | <None> -
HotlmagelList: |—< None> LI
LelpCartestiD: 18 | HeleEike:]
ButtonHeight  [1302542 [ AllowCustomize [~ ‘Wrappable
Buttorwidth: [2047.0488 & showTips [~ Enabled
Appearance: m BorderStyle: I[l - ccMone _:]
TextAlignment: [0 - thiT entAlignB ottom ~|
Style: |1 - tbrFlat = |

IO—KI Cancel E | Help I

Gambar 3.49. Property Page Toolbar Tab General

3. Pada pilihan ImageList isilah dengan nama kontrol
ImageList yang akan digunakan. Dalam kasus ini isi
ImageList dengan ilToolbar untuk toolbar utama dan ilPeta

untuk toolbar peta.

4. Pilih Tab Buttons untuk menambahkan dan mengatur
tombol-tombol yang nantinya akan digunakan. Sehingga

muncul tampilan seperti di bawah ini:

Property Pages a Wi L = . x| :

General Buttons | picture |

Index: | I Insert Button I Bemove Button I
Caption: l— Description: |
Key: |SaveSetting Walue: ICI - tbrlnpressed L] !
Style: [0~ tbiDefault ~| Width: (Placeholder) [oooor
ToolTipText: |Simpan Setting Image: h—
Tag: |
I~ Visible I+ Enabled I MixedState
BultonMenus
Index: {_J_j Insest ButtonMenu l v 1 J
Test o lr s s s MoV S mries A
I—T—l Cancel I l Help |

Gambar 3.50. Property Page Toolbar Tab Buttons
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5. Tambahkan tombol baru dengan cara klik pada tombol

Insert Button

6. Isilah isian-isian yang diperlukan

Keterangan:
Caption : Teks yang akan ditampilkan di bawah
tombol
Key : Indentitas Kunci dari sebuah tombol
Tooltip Text : Teks yang akan ditampilkan jika pointer
mouse diarahkan ke sebuah tombol
toolbar
Image : Indeks gambar yang akan ditampilkan
pada toolbar. Sesuai dengan indeks pada
ImageList
Contoh:
Property Nilai
Caption (kosong)
Key SaveSetting
Tooltip Text Simpan Setting
Image 1

7. Tambahkan tombol sampai semua tombol yang diperlukan

sudah tersedia

8. Setelah semua tombol tersedia, klik tombol OK.

C. Form Kota Malang

Form Profil dalam penelitian ini digunakan sebagai layar tampilan data

dan film kota malang yang control menunya terdapat pada form main

menu
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1. Tambahkan Form baru dan atur propety-nya sesuai dengan form di
bawabh ini:

Property frmKota

Name frmKota
Caption kota
BorderStyle 3 — Fixed Dialog
BackColor &H8000000F&

2. Tambahkan lima buah kontrol Skin Label dan atur propety-nya

sesuai dengan form di bawah ini:

Property SkinLabell Skin Label A7
Name SkinLabell T Rt
Caption Id Kota: ’ gl

Property SkinLabel2 Skin Label +~

Name SkinLabel2

Caption Nama Kota:

Property SkinLabel4 Skin Label

Name SkinLabel4

Caption Kepadatan:

Property SkinLabel5 Skin Label

Name SkinLabel5

Caption Jumlah penduduk:

Property SkinLabel6 Skin Label

Name SkinLabel6

Caption Luas Wilayah:

3. Tambahkan lima buah kontrol textbox dan atur propety-nya sesuai

dengan form di halaman berkutnya:

Property txtID Kota textBox
Name txtld Kota
BorderStyle 1-Fixed Single
Name txtNama Kota
Name txtKepadatan

Name txtJumlah Penduduk
Name txtLuas Wilayah
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. Tambahkan kontrol Window Media Player dan atur property-nya

seperti form di bawah ini:

Property Wm1l window media player
Name WMI1

CausesValidation True

fulscreen True

WindowlessVideo | False

. Tambahkan kontrol Skin dan atur property-nya seperti di bawah

ini:

Property PicFilm

Name Picfilm
Appearance 0-flat
BackColor &H80000005&
BorderStyle 1-fixedSingle

. Desainlah form menjadi tampilan seperti di bawah ini:

B e A L B R R T y . —— :
s DAFMASH KOLa ot o riomrs vty v e i 8 e T i ST 2 S T R A Vg

. Masuk ke Code Editor Window dan ketikkan kode program seperti
di bawah ini:
Option Explicit

Private Sub Command]1_Click()
Unload Me

End Sub

Private Sub Form_Load()
Katasql = "SELECT * FROM kota"
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TutupRS
rs.0Open Katasql, koneksiDatabase, adOpenStatic

txtNama = rs.Fields("nama_kota")

txtIDKota = rs.Fields("id_kota")

txtKepadatan = rs.Fields("kepadatan")

txtJumlah = rs.Fields("jumlah_penduduk")

txtLuas = rs.Fields("luas_wilayah")

xtVideo = IIf{IsNull(rs.Fields("video")) = True, "", rs.Fields("video"))
MediaPlayer1.FileName = txtVideo.Text

End Sub

D. Pembuatan Form Kecamatan
Form ini berfungsi untuk manipulasi data Kecamatan
Langkah-langkah pembuatan:

1. Tambahkan Form baru dan atur propety-nya sesuai dengan form di

bawah ini:

Property frmKecamatan
Name frmKecamatan
Caption Kecamatan
BorderStyle 1 — Fixed Single

2. Tambahkan sebuah kontrol Skin dan atur property-nya seperti form

di bawah ini:

Property Skin 1 Skin
Name Skin 1
ApplyColor False
SkinClientArea True

3. Tambahkan tiga buah kontrol label dan atur propety-nya sesuai

dengan form di bawah ini:

Property SkinLabell SkinLabel
Name Labell

Caption Id Kecamatan:

Name Label2

Caption Nama Kecamatan:
Name Label3

Caption Luas:
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Tambahkan tiga buah kontrol textbox dan atur propety-nya sesuai

dengan form di bawah ini:

Property txtld_Kec

Name txtld Kec

Name txtNama Kec
Name txtLuas Wilayah

Tambahkan sebuah kontrol Listview, ganti property name dengan
LV dan tampilkan kotak dialog property page dengan cara klik
kanan—>properties sehingga tampil kotak dialog seperti di bawah

ni:

— e

-Ai'lno‘pg'h_ls:r b‘;ages.r seepenn

General | Image Lists | Sorting LCE:" y He ,'5” Color | Font | Picture |
e (7 «[ o] (oG ] Benovecot)
Text: [ldKecamatan o -
Alignment: | 0 - lvwColumnLeft v |
Width: |1200.1891 B |
Key: ld_Kec N }
Tag N |
iconindex: |0 |

|

|

|
— -

Gambar 3.52. Property Page Listview

Mengatur Listview

®  Menambahkan Columnheader dapat dilakukan dilakukan
dengan cara klik tombol Insert Column

= (Ganti property Text dengan judul kolom yang bersangkutan
misalnya Id Kecamatan

= Tambahkan kolom dan atur property-nya sampai semua
kolom yang dibutuhkan terpenuhi

= Klik tombol OK
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Desainlah form sehingga menjadi tampilan seperti bawah ini:

Gambar 3.53. Desain form Kecamatan

7 Agar form dapat berfungsi seperti yang diinginkan maka

masuklah ke Code Editor Window dan ketikkan kode program
seperti di bawah ini:

Option Explicit

Private Sub cmdPrint Click()

Katasql = "SELECT id_kecamatan,nama_kecamatan,luas_wilayah FROM

kecamatan ORDER BY nama_kecamatan"

TutupRS
'MsgBox Katasql

rs.Open Katasql, koneksiDatabase

If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then
MsgBox "Data Kecamatan Tidak Ada", vbInformation, "Data Kosong"
Exit Sub

End If

frmVsPrinter.VS.Orientation = orLandscape
frmVsPrinter.VS.MarginTop = "1cm"
frmVsPrinter.VS.PaperSize = pprFolio
frmVsPrinter.VS.StartDoc

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle
'frmVsPrinter.VS.MarginLeft = "lcm"
'frmVsPrinter.VS.MarginTop = "lcm"
frmVsPrinter.VS.MarginBottom = 0
frmVsPrinter.VS_StartTable
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BuatHeader

Dim kolom As Long, baris As Long

baris =0

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle

'Katasql = "SELECT id_kecamatan,nama_kecamatan,luas_wilayah

Do While rs.EQF = False

baris = baris + 1

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcRows) = baris

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 1) = baris

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 2) = rs.Fields("id_kecamatan™)

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 3) =
rs.Fields("nama_kecamatan")

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 4) = rs.Fields("luas_wilayah")

seling baris
rs.MoveNext
Loop

frmVsPrinter.VS.EndTable
frmVsPrinter.VS.EndDoc
frmVsPrinter.VS.TextAlign = taLeftMiddle

Dim z As Integer

For z=1 To frmVsPrinter.VS.PageCount
frmVsPrinter.VS.StartOverlay z
frmVsPrinter.VS.CurrentX = frmVsPrinter.VS.MarginLeft
frmVsPrinter.VS.CurrentY = frmVsPrinter.VS.MarginTop - 300
frmVsPrinter. VS.Paragraph = "Halaman " & z & " dari " &

frmVsPrinter.VS.PageCount

frmVsPrinter.VS.EndOverlay

Next

frmVsPrinter.Show 1
End Sub

Sub BuatHeader()
frmVsPrinter.VS.FontSize = 14

frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Informasi Kecamatan Di Malang"
rs.MoveLast

rs.MoveFirst

frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""
frmVsPrinter.VS.FontSize = 12

frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""

fimVsPrinter.VS.Paragraph = "Jumlah Kecamatan Sebanyak: " &
rs.RecordCount

‘Katasql = "SELECT id_kecamatan,nama_kecamatan,luas_wilayah

frmVsPrinter.VS.AddTable "1]2{3]" & _



">4", "No|ID Kecamatan|Nama Kecamatan|Luas Wilayah", ""
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcCols) = 4
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 1) = "800" 'no
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 2) = "1600" 'id desa
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frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 3) = "3000" 'nama desa

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 4) = "2000"
kecamatan
frmVsPrinter.VS.FontSize = 10
End Sub

Private Sub cmdSimpan_Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub Form_Load()
Katasql = "SELECT * FROM kecamatan ORDER BY id_kecamatan"
TutupRS
rs.0Open Katasql, koneksiDatabase, adOpenStatic
rs.Find "id_kecamatan=" & Id
'if rs.nom
Call TampilkanData
End Sub

Private Sub txtAkhir_Click()
rs.MoveLast
Call TampilkanData

End Sub

Private Sub txtAwal_Click()
rs.MoveFirst
Call TampilkanData

End Sub

Sub TampilkanData()

If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then

Else
txtNamaKecamatan = rs.Fields("nama_kecamatan")
txtLuasWilayah = rs.Fields("luas_wilayah")
txtldKecamatan = rs.Fields("id_Kecamatan™)
Call BuatGambarSementara

End If

End Sub

Private Sub txtSebelumnya_Click()
On Error GoTo errorSebelum
‘If rs.BOF = False Then
rs.MovePrevious
Call TampilkanData
Exit Sub
errorSebelum:
rs.MoveFirst
‘End If
End Sub

Private Sub txtSesudahnya_Click()

‘nama
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On Error GoTo errorSesudah
'If rs.EOF = False Then
rs.MoveNext
Call TampilkanData
'End If
Exit Sub
errorSesudah:
rs.MovePrevious
End Sub

Sub BuatGambarSementara()

Dim alamatGambar As String

Dim tampung() As Byte

tampung() =
rs.Fields("gambar").GetChunk(rs.Fields("gambar").ActualSize)

' diubah ke file

Dim nomerfile As Long

nomerfile = FreeFile

'Kill "c:\temp.bmp"

alamatGambar = "c:\temp.jpg"

Open alamatGambar For Binary Access Write As nomerfile

Put nomerfile, , tampung

Close nomerfile

Imagel.Picture = LoadPicture(alamatGambar)
End Sub

E. Pembuatan Form Kelurahan
Form ini berfungsi untuk manipulasi data Kelurahan
Langkah-langkah pembuatan:

1. Tambahkan Form baru dan atur property nya sesuai dengan form di

bawah ini:
Property frmKelurahan
Name frmKelurahan
Caption Kelurahan
BorderStyle 1 — Fixed Single

2. Tambahkan sebuah kontrol Skin dan atur property-nya seperti form

di bawah ini:
Property Skin 1 Skin
Name Skin 1
ApplyColor False
SkinClientArea True
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3. Tambahkan empat buah kontrol label dan atur property nya sesuai

dengan form di bawah ini:

Property SkinLabell SkinLabel
Name Labell

Caption Id Kelurahan:

Name Label2

Caption Nama Kelurahan:
Name Label3

Caption Nama Kecamatan:
Name Label4

Caption Luas:

4. Tambahkan empat buah kontrol textbox dan atur property nya

sesuai dengan form di bawah ini:

Property txtld Kel

Name txtld Kel

Name txtNama Kel
Name txtNama Kec
Name txtLuas Wilayah

5. Tambahkan sebuah kontrol Listview, ganti property name dengan

LV dan tampilkan kotak dialog property page dengan cara klik

kanan—>properties sehingga tampil kotak dialog seperti di bawah

ini:

RIDPLItY PARRS e

General | Image Lists | Sorting Column Headers | Color | Font | Picture |

wooc 1 «|o| [CmonCotmm ] Remove cotum

JText: lid Kelurshan|

Alignment: 10 - valﬁoiumril.eﬂ -
Width: 11200,1891 '
Key: [1d_Kel

Tag: [ )

lcon Index: |0

o1 conce

Gambar 3.54. Property Page Listview
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Mengatur Listview

=  Menambahkan Columnheader dapat dilakukan dilakukan
dengan cara klik tombol Insert Column

» Ganti property Text dengan judul kolom yang bersangkutan
misalnya Id Kelurahan

=  Tambahkan kolom dan atur property-nya sampai semua

kolom yang dibutuhkan terpenuhi
= Klik tombol OK

,..._._.__.H = H Tetins Foim ”7 Print

Gambar 3.55. Desain form Kelurahan

6. Agar form dapat berfungsi seperti yang diinginkan maka
masuklah ke Code Editor Window dan ketikkan kode program
seperti di bawah ini:

Option Explicit

Private Sub Command1_Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub cmdPrint_Click()

Katasql="SELECT
id_kelurahan,nama_kelurahan,kecamatan.nama_kecamatan kelurahan.luas wi
layah"FROMkelurahan,kecamatanWHERE
kecamatan.id_kecamatan=kelurahan.id kecamatan ORDER BY
nama kelurahan"

TutupRS
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'MsgBox Katasql
rs.Open Katasql, koneksiDatabase

If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then
MsgBox "Data Kelurahan Tidak Ada", vbInformation, "Data Kosong"
Exit Sub

End If

frmVsPrinter.VS.MarginTop = "lcm"
frmVsPrinter.VS.PaperSize = pprFolio
frmVsPrinter.VS.StartDoc

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle
frmVsPrinter.VS.MarginLeft = "lcm"
frmVsPrinter.VS.MarginTop ="1cm"
frmVsPrinter.VS.MarginBottom = "1cm"
frmVsPrinter.VS.StartTable

BuatHeader

Dim kolom As Long, baris As Long

baris =0

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle

'Katasql="SELECT
id_kelurahan,nama_kelurahan,kecamatan.nama_kecamatan,luas_wilayah " &

h "FROMkelurahan,kecamatan, WHERE
kecamatan.id_kecamatan=kelurahan.id_kecamatan ORDER BY
nama_kelurahan"

Do While rs.EOF = False
baris = baris + 1
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcRows) = baris
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 1) = baris
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 2) = rs.Fields("id_| kelurahan")

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 3)
rs.Fields("nama_kelurahan")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 4) =

rs.Fields("nama_kecamatan")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 5) = rs.Fields("luas_wilayah")
seling baris
rs.MoveNext
Loop

frmVsPrinter.VS.EndTable
frmVsPrinter.VS.EndDoc
frmVsPrinter.VS.TextAlign = taLefiMiddle

Dim z As Integer

For z=1 To frmVsPrinter.VS.PageCount
frmVsPrinter.VS.StartOverlay z
frmVsPrinter.VS.CurrentX = frmVsPrinter.VS.MarginLeft
frmVsPrinter.VS.CurrentY = frmVsPrinter.VS.MarginTop - 300
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frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Halaman " & z & " dari " &
frmVsPrinter.VS.PageCount
frmVsPrinter.VS.EndOverlay
Next

frmVsPrinter.Show 1
End Sub

Sub BuatHeader()
frmVsPrinter.VS.FontSize = 14

frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Informasi Kelurahan Di Malang"
rs.MoveLast

rs.MoveFirst

frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""

frmVsPrinter.VS.FontSize = 12

frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""

frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Jumlah Kelurahan Sebanyak: " &
rs.RecordCount

‘Katasql="SELECT
id_kelurahan,nama_kelurahan,kecamatan.nama_kecamatan,luas_wilayah " &

- *"FROM, kelurahan,kecamatan, WHERE
kecamatan.id_kecamatan=kelurahan.id_kecamatan ORDER BY
nama_kelurahan"

frmVsPrinter.VS.AddTable "1]2|3|" & _
"4/>5", "No|ID Kelurahan|Nama Kelurahanjnama_kecamatan|Luas
wi'ayah", "

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcCols) = 5
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 1) = "800" 'no
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 2) = "1600" 'id desa
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 3) = "3000" 'nama kelurahan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth,, 4) = "3000" 'nama kecamatan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 5) = "2000" 'luas

frmVsPrinter.VS.FontSize = 10
End Sub

Private Sub cmdSimpan_Click()
Unload Me
End Sub
Private Sub Form_Load()
Katasql = "SELECT * FROM kelurahan ORDER BY id_kelurahan"
TutupRS
rs.0Open Katasql, koneksiDatabase, adOpenStatic

rs.Find "id_kelurahan="" & Id & """
'if rs.nom
Call TampilkanData

End Sub
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Private Sub txtAkhir_Click()
rs.MoveLast
Call TampilkanData

End Sub

Private Sub txtAwal_Click()
rs.MoveFirst
Call TampilkanData

End Sub

Sub TampilkanData()
If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then

End Sub

Private Sub txtSebelumnya_Click()
On Error GoTo errorSebelum
'If rs.BOF = False Then
rs.MovePrevious
Call TampilkanData
Exit Sub
errorSebelum:
rs.MoveFirst
‘End If
End Sub

Sub BuatGambarSementara()
Dim alamatGambar As String
Dim tampung() As Byte
tampung()= rs.Fields("gambar").GetChunk(rs.Fields("gambar").ActualSize)
* diubah ke file

Dim nomerfile As Long
nometfile = FreeFile

Kill "c:\temp.bmp"
alamatGambar = "c:\temp.jpg"
Open alamatGambar For Binary Access Write As nomerfile

Put nomerfile, , tampung

Close nomerfile

Imagel.Picture = LoadPicture(alamatGambar)
End Sub
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. Pembuatan Form Data Jalan

Form ini berfungsi untuk manipulasi data Jalan

Langkah-langkah pembuatan:

1. Tambahkan Form baru dan atur property nya sesuai dengan form di

bawah ini:

Property frmJalan

Name frmJalan
Caption Jalan
BorderStyle 1 — Fixed Single

2. Tambahkan sebuah kontrol Skin dan atur property nya seperti form
di bawah ini:

Property Skin 1 Skin
Name Skin 1
ApplyColor False
SkinClientArea True

3. Tambahkan enam buah kontrol label dan atur property nya sesuai

dengan form di bawah ini:

Property SkinLabell SkinLabel
Name Labell

Caption 1d Jalan:

Name Label2

Caption Id kelurahan:
Name Label3

Caption Nama Kelurahan:
Name Label4

Caption Nama Jalan:
Name Label5

Caption Lebar Jalan:
Name Label6

Caption Panjang Jalan:

4. Tambahkan 6 buah kontrol textbox dan atur propety-nya sesuai

dengan form di bawah ini:

Property txtld Jalan
Name txtld Jalan
Name txtld Kel

Name txtNama Kel
Name txtNama Jalan
Name txtLebar Jalan
Name txtPanjang Jalan
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5. Tambahkan sebuah kontrol Listview, ganti property name dengan
LV dan tampilkan kotak dialog property page dengan cara klik
kanan—>properties sehingga tampil kotak dialog seperti di bawah
ini

f:‘.‘ o i Rl S A N e B e SN S :-.,-..-:"._.,'_-':."..:"i-:gg;

Jpaiaitina PRy AsNI e mxvag ey SESEAEPRIAS NS L O

' General | Image Lists | Sorting ColumnHeaders | Color | Font | Picture |

Index: I 1 'f':l Insert Column l _ﬂemveCukm!

Text [id Jalan

Alignment: |0 -lvwColumnLelt  ~|

Width: [1200.1891
Key: d
Tag:

lconindex: O

,5 oK { Cancel \ | Help '

Gambar 3.56. Property Page Listview

Mengatur Listview

=  Menambahkan Columnheader dapat dilakukan dilakukan
dengan cara klik tombol Insert Column

= Ganti property Text dengan judul kolom yang bersangkutan
misalnya Id Jalan

= Tambahkan kolom dan atur property-nya sampai semua kolom
yang dibutuhkan terpenuhi

= Klik tombol OK

6. Desainlah form sehingga menjadi tampilan seperti bawah ini:

Lmcdnformasidalan- oo

Gambar 3.57. Desain form Jalan
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7. Agar form dapat berfungsi seperti yang diinginkan maka
masuklah ke Code Editor Window dan ketikkan kode program
seperti di bawah ini:

Option Explicit

Private Sub cmdPrint_Click()

Katasql = "SELECT id_jalan,nama_jalan,kelurahan.nama_kelurahan
FROM jalan,kelurahan " & _
" WHERE kelurahan.id_kelurahan=jalan.id_kelurahan ORDER BY
nama_jalan"

TutupRS
'‘MsgBox Katasql

rs.Open Katasql, koneksiDatabase

If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then
MsgBox "Data Jalan Tidak Ada", vbinformation, "Data Kosong"
Exit Sub

End If

frmVsPrinter.VS.MarginTop = "lcm"
frmVsPrinter.VS.PaperSize = pprFolio
frmVsPrinter.VS.StartDoc

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle
'frmVsPrinter.VS.MarginLeft = "1cm"
'frmVsPrinter.VS.MarginTop ="1cm"
frmVsPrinter.VS.MarginBottom = "lcm"
frmVsPrinter.VS.StartTable

BuatHeader

Dim kolom As Long, baris As Long

baris =0

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle

Do While rs.EOF = False

baris = baris + 1

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcRows) = baris

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 1) = baris

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 2) = rs.Fields("id_jalan")

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 3) = rs.Fields("nama_jalan")

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 4) =
rs.Fields("nama_kelurahan")

seling baris

rs.MoveNext
Loop

frmVsPrinter.VS.EndTable
frmVsPrinter.VS.EndDoc
frmVsPrinter.VS.TextAlign = taLeftMiddle



Dim z As Integer
For z=1 To frmVsPrinter.VS.PageCount
frmVsPrinter.VS.StartOverlay z
frmVsPrinter.VS.CurrentX = frmVsPrinter.VS.MarginLeft
frmVsPrinter.VS.CurrentY = frmVsPrinter.VS.MarginTop - 300
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Halaman " & z & " dari " &
frmVsPrinter.VS.PageCount
frmVsPrinter.VS.EndOverlay

Next

frmVsPrinter.Show 1

End Sub
Sub BuatHeader()
frmVsPrinter.VS.FontSize = 14

frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Informasi Jalan Di Malang"
rs.MoveLast

rs.MoveFirst

frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""
frmVsPrinter.VS.FontSize = 12
frmVsPrinter.VS.Paragraph = “"
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Jumlah Jalan Sebanyak: " &
rs.RecordCount

frmVsPrinter.VS.AddTable "1|2[3|" & _
"4", "No|ID Jalan|Nama Jalan|Kelurahan", ""
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcCols) = 4
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 1) = "800" 'no

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 2) = "1600" 'id jalan
frmVsPrinter. VS.TableCell(tcColWidth, , 3) = "3000" 'nama
kelurahan

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 4) = "3000" 'nama

kecamatan

frmVsPrinter.VS.FontSize = 10
End Sub

Private Sub cmdSimpan_Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub Form_Load()
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Katasql = "SELECT jalan.*,nama_kelurahan FROM jalan kelurahan " &
" WHERE kelurahan.id_kelurahan=jalan.id_kelurahan ORDER BY

id_jalan"
TutupRS
15.0pen Katasql, koneksiDatabase, adOpenStatic

rs.Find "id_jalan=" & Id

'if rs.nom

Call TampilkanData
End Sub



132

Private Sub txtAkhir_Click()
rs.MoveLast
Call TampilkanData

End Sub

Private Sub txtAwal_Click()
rs.MoveFirst
Call TampilkanData

End Sub

Sub TampilkanData()
If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then

Else
txtNamalalan = rs.Fields("nama_jalan")
txtIDJalan = rs.Fields("id_jalan™)
txtiIDKelurahan = rs.Fields("id_Kelurahan")
txtNamaKelurahan = rs.Fields("nama_Kelurahan")
txtLebar = rs.Fields("lebar™)
txtPanjang = rs.Fields("panjang™)

End If

End Sub

Private Sub txtSebelumnya_Click()
On Error GoTo errorSebelum
'If rs.BOF = False Then
Call TampilkanData
Exit Sub
errorSebelum:
rs.MoveFirst
‘End If
End Sub

Private Sub txtSesudahnya Click()
On Error GoTo errorSesudah
‘If rs.EOF = False Then
Call TampilkanData
‘End If
Exit Sub
errorSesudah:
rs.MovePrevious
End Sub

Sub BuatGambarSementara()
Dim alamatGambar As String
Dim tampung() As Byte
tampung() =
rs.Fields("gambar").GetChunk(rs.Fields("gambar").ActualSize)
' diubah ke file

Open alamatGambar For Binary Access Write As nomerfile
Put nomerfile, , tampung

Close nomerfile

' Imagel.Picture = LoadPicture(alamatGambar)

End Sub
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. Pembuatan Form Pariwisata

Form ini berfungsi untuk manipulasi data pariwisata

Langkah-langkah pembuatan:

1. Tambahkan Form baru dan atur property nya sesuai dengan form di

bawah ini:

Property frmPariwisata
Name frmPariwisata
Caption Jalan
BorderStyle 1 — Fixed Single

2. Tambahkan sebuah kontrol Skin dan atur property-nya seperti form
di bawah ini:

Property Skin 1 Skin
Name Skin 1
ApplyColor False
SkinClientArea True

3. Tambahkan enam buah kontrol label dan atur propety-nya sesuai

dengan form di bawah ini:

Property SkinLabell Skinl.abel
Name Labell

Caption Id Rekreasi:
Name Label2

Caption Nama:

Name Label3

Caption Alamat:

Name Label4

Caption Obyek:

Name Label5

Caption Id Kelurahan:
Name Label6

Caption Nama Kelurahan:

4, Tambahkan enam buah kontrol textbox dan atur property nya

sesuai dengan form di bawah ini:

Property txtld Rekreasi
Name txtld Rekreasi
Name txtNama

Name txtAlamat

Name txtObyek

Name txtld Kelurahan
Name txtNama Kelurahan
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5. Tambahkan sebuah kontrol Listview, ganti property name dengan
LV dan tampilkan kotak dialog property page dengan cara klik
kanan—>properties sehingga tampil kotak dialog seperti di bawah

ini

T R I ——

General | Image Lists | Sorting Column Headers | Color | Font | Picture | )
Index: =] 4_{ PII Insert Column I Remove Column |
Text i ok as] i == ;
Alignment: [0 vwColumnLeft v ;
Width: 11200,1891 |
Key: e ;i
T |
Iconindex: |0

|
I
I
|
|
|
|
corce | ||

Gambar 3.58. Property Page Listview
Mengatur Listview

* Menambahkan Columnheader dapat dilakukan dilakukan
dengan cara klik tombol Insert Column .

= Ganti property Text dengan judul kolom yang bersangkutan
misalnya Id Rekreasi

= Tambahkan kolom dan atur property-nya sampai semua kolom

yang dibutuhkan terpenuhi
= Klik tombol OK

. i

e oliosmeeoaticn Lol il e sl

Gambar 3.59. Desain form Tempat Rekreasi
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7. Agar form dapat berfungsi seperti yang diinginkan maka masuklah
ke Code Editor Window dan ketikkan kode program seperti di
bawah ini:

Option Explicit

Private Sub cmdPrint_Click()
Katasql="SELECT
id_rekreasi,nama_rekreasi,alamat,obyek kelurahan.nama_kelurahan " & _
"FROMrekreasi,kelurahanWHERE
kelurahan.id_kelurahan=rekreasi.id_kelurahan ORDER BY nama_rekreasi"
TutupRS
'MsgBox Katasql
rs.Open Katasql, koneksiDatabase
If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then
MsgBox "Data Lokasi Rekreasi Tidak Ada", vbInformation, "Data
Kosong"
Exit Sub
End If

frmVsPrinter.VS.Orientation = orLandscape

frmVsPrinter.VS.MarginTop = "1cm"

frmVsPrinter.VS.PaperSize = pprFolio

frmVsPrinter.VS.StartDoc

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle

frmVsPrinter.VS.MarginLeft = "lcm"

‘frmVsPrinter.VS.MarginTop ="1cm"

frmVsPrinter.VS.MarginBottom = "lcm"

frmVsPrinter.VS.StartTable

BuatHeader

Dim kolom As Long, baris As Long

baris =0

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle
Do While rs.EOF = False
baris = baris + 1 )
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcRows) = baris
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 1) = baris
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 2) = rs.Fields("id_rekreasi")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 3) = rs.Fields("nama_rekreasi")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 4) = rs.Fields("alamat")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 5) = rs.Fields("obyek")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 6)

rs.Fields("nama_kelurahan")

seling baris
rs.MoveNext

Loop
frmVsPrinter.VS.EndTable

frmVsPrinter.VS.EndDoc

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taLeftMiddle

Dim z As Integer

For z=1 To frmVsPrinter.VS.PageCount
frmVsPrinter.VS.StartOverlay z
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Halaman " & z & " dari " &

frmVsPrinter.VS.PageCount
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frmVsPrinter.VS.EndOverlay
Next
frmVsPrinter.Show 1
End Sub

Sub BuatHeader()
frmVsPrinter.VS.FontSize = 14
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Informasi Lokasi Rekreasi Di Malang"
rs.MoveLast
rs.MoveFirst
frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""
frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Jumlah Lokasi Rekreasi Sebanyak: " &
rs.RecordCount
frmVsPrinter.VS.AddTable "1]2|3|" & _
"4|5(6", "No|ID Rekreasi[Nama Rekreasilalamat|Obyek|Kelurahan",
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcCols) = 6
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , I) = "800" 'no
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 2) = "1600" 'id jalan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 3) = "3000" 'nama kelurahan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 4) = "3000" 'alamat
frmVsPrinter. VS.TableCell(tcColWidth, , 5) = "3000" 'nama kelurahan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcCol Width,, 6) = "3000" ‘'nama kecamatan
frmVsPrinter.VS.FontSize = 10
End Sub

Private Sub chameleonButtonl_Click()
Unload Me
End Sub
Private Sub Form_Load()
Katasql = "SELECT * FROM rekreasi ORDER BY id_Rekreasi"
TutupRS
rs.Open Katasql, koneksiDatabase, adOpenStatic
rs.Find "id_Rekreasi="" & 1d & "™
Call TampilkanData
End Sub

Private Sub txtAkhir_Click()
rs.MoveLast
Call TampilkanData
End Sub
Private Sub txtAwal_Click()
rs.MoveFirst
Call TampilkanData
End Sub
Sub TampilkanData()
If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then
Else
txtIDRekreasi = rs.Fields("id_Rekreasi")
txtNama = rs.Fields("nama_rekreasi")
txtAlamat = rs.Fields("alamat")
txtIDKelurahan = rs.Fields("'id_kelurahan")
End If
End Sub
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. Pembuatan Form Perguruan Tinggi
Form ini berfungsi untuk manipulasi data Perguruan Tinggi
Langkah-langkah pembuatan:

1. Tambahkan Form baru dan atur property nya sesuai dengan form di

bawah ini:
Property frmPerguruan Tinggi
Name frmPerguruan Tinggi
Caption Perguruan Tinggi
BorderStyle 1 — Fixed Single

2. Tambahkan sebuah kontrol Skin dan atur property-nya seperti form
di bawah ini:

Property Skin 1 Skin
Name Skin 1
ApplyColor False
SkinClientArea True

3. Tambahkan Tujuh buah kontrol label dan atur property nya sesuai

dengan form di bawah ini:

Property SkinLabell SkinLabel
Name Labell

Caption 1d PT:

Name Label2

Caption Nama PT:

Name Label3

Caption Alamat:

Name Label4

Caption Id Kelurahan:
Name Label5

Caption Nama Kelurahan:
Name Label6

Caption No Telphon:
Name Label7

Caption Video:
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4. Tambahkan Tujuh buah kontrol textbox dan atur property nya

sesuai dengan form di bawah ini:

Property txtld PT

Name txtld PT

Name txtNama PT

Name txtAlamat

Name txtld Kelurahan
Name txtNama Kelurahan
Name txtNo Telphone
Name txtVideo

5. Tambahkan kontrol Window Media Player dan atur property-nya

seperti form di bawah ini:
Property Wm! window media player
Name WMI1
CausesValidation True
Fulscreen True
WindowlessVideo False

6. Tambahkan kontrol Skin dan atur property-nya seperti di bawah

ini:
Property PicFilm
Name Picfilm
Appearance 0-flat
BackColor &HS80000005&
BorderStyle 1-fixedSingle

7. Tambahkan sebuah kontrol Listview, ganti property name dengan
LV dan tampilkan kotak dialog property page dengan cara klik
kanan—>properties sehingga tampil kotak dialog seperti di bawah

ini
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Property Papes - y .
General | Image Lists | Sorting Column Headers | Color | Font | Picture |

Index: i, . I . J Insert Column Bemove Column J

Text (it Lokasd

Alignment: |0 - lvwColumnlLeft ~

waficithe 12001891

Key: d

Tag: [ 3 |

lconindex. 0

I oK | Cancel } J Help

Gambar 3.60. Property Page Listview

Mengatur Listview

= Menambahkan Columnheader dapat dilakukan dilakukan
dengan cara klik tombol Insert Column

= Ganti property Text dengan judul kolom yang bersangkutan
misalnya Id PT

= Tambahkan kolom dan atur property-nya sampai semua kolom
yang dibutuhkan terpenuhi

= Klik tombol OK

8. Desainlah form sehingga menjadi tampilan seperti bawah ini:

%
i

Gambar 3.61. Desain form Perguruan Tinggi
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9. Agar form dapat berfungsi seperti yang di inginkan maka masuklah
ke Code Editor Window dan ketikkan kode program seperti di

bawah ini:

Option Explicit

Private Sub cmdPrint_Click()
Katasql="SELECT
id_pt,nama_pt,alamat,telepon,kelurahan.nama_kelurahan " & _
" FROM pt kelurahan WHERE kelurahan.id_kelurahan=pt.id_kelurahan
ORDER BY nama_pt"
TutupRS

'MsgBox Katasql
r3.0pen Katasgl, koneksiDatabas

If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then
MsgBox "Data Lokasi PT Tidak Ada", vbInformation, "Data Kosong"
Exit Sub

End If

frmVsPrinter.VS.Orientation = orLandscape
frmVsPrinter.VS.MarginTop = "lem"
frmVsPrinter.VS.PaperSize = pprFolio
frmVsPrinter.VS.StartDoc
frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle
'frmVsPrinter.VS.MarginLeft = "lcm"
'frmVsPrinter.VS.MarginTop = "1cm"
frmVsPrinter.VS.MarginBottom = "1cm"
frmVsPrinter.VS.StartTable

BuatHeader

Dim kolom As Long, baris As Long

baris =0

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle

'Katasql="SELECT
id_pt,nama_pt,alamat,telepon,kelurahan.nama_kelurahan "

Do While rs.EOF = False
baris = baris + 1
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcRows) = baris
frimVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 1) = baris
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 2) = rs.Fields("id_pt™)
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 3) = rs.Fields("nama_pt")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 4) = rs.Fields("alamat")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 5) = rs.Fields("telepon™)
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText,baris,6)= rs.Fields("nama_kelurahan")

seling baris
rs.MoveNext
Loop

frmVsPrinter.VS.EndTable
frmVsPrinter.VS.EndDoc
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frmVsPrinter.VS.TextAlign = taLeftMiddle

Dim z As Integer

For z=1 To frmVsPrinter.VS.PageCount
frmVsPrinter.VS.StartOverlay z
frmVsPrinter.VS.CurrentX = frmVsPrinter.VS.MarginLeft
frmVsPrinter.VS.CurrentY = frmVsPrinter.VS.MarginTop - 300
frmVsPrinter.VS.Paragraph = “"Halaman " & z & " dari " &

frmVsPrinter.VS.PageCount

frmVsPrinter.VS.EndOverlay

Next

frmVsPrinter.Show 1
End Sub

Sub BuatHeader()
frmVsPrinter.VS.FontSize = 14
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Informasi Perguruan Tinggi Di Malang”
rs.MoveLast
rs.MoveFirst
frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""
frmVsPrinter.VS.FontSize = 1
frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Jumlah Perguruan Tinggi Sebanyak: " &
rs.RecordCount

'‘Katasql="SELECT
id_pt,nama_pt,alamat,telepon,kelurahan.nama_kelurahan "
frmVsPrinter.VS.AddTable "112]3|" & _
"4{5|6", "No|ID PT|Namalalamat|Telepon|Kelurahan", ""

frmVsPrinter.VS. TableCell(tcCols) = 6
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 1) = "800" 'no
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 2) = "1600" 'id jalan
frmVsPrinter.VS. TableCell{tcCol Width, , 3) = "3000" 'nama kelurahan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcCol Width, , 4) = "3000" ‘alamat
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 5) = "1500" ‘nama kelurahan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth,, 6) = "2000" 'nama kecamatan

frmVsPrinter.VS.FontSize = 10
End Sub

Private Sub Command1_Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub cmdSimpan_Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub Form_Load()
Katasql = "SELECT * FROM PT ORDER BY id_pt"
TutupRS
rs.Open Katasql, koneksiDatabase, adOpenStatic
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rs.Find "id p=""& Id & "
'if rs.nom
Call TampilkanData

End Sub

Private Sub txtAkhir_Click()
rs.MoveLast
Call TampilkanData

End Sub

Private Sub txtAwal Click()
rs.MoveFirst
Call TampilkanData

End Sub

Sub TampilkanData()
if rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then

Else

txtNamaPT = rs.Fields("nama_pt")

txtIDPT = rs.Fields("id_pt")

txtIDKelurahan = rs.Fields("id_kelurahan")

txtAlamat = rs.Fields("alamat")

txtTelepon = rs.Fields("telepon")

txtVideo = IIf{IsNull(rs.Fields("video™)) = True, "", rs.Fields("video"))

* untuk fakultas

Call BuatGambarSementara
Call BuatSubPendidikan
End If

MediaPlayer].FileName = txtVideo.Text
End Sub

Sub BuatSubPendidikan()
TreeView1.Nodes.Clear
Dim rsFakultas As New ADODB.Recordset
Dim rsJurusan As New ADODB.Recordset
Dim rsProdi As New ADODB.Recordset

Dim bagian As Node
Dim kunciFakultas As String, kunciJurusan As String, kunciProdi As String

' membuat list fakuttas

Katasql = "SELECT * FROM table_fakultas WHERE id pt=" &
rs.Fields("id_pt") & ™

If rsFakultas.State Then rsFakultas.Close

rsFakultas.Open Katasql, koneksiDatabase, adOpenStatic

Do While rsFakultas.EOF = False
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kunciFakultas = rsFakultas.Fields("id_fakultas")
Set bagian = TreeViewl.Nodes.Add(,, kunciFakultas,
rsFakultas.Fields("nama_fakultas"), 1)

' membuat jurusan

Katasql = "SELECT * FROM tabel_jurusan WHERE id_fakultas=" &
rsFakultas.Fields("id_fakultas") & ™"
If rsJurusan.State Then rsJurusan.Close

rsJurusan.Open Katasql, koneksiDatabase, 2dOpenStatic

Do While rsJurusan.EOF = False
kunciJurusan = rsJurusan.Fields("id_jurusan™)
Set bagian = TreeViewl.Nodes.Add(kunciFakultas, tvwChild,
kuncilurusan, rsJurusan.Fields("nama_jurusan"), 2)
bagian.EnsureVisible

' membuat prodi

Katasql = "SELECT * FROM tabel_prodi WHERE id_jurusan="" &
rsJurusan.Fields("id_jurusan") & ™"

If rsProdi.State Then rsProdi.Close

rsProdi.Open Katasql, koneksiDatabase, adOpenStatic

Do While rsProdi.EOF = False
kunciProdi = rsProdi.Fields("id_prodi")
Set bagian = TreeViewl.Nodes.Add(kunciJurusan, tvwChild,
kunciProdi, rsProdi.Fields("nama_prodi"), 3)
rsProdi.MoveNext
Loop

rsJurusan.MoveNext
Loop
rsFakultas.MoveNext
Loop
‘bagian.EnsureVisible
'Set bagian = TreeView1.Nodes.Add()
End Sub

Private Sub txtSebelumnya_Click()
On Error GoTo errorSebelum
'If rs.BOF = False Then
rs.MovePrevious
Call TampilkanData

Exit Sub
errorSebelum:
rs.MoveFirst
'End If
End Sub

Private Sub txtSesudahnya_Click()
On Error GoTo errorSesudah
‘If rs.EOF = False Then
rs.MoveNext
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Call TampilkanData

'End If

Exit Sub
errorSesudah:

rs.MovePrevious
End Sub

Sub BuatGambarSementara()
Dim alamatGambar As String
Dim tampung() As Byte
tampung()= rs.Fields("gambar").GetChunk(rs.Fields("gambar"). ActualSize)
' diubah ke file

Dim nomerfile As Long
nomerfile = FreeFile

'Kill "c:\temp.bmp"

alamatGambar = "c:\temp.jpg"

Open alamatGambar For Binary Access Write As nomerfile
Put nomerfile, , tampung

Close nomerfile

Imagel.Picture = LoadPicture(alamatGambar)

End Sub
I. Pembuatan Form SD Negeri
Form ini berfungsi untuk manipulasi data SD Negeri
Langkah-langkah pembuatan:

1. Tambahkan Form baru dan atur property nya sesuai dengan form di

bawah ini:
Property frmSD Negeri
Name fimSD Negeri
Caption SD Negeri
BorderStyle 1 — Fixed Single

2. Tambahkan sebuah kontrol Skin dan atur property nya seperti form

di bawah ini:
Property Skin 1 Skin
Name Skin 1
ApplyColor False
SkinClientArea True
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3. Tambahkan Delapan belas buah kontrol label dan atur property nya

sesuai dengan form di bawah ini:

Property SkinLabell SkinLabel
Name Labell

Caption 1d SD:

Name Label2

Caption Nama SD:

Name Label3

Caption Alamat:

Name Label4

Caption Id Kelurahan:

Name Label5

Caption Nama Kelurahan:

Name Label6

Caption Jml Murid Pria Kls 1:
Name Label7

Caption Jml Murid Wanita Kls 1:
Name Label8

Caption Jml Murid Pria Kls 2:
Name Label9

Caption Jml Murid Wanita Kls 2:
Name Labell0

Caption Jml Murid Pria Kls 3:
Name Labett1

Caption Jml Murid Wanita Kls 3:
Name Labell2

“Caption Jml Murid Pria Kls 4:
Name Labell3

Caption Jml Murid Wanita Kls 4
Name Label14

Caption Jml Murid Pria Kls 5:
Name Labell5

Caption Jml Murid Wanita Kls 5
Name Labell6

Caption Jml Murid Pria Kls 6:
Name Labell7

Caption Jml Murid Wanita Kls 6
Name Label18

Caption No Telphone




146

4. Tambahkan Delapan belas buah kontrol textbox dan atur

propety-nya sesuai dengan form di bawah ini:

Property txtld SD

Name txtld SD

Name txtNama SD

Name txtAlamat

Name txtld Kelurahan

Name txtNama Kelurahan

Name txt Jml Murid Pria Kls |
Name txt Jml Murid Wanita Kls 1
Name txt Jml Murid Pria Kls2
Name txt Jml Murid Wanita Kls 2
Name txt Jml Murid Pria Kls 3
Name txt Jml Murid Wanita Kls 3
Name txt Jml Murid Pria Kls 4
Name txt Jml Murid Wanita Kls 4
Name txt Jml Murid Pria Kls 5
Name txt Jml Murid Wanita Kls 5
Name txt Jml Murid Pria Kls 6
Name txt Jml Murid Wanita Kls 6
Nama Txt No Telphone

5. Tambahkan sebuah kontrol Listview, ganti property name dengan
LV dan tampilkan kotak dialog property page dengan cara klik
kanan—>properties sehingga tampil kotak dialog seperti di bawah

ini

ST e N e e TD PR T

B S AR

General | Image Lists | Sorting Column Headers | Color | Font | Picture |

e (7 || oG] BomoveCotm|

Text: lid L oitasd

Alignment: |0 - lvwColumnLeft -
width: [1200,1891

Key: Id '

Tag: [

lconindex: |0

conc_|

Gambar 3.62. Property Page Listview
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Mengatur Listview

=  Menambahkan Columnheader dapat dilakukan dilakukan
dengan cara klik tombol Insert Column

= Ganti property Text dengan judul kolom yang bersangkutan
misalnya Id SD

® Tambahkan kolom dan atur property-nya sampai semua kolom
yang dibutuhkan terpenuhi

= Klik tombol OK

6. Desainlah form sehingga menjadi tampilan seperti bawah ini:

o - , - e
= dnfuy £ DA T -4 S T BT s f"ﬁ-m—.u‘f:;&

RS R ey

Gambar 3.63. Desain form SD Negeri
7. Agar form dapat berfungsi seperti yang di inginkan maka masuklah
ke Code Editor Window dan ketikkan kode program seperti di

bawah ini:

Option Explicit
Private Sub ecmdPrint_Click()

Katasql="SELECT
id_sd,nama_sd,alamat kelurahan.nama_kelurahan,prial,wanital,pria2,wanita2,pr
ia3,wanita3,priad,wanitad " &

" pria5,wanita5,pria6,wanita6,telepon  FROM  sd,kelurahan WHERE

kelurahan.id_kelurahan=sd.id_kelurahan ORDER BY nama sd "

TutupRS

'MsgBox Katasql
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rs.Open Katasql, koneksiDatabase

If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then
MsgBox "Data SD Negeri Tidak Ada”, vbinformation, "Data Kosong”
Exit Sub

End If

frmVsPrinter.VS.Orientation = orLandscape
frmVsPrinter.VS.MarginTop = "lcm"
frmVsPrinter.VS.PaperSize = pprFolio
frmVsPrinter.VS.StartDoc
frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle
'frmVsPrinter.VS.MarginLeft = "1cm"
'frmVsPrinter.VS.MarginTop = "1cm"
frmVsPrinter.VS.MarginBottom = "1cm"
frmVsPrinter.VS.StartTable

BuatHeader

Dim kolom As Long, baris As Long

baris =0

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle

17

Do While rs.EQF = False
baris = baris + 1
frmVsPrinter.VS.TableCeli(tcRows) = baris
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 1) = baris
frmVsPrinter.VS. TableCelitcText, baris, 2) = rs.Fields("id_sd")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 3) = rs.Fields("nama_sd™")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 4) = rs.Fields("alamat™)
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 5) = rs.Fields("nama_kelurahan")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 6) = rs.Fields("prial ")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 7) = rs.Fields("wanital")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 8) = rs.Fields("pria2")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 9) = rs.Fields("wanita2")
frmVsPrinter. VS.TableCell(tcText, baris, 10) = rs.Fields("pria3")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 11) = rs.Fields("wanita3")
frmVsPrinter.VS. TableCeli(tcFext, baris, 12) = rs.Fields("pria4")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 13) = rs.Fields("wanita4")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 14) = rs.Fields("pria5")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 15) = rs.Fields("wanita5")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 16) = rs.Fields("pria6")
frmVsPrinter. VS.TableCell(tcText, baris, 17) = rs.Fields("wanita6")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 18) = rs.Fields("telepon™)
seling baris
rs.MoveNext

Loop

frmVsPrinter.VS.EndTable
frmVsPrinter.VS.Paragraph = ™"
frmVsPrinter.VS.TextAlign = taLeftMiddle
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "P=Pria”"
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "W=Wanita"
frmVsPrinter.VS.EndDoc
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frmVsPrinter.VS.TextAlign = taLeftMiddle
Dim z As Integer

For z=1 To frmVsPrinter.VS.PageCount
fimVsPrinter.VS.StartOverlay z
frmVsPrinter.VS.CurrentX = frmVsPrinter.VS.MarginLeft
frmVsPrinter.VS.CurrentY = frmVsPrinter.VS.MarginTop - 300
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Halaman " & z & " dari "
frmVsPrinter.VS.PageCount
frmVsPrinter.VS.EndOverlay
Next
frmVsPrinter.Show 1

End Sub

Sub BuatHeader()
frmVsPrinter.VS.FontSize = 14
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Informasi SD Negeri Di Malang"
rs.MoveLast
rs.MoveFirst

frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""
frmVsPrinter.VS.FontSize = 12
frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""
frmVsPrinter.VS.Paragraph = *“Jumlah SD  Negeri Sebanyak: "
rs.RecordCount
frmVsPrinter.VS.AddTable "1{2{3|" & _
"415|6{7|819110111{12|13]|14|15|16]17|18", _

&

“No|ID SD|Nama SD|alamat|Kelurahan|P 1|W 1{P 2|W 2|P 3|W 3|P

4{W 4P 5|W S|P 6|W 6[Tlp", *"

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcCols) = 18
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 1) = "800" 'no
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 2) = 800" 'id jalan
frmVsPrinter.VS. TableCell(tcColWidth, , 3) = "1500" '‘nama sd-
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 4) = "1500" ‘alamat
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 5) = "1500" 'nama kelurahan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 6) = "600" 'prial
frmVsPrinter. VS.TableCell(tcColWidth, , 7) = "600" 'perempuan|
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 8) = "600" 'pria2
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 9) = "600" 'perempuan2
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 10) = "600" 'pria3
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 11) = "600" 'perempuan3
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 12) = "600" 'priad
frmVsPrinter. VS. TableCeli{tcColWidth, , 13) = "660" 'perempuand
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcCol Width, , 14) = "600" ‘pria5
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 15) = "600" 'perempuan5
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 16) = "600" 'priaé
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 17) = "600" 'perempuané
frmVsPrinter. VS.TableCell(tcColWidth, , 18) = "1000" 'telepon
frmVsPrinter.VS.FontSize = 10

End Sub



Private Sub cmdSimpan_Click()
Unload Me

End Sub

Private Sub Form_Load()
Katasql = "SELECT * FROM SD ORDER BY id_SD"
TutupRS
rs.Open Katasql, koneksiDatabase, adOpenStatic
rs.Find "id SD="& Id & """
Call TampilkanData

End Sub

Private Sub txtAkhir_Click()
rs.MoveLast
Call TampilkanData

End Sub

Private Sub txtAwal_Click()
rs.MoveFirst
Call TampilkanData

End Sub

Sub TampilkanData()
If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then

Else
txtIDSd = rs.Fields("id_SD")
txtNama = rs.Fields("nama_SD")
txtAlamat = rs.Fields("alamat")
txtIDKelurahan = rs.Fields("id_Kelurahan")
txtPrial = rs.Fields("prial")
txtPerempuan|] = rs.Fields("wanital")
txtPria2 = rs.Fields("pria2")
txtPerempuan2 = rs.Fields("wanita2")
txtPria3 = rs.Fields("pria3")
txtPerempuan3 = rs.Fields("wanita3")
txtPria4 = rs.Fields("pria4")
txtPerempuan4 = rs.Fields("wanita4")
txtPriaS = rs.Fields("pria5")
txtPerempuan$ = rs.Fields("wanita5")
txtPria6 = rs.Fields("pria6")
txtPerempuan6 = rs.Fields("wanita6")
txtTelepon = rs.Fields("telepon™)

Call BuatGambarSementara
End i

End Sub

Private Sub txtSebelumnya_Click()
On Error GoTo errorSebelum
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'If rs.BOF = False Then
rs.MovePrevious
Call TampilkanData
Exit Sub
errorSebelum:
rs.MoveFirst
'End If

End Sub

Private Sub txtSesudahnya_Click()
On Error GoTo errorSesudah
'If rs.EOF = False Then
rs.MoveNext
Call TampilkanData
'‘End If
Exit Sub
errorSesudah:
rs.MovePrevious

End Sub

Sub BuatGambarSementara()
Dim alamatGambar As String
Dim tampung() As Byte
tampung() = rs.Fields("gambar").GetChunk(rs.Fields("gambar").ActualSize)
' diubah ke file

Dim nomerfile As Long
nomerfile = FreeFile

Kill "c:\temp.bmp"
alamatGambar = "c:\temp.jpg"
Open alamatGambar For Binary Access Write As nomerfile

Put nomerfile, , tampung
Close nomerfile
Image1.Picture = LoadPicture(alamatGambar)

End Sub



J. Pembuatan Form SMP Negeri
Form ini berfungsi untuk manipulasi data SMP Negeri

Langkah-langkah pembuatan:
1. Tambahkan Form baru dan atur property nya sesuai dengan form di
bawah ini:
Property frmSMP Negeri
Name frmSMP Negeri
Caption SMP Negeri
BorderStyle 1 — Fixed Single
2. Tambahkan sebuah kontrol Skin dan atur property nya seperti form
di bawah ini:
Property Skin 1 Skin
Name Skin 1
ApplyColor False
SkinClientArea True

3. Tambahkan Dua belas buah kontrol label dan atur property nya

sesuai dengan form di bawah ini:

Property SkinLabell SkinLabel
Name Labell

Caption Id SMP:

Name Label2

Caption Nama SMP:

Name Label3

Caption Alamat:

Name Label4

Caption Id Kelurahan:

Name Label5

Caption Nama Kelurahan:

Name Label6

Caption Jml Murid Pria Kls 1:
Name Label7

Caption Jml Murid Wanita Kls 1:
Name Label8

Caption Jml Murid Pria Kls 2:
Name Label9

Caption Jmi Murid Wanita Kls 2:
Name Label10

Caption Jml Murid Pria Kls 3:
Name Labelll

Caption Jml Murid Wanita Kls 3:
Name Labell2

Caption No Telphone
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4 Tambahkan Dua belas buah kontrol textbox dan atur property

nya sesuai dengan form di bawah ini:

Property txtld SMP

Name txtld SMP

Name txtNama SMP

Name txtAlamat

Name txtld Kelurahan

Name txtNama Kelurahan

Name txt Jml Murid Pria Kls |
Name txt Jml Murid Wanita Kls 1
Name txt Jml Murid Pria Kls 2
Name txt Jml Murid Wanita Kls 2
Name txt Jml Murid Pria Kls 3
Name txt Jml Murid Wanita Kls 3
Name txtNo_Telphone

5. Tambahkan sebuah kontrol Listview, ganti property name
dengan LV dan tampilkan kotak dialog property page dengan
cara klik kanan—>properties sehingga tampil kotak dialog seperti

di bawah ini
(|
i General | Image Lists | Sorting Column Headers | Color | Font Picture ]
|
e T Remove Column
Text :
Alignment: 0 - lvwColumnLeft - {
width: 1200.1891 ;
Key: Id
|
Tag |
Icon Index: (1] i
|
|
|
Cancel Heo ||

Gambar 3.64. Property Page Listview

Mengatur Listview

= Menambahkan Columnheader dapat dilakukan dilakukan
dengan cara klik tombol Insert Column

=  Ganti property Text dengan judul kolom yang bersangkutan
misalnya Id SMP

= Tambahkan kolom dan atur property-nya sampai semua kolom
yang dibutuhkan terpenuhi

= Klik tombol OK



6. Desainlah form sehingga menjadi tampilan seperti bawah ini:

VR

S
| T—

1D Kaksahan
" M Kikrabaoi ©
- Mok PisKelas
** Jumk Murid Perempuan K
MU PraKoles 2, 1 -
" Jri Muied Pererogind K2 |

yiMrBakasd o [

Gambar 3.65. Desain form SMP Negeri
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7 Agar form dapat berfungsi seperti yang di inginkan maka masuklah

ke Code Editor Window dan ketikkan kode program seperti di

bawah ini:

Option Explicit

Private Sub cmdPrint_Click()
Katasql="SELECT

id_sltp,nama_sltp,alamat,telepon,kelurahan.nama_kelurahan,prial,wanital pria2

,wanita2,pria3,wanita3 " &

" FROM sltp.kelurahan WHERE kelurahan.id kelurahan=sltp.id_kelurahan

ORDER BY nama sltp "

TutupRS
'MsgBox Katasql

rs.0Open Katasql, koneksiDatabase

If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then

MsgBox "Data SLTP Negeri Tidak Ada", vbInformation, "Data Kosong"

Exit Sub
End If

frmVsPrinter.VS.Orientation = orLandscape
frmVsPrinter.VS.MarginTop = "lem"
frmVsPrinter.VS.PaperSize = pprFolio
frmVsPrinter.VS.StartDoc
frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle
"frmVsPrinter.VS.MarginLeft = "lcm"
'frmVsPrinter.VS.MarginTop = "1cm"
frmVsPrinter.VS.MarginBottom = "1cm"



155

frmVsPrinter.VS.StartTable

BuatHeader

Dim kolom As Long, baris As Long

baris =0

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle

17

Do While rs.EOF = False
baris = baris + 1
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcRows) = baris
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 1) = baris
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 2) = rs.Fields("id_sltp")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 3) = rs.Fields("nama_sltp™)
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 4) = rs.Fields("alamat")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 5) = rs.Fields("nama_kelurahan")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 6) = rs.Fields("prial")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 7) = rs.Fields("wanital™)
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 8) = rs.Fields("pria2")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 9) = rs.Fields("wanita2")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 10) = rs.Fields("pria3")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 11) = rs.Fields("wanita3")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 12) = rs.Fields(“telepon™)
seling baris
rs.MoveNext

Loop

frmVsPrinter.VS.EndTable

frmVsPrinter.VS.Paragraph =""

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taLeftMiddle

frmVsPrinter.VS.Paragraph = "P=Pria"

frmVsPrinter.VS.Paragraph = "W=Wanita"

frmVsPrinter.VS.EndDoc

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taLeftMiddle

Dim z As Integer

For z=1 To frmVsPrinter.VS.PageCount
frmVsPrinter.VS.StartOverlay z
frmVsPrinter.VS.CurrentX = frmVsPrinter.VS.MarginLeft
frmVsPrinter.VS.CurrentY = frmVsPrinter.VS.MarginTop - 300
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Halaman " & z & " dari " &
frmVsPrinter.VS.PageCount
frmVsPrinter.VS.EndOverlay

Next

frmVsPrinter.Show 1
End Sub
Sub BuatHeader()
frmVsPrinter.VS.FontSize = 14
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Informasi SLTP Negeri Di Malang"
rs.MoveLast

rs.MoveFirst

frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""
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frmVsPrinter.VS.FontSize = 12

frmVsPrinter.VS.Paragraph = "

frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Jumlah SLTP Negeri Sebanyak: " &

rs.RecordCount :
frmVsPrinter.VS.AddTable "1]2|3|" & _
"4|5/6|7|8[9]10]11|12", _
"No[ID SLTP|Nama SLTP|alamat|Kelurahan)P 1|W 1|P 2|W 2|P 3|W
3|T]p", "

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcCols) = 12
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 1) = "800" 'no
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 2) = "800" 'id jalan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 3) = "2500" 'nama sd
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 4) = "2500" 'alamat
frmVsPrinter. VS.TableCell(tcCol Width, , 5) = "2000" 'nama kelurahan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 6) = "600" 'prial
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 7) = "600" 'perempuanl
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 8) = "600" 'pria2
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 9) = "600" 'perempuan2
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 10) = "600" 'pria3
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 11) = "600" 'perempuan3
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 12) = "1000" 'telepon

frmVsPrinter.VS.FontSize = 10

End Sub

Private Sub cmdSimpan_Click()
Unload Me

End Sub

Private Sub Form_Load()
Katasql = "SELECT * FROM sltp ORDER BY id_sltp"
TutupRS
rs.0pen Katasql, koneksiDatabase, adOpenStatic

rs.Find "id_Sltp="" & Id & "™
Call TampilkanData

End Sub

Private Sub txtAkhir_Click()
rs.;MoveLast
Call TampilkanData

End Sub

Private Sub txtAwal_Click()
rs.MoveFirst
Call TampilkanData

End Syb
Sub TampilkanData()

If rs.EQF = True Or rs.BOF = True Then
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Else
txtIDSItp = rs.Fields("id_Sltp")
txtNama = rs.Fields("nama_Sltp")
txtAlamat = rs.Fields("alamat")
txtIDKelurahan = rs.Fields("id_Kelurahan")
txtPrial = rs.Fields("prial")
txtPerempuan] = rs.Fields("wanital")
txtPria2 = rs.Fields("pria2")
txtPerempuan2 = rs.Fields("wanita2")
txtPria3 = rs.Fields("pria3")
txtPerempuan3 = rs.Fields("wanita3")
txtTelepon = rs.Fields("telepon")
Call BuatGambarSementara

End If

End Sub

Private Sub txtSebelumnya_Click()
On Error GoTo errorSebelum
'If rs.BOF = False Then
rs.MovePrevious
Call TampilkanData
Exit Sub
errorSebelum:
rs.MoveFirst
'End If

End Sub

Private Sub txtSesudahnya_Click()
On Error GoTo errorSesudah
'If rs.EOF = False Then
rs.MoveNext
Call TampilkanData
'End If
Exit Sub
errorSesudah:
rs.MovePrevious

End Sub

Sub BuatGambarSementara()
Dim alamatGambar As String
Dim tampung() As Byte
tampung() = rs.Fields("gambar").GetChunk(rs.Fields("gambar"). ActualSize)
* diubah ke file
Dim nomerfile As Long
nomerfile = FreeFile
Kill "c:\temp.bmp"
alamatGambar = "c:\temp.jpg"
Open alamatGambar For Binary Access Write As nomerfile
Put nomerfile, , tampung
Close nomerfile
Imagel.Picture = LoadPicture(alamatGambar)

End Sub
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K. Pembuatan Form SMU Negeri
Form ini berfungsi untuk manipulasi data SMU Negeri
Langkah-langkah pembuatan:

2. Tambahkan Form baru dan atur property nya sesuai dengan form di

bawah ini:
Property frmSMU Negeri
Name frmSMU Negeri
Caption SMU Negeri
BorderStyle 1 — Fixed Single

2. Tambahkan sebuah kontrol Skin dan atur property nya seperti form

di bawah ini:
Property Skin 1 Skin
Name Skin 1
ApplyColor False
SkinClientArea True

3. Tambahkan Dua belas buah kontrol label dan atur property nya

sesuai dengan form di bawah ini:

Property SkinLabell SkinLabel
Name Labell

Caption Id Smu:

Name Label2

Caption Nama SMU:

Name Label3

Caption Alamat:

Name Label4

Caption 1d Kelurahan:

Name Label5

Caption Nama Kelurahan:

Name {abel6

Caption Jml Murid Pria Kls 1:
Name Label7

Caption Jml Murid Wanita Kls 1:
Name Label8

Caption Jml Murid Pria Kls 2:
Name Label9

Caption Jml Murid Wanita Kls 2:
Name Label10

Caption Jml Murid Pria Kls 3:
Name Labelll

Caption Jml Murid Wanita Kls 3:
Name Label12

Caption No Telphone
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4 Tambahkan Dua belas buah kontrol textbox dan atur property

nya sesuai dengan form di bawah ini:

Property txtld SMU

Name txtld SMU

Name txtNama SMU

Name txtAlamat

Name txtld Kelurahan

Name txtNama Kelurahan

Name txt Jml Murid Pria Kls 1
Name txt Jml Murid Wanita Kls 1
Name txt Jml Murid Pria Kls 2
Name txt Jml Murid Wanita Kls 2
Name txt Jml Murid Pria Kls 3
Name txt Jml Murid Wanita Kls 3
Name txtNo Telphone

5. Tambahkan sebuah kontrol Listview, ganti property name
dengan LV dan tampilkan kotak dialog property page dengan
cara klik kanan—>properties sehingga tampil kotak dialog seperti

di bawah ini
&
{
| General Image Lists Sorting ColumnHeaders Color | Font Picture |
|
Indese T Bemove Column| | |
Text g
Alignment: O - lvwColumnlLeft > |
Width: 12001891 |
Key: id 1
|
Tag: |
Icon Index: o |
|
|
{
|
|
[ ] cone neo | |

Gambar 3.66. Property Page Listview

Mengatur Listview

=  Menambahkan Columnheader dapat dilakukan dilakukan
dengan cara klik tombol Insert Column

=  Ganti property Text dengan judul kolom yang bersangkutan
misalnya Id SMU

= Tambahkan kolom dan atur property-nya sampai semua kolom
yang dibutuhkan terpenuhi

= Klik tombol OK
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6. Desainlah form sehingga menjadi tampilan seperti bawah ini:

S M2 i
V| inadpeeramakeesa - ]
BT e I S
JiiMuid PersergusoKatosd S |10
re e R

<e ::-c.Plcv s = 'lx.lq)Fnt-' Print
Gambar 3.67. Desain form SMU Negeri

7 Agar form dapat berfungsi seperti yang di inginkan maka masuklah
ke Code Editor Window dan ketikkan kode program seperti di
bawah ini:

Option Explicit

Private Sub emdPrint_Click()

Katasql="SELECT
id_smu,nama_smu,alamat,telepon,kelurahan.nama_kelurahan,prial,wanital,pria
2,wanita2,pria3,wanita3 " &

" FROM smu,kelurahan WHERE
kelurahan.id_kelurahan=smu.id kelurahan ORDER BY nama_smu "

TutupRS
'MsgBox Katasql

rs.Open Katasql, koneksiDatabase

If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then
MsgBox "Data SMU Negeri Tidak Ada", vbInformation, "Data Kosong"
Exit Sub

End If

frmVsPrinter.VS.Orientation = orLandscape
frmVsPrinter.VS.MarginTop = "lcm"
frmVsPrinter.VS.PaperSize = pprFolio
frmVsPrinter.VS.StartDoc
frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle
'‘frmVsPrinter.VS.MarginLeft = "1cm"
"frmVsPrinter.VS.MarginTop = "lecm"
frmVsPrinter.VS.MarginBottom = "1cm"
frmVsPrinter.VS.StartTable
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BuatHeader

Dim kolom As Long, baris As Long

baris =0

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle

17

Do While rs.EOF = False
baris = baris + 1
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcRows) = baris
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 1) = baris
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 2) = rs.Fields("id_smu")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 3) = rs.Fields("nama_smu")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 4) = rs.Fields("alamat")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 5) = rs.Fields("nama_kelurahan")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 6) = rs.Fields("prial™)
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 7) = rs.Fields("wanital")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 8) = rs.Fields("pria2")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 9) = rs.Fields("wanita2")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 10) = rs.Fields("pria3")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 11) = rs.Fields("wanita3")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 12) = rs.Fields("telepon")
seling baris
rs.MoveNext

Loop

frmVsPrinter.VS.EndTable
frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""
frmVsPrinter.VS.TextAlign = taLefiMiddle
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "P=Pria"
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "W=Wanita"
frmVsPrinter.VS.EndDoc
frmVsPrinter.VS.TextAlign = taLeftMiddle

Dim z As Integer

For z=1 To frmVsPrinter.VS.PageCount
frmVsPrinter.VS.StartOverlay z
frmVsPrinter.VS.CurrentX = frmVsPrinter.VS.MarginLeft
frmVsPrinter.VS.CurrentY = frmVsPrinter.VS.MarginTop - 300
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Halaman " & z & " dari " &

frmVsPrinter.VS.PageCount

frmVsPrinter.VS.EndOverlay

Next

frmVsPrinter.Show 1
End Sub
Sub BuatHeader()
frmVsPrinter.VS.FontSize = 14
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Informasi SMU Negeri Di Malang"
rs.MoveLast

rs.MoveFirst

frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""
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frmVsPrinter.VS.FontSize = 12

frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""

frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Jumlah SMU Negeri Sebanyak: " &
rs.RecordCount

frmVsPrinter.VS.AddTable "12[3|" & _
"4|5|6/7|8/9]10{11]12", _
"No|ID SMU[|Nama SMU|alamat|Kelurahan|P 1{W 1|P 2|W 2|P 3|W
3|Tlp"’ "y
fimVsPrinter.VS.TableCell(tcCols) = 12
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 1) = "800" 'no
frmVsPrinter.VS. TableCell(tcColWidth, , 2) = "1000" 'id jalan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 3) = "2500" 'nama sd
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 4) = "2500" 'alamat
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 5) = "2000" 'nama kelurahan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 6) = "600" ‘prial
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 7) = "600" 'perempuan|
fimVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 8) = "600" 'pria2
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcCol Width, , 9) = "600" 'perempuan2
frmVsPrinter.VS.TableCeli(tcColWidth, , 10) = "600" 'pria3
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 11) = "600" ‘perempuan3
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 12) = "1000" 'telepon
frmVsPrinter.VS.FontSize = 10

End Sub

Private Sub cmdSimpan_Click()
Unload Me

End Sub

Private Sub Form_Load()

Katasql = "SELECT * FROM smu ORDER BY id_smu"
TutupRS

rs.Open Katasql, koneksiDatabase, adOpenStatic

rs.Find "id_Smu="' & Id & ™"

Call TampilkanData

End Sub

Private Sub txtAkhir_Click()
rs.MoveLast
Call TampilkanData

End Sub

Private Sub txtAwal_Click()
rs.MoveFirst
Call TampilkanData

End Sub

Sub TampilkanData()
If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then
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Else
txtIDSMU = rs.Fields("id_Smu")
txtNama = rs.Fields("nama_Smu")
txtAlamat = rs.Fields("alamat")
txtIDKelurahan = rs.Fields("id_Kelurahan")
txtPrial = rs.Fields("prial")
txtPerempuan] = rs.Fields("wanital")
txtPria2 = rs.Fields("pria2")
txtPerempuan2 = rs.Fields("wanita2")
txtPria3 = rs.Fields("pria3")
txtPerempuan3 = rs.Fields("wanita3")
txtTelepon = rs.Fields("telepon")
Call BuatGambarSementara

End If

End Sub

Private Sub txtSebelumnya_Click()
On Error GoTo errorSebelum
'If rs.BOF = False Then
rs.MovePrevious
Call TampilkanData
Exit Sub
errorSebelum:
rs.MoveFirst
'End If
End Sub

Private Sub txtSesudahnya_Click()
On Error GoTo errorSesudah
'If rs.EOF = False Then
rs.MoveNext
Call TampilkanData
'‘End If
Exit Sub

errorSesudah:
rs.MovePrevious
End Sub

Sub BuatGambarSementara()
Dim alamatGambar As String
Dim tampung() As Byte
tampung() = rs.Fields("gambar").GetChunk(rs.Fields("gambar").ActualSize)
' diubah ke file
Dim nomerfile As Long
nomerfile = FreeFile
Kill "c:\temp.bmp"
alamatGambar = "c:\temp.jpg"
Open alamatGambar For Binary Access Write As nomerfile

Put nomerfile, , tampung
Close nomerfile
Imagel.Picture = LoadPicture(alamatGambar)

End Sub
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. Pembuatan Form Toko Buku

Form ini berfungsi untuk manipulasi data Toko Buku
Langkah-langkah pembuatan:

1 Tambahkan Form baru dan atur property nya sesuai dengan form di

bawah ini:
Property frmToko Buku
Name frmToko Buku
Caption Toko Buku
BorderStyle 1 — Fixed Single

2. Tambahkan sebuah kontrol Skin dan atur property nya seperti form
di bawah ini:

Property Skin 1 Skin
Name Skin 1
ApplyColor False
SkinClientArea True

3. Tambahkan Tujuh buah kontrol label dan atur property nya sesuai

dengan form di bawah ini:

Property SkinLabell SkinLabel
Name Labell

Caption Id Toko Buku:
Name Label2

Caption Nama:

Name Label3

Caption Alamat:

Name Label4

Caption No Telphone
Name Label5

Caption Jenis Buku:
Name Label6

Caption Id Kelurahan:
Name Label7

Caption Nama Kelurahan:
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4 Tambahkan Tujuh buah kontrol textbox dan atur property nya

sesuai dengan form di bawah ini:

Property txtld Toko Buku
Name txtld Toko Buku
Name txtNama

Name txtAlamat

Name txtNo_Telphone
Name txtJenis Buku
Name txtld Kelurahan
Name txtNama Kelurahan

5. Tambahkan sebuah kontrol Listview, ganti property name
dengan LV dan tampilkan kotak dialog property page dengan
cara klik kanan—>properties sehingga tampil kotak dialog

seperti di bawah ini

-..:-|-';_¢'i‘1
i General | Image Lists | Sorting Column Headers | Color | Font | Picture !
Index: 1 > Remove Column ‘
Text 1
Alignment: | 0 - lvwColumnleft - ‘
Width: 12001891 |
Key: Id 3
Tag: |
lconindex: O ’

|

|

1

- — 4

Gambar 3.68. Property Page Listview

Mengatur Listview

= Menambahkan Columnheader dapat dilakukan dilakukan
dengan cara klik tombol Insert Column

= Ganti property Text dengan judul kolom yang bersangkutan
misalnya Id Toko Buku

=  Tambahkan kolom dan atur property-nya sampai semua kolom
yang dibutuhkan terpenuhi

= Klik tombol OK
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6. Desainlah form sehingga menjadi tampilan seperti bawah ini:

TR e P e T TP u_, sl am“@

Gambar 3.69. Desain Form Toko Buku

7  Agar form dapat berfungsi seperti yang di inginkan maka masuklah
ke Code Editor Window dan ketikkan kode program seperti di
bawah ini:

Option Explicit

Private Sub cmdPrint_Click()
Katasql="SELECT
id_toko buku,nama,alamat,no_telp,jenis_buku kelurahan.nama_kelurahan" & _

H FROM tokoBuku,kelurahan WHERE
kelurahan.id_kelurahan=tokoBuku.id_kelurahan ORDER BY nama"
TutupRS

'MsgBox Katasql
rs.Open Katasql, koneksiDatabase
If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then
MsgBox "Data Lokasi Toko Buku Tidak Ada", vbInformation, "Data
Kosong"
Exit Sub
End If
frmVsPrinter.VS.Orientation = orLandscape
frmVsPrinter.VS.MarginTop = "lcm"
frmVsPrinter.VS.PaperSize = pprFolio
frmVsPrinter.VS.StartDoc
frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle
'frmVsPrinter.VS.MarginLeft = "lcm"
'frmVsPrinter.VS.MarginTop = "lcm"
frmVsPrinter.VS.MarginBottom = "lcm"
frmVsPrinter.VS.StartTable
BuatHeader
Dim kolom As Long, baris As Long
baris=0
frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle
Do While rs.EOF = False
baris = baris + 1
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frmVsPrinter.VS.TableCell(tcRows) = baris
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 1) = baris
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 2) = rs.Fields("id_toko_buku")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 3) = rs.Fields("nama")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 4) = rs.Fields("alamat")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 5) = rs.Fields("no_telp")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 6) = rs.Fields("jenis_buku")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 7) = rs.Fields("nama_kelurahan")
seling baris
rs.MoveNext
Loop
frmVsPrinter.VS.EndTable
frmVsPrinter.VS.EndDoc
frmVsPrinter.VS.TextAlign = talLeftMiddle
Dim z As Integer
For z=1 To frmVsPrinter.VS.PageCount
frmVsPrinter.VS.StartOverlay z
frmVsPrinter.VS.CurrentX = frmVsPrinter.VS.MarginLeft
frmVsPrinter.VS.CurrentY = frmVsPrinter.VS.MarginTop - 300
frmVsPrinter.VS.Paragraph = “"Halaman " & z & " dari " &
frmVsPrinter.VS.PageCount
frmVsPrinter.VS.EndOverlay
Next
frmVsPrinter.Show 1
End Sub
Sub BuatHeader()
frmVsPrinter.VS.FontSize = 14
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Informasi Lokasi Toko Buku Di Malang"
rs.MoveLast
rs.MoveFirst
frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""
frmVsPrinter.VS.FontSize = 12
frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Jumlah Lokasi Toko Buku Sebanyak: " &
rs.RecordCount
frmVsPrinter.VS.AddTable "12[3|" & _
"4|5|6]7", "No|ID Tk Buku|Nama lalamat|Telpon|Jenis
Buku|Kelurahan", ""
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcCols) = 7
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 1) = "800" 'no
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 2) = "1600" 'id jalan
frmVsPrinter.VS.TableCell{tcColWidth, , 3) = "1500" 'nama kelurahan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcCol Width, , 4) = "3500" 'alamat
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 5) = "2500" ‘nama kelurahan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 6) = "2500" 'nama kecamatan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 7) = "2500" 'alamat
frimVsPrinter.VS.FontSize = 10
End Sub
Private Sub chameleonButton1_Click()
Unload Me
End Sub
Private Sub Form_Load()
Katasql = "SELECT * FROM tokoBuku ORDER BY id_toko_buku”
TutupRS
rs.Open Katasql, koneksiDatabase, adOpenStatic



168

rs.Find "id_toko buku="' & Id & """
Call TampilkanData
End Sub
Private Sub txtAkhir_Click()
rs.MoveLast
Call TampilkanData
End Sub

Private Sub txtAwal_Click()
rs.MoveFirst
Call TampilkanData
End Sub
Sub TampilkanData()
If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then
Else
txtIDTokoBuku = rs.Fields("id_toko_buku")
txtNama = rs.Fields("'nama")
txtAlamat = rs.Fields("alamat")
txtTelepon = rs.Fields("no_telp™)
txtJenisBuku = rs.Fields("jenis_buku")
txtIDKelurahan = rs.Fields("id_kelurahan")
Call BuatGambarSementara
End If
End Sub
Dim alamatGambar As String
tampung() = rs.Fields("gambar").GetChunk(rs.Fields("gambar").ActualSize)
' diubah ke file
Dim nomerfile As Long
nomerfile = FreeFile
'Kill "c:\temp.bmp"
alamatGambar = "c:\temp.jpg"
Open alamatGambar For Binary Access Write As nomerfile
Put nomerfile, , tampung
Close nomerfile
Imagel.Picture = LoadPicture(alamatGambar)
End Sub
Private Sub txtSebelumnya_Click()
On Error GoTo errorSebelum
'If rs.BOF = False Then
rs.MovePrevious
Call TampilkanData
Exit Sub
rs.MoveFirst
'End If
End Sub
Private Sub txtSesudahnya_Click()
On Error GoTo errorSesudah
'If rs.EOF = False Then
rs.MoveNext
Call TampilkanData
'End If
Exit Sub
errorSesudah:
rs.MovePrevious
End Sub
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M. Pembuatan Form Warung Internet
Form ini berfungsi untuk manipulasi data Warung Internet
Langkah-langkah pembuatan:
1 Tambahkan Form baru dan atur property nya sesuai dengan form di

bawah ini:
Property frmWarung Internet
Name frmWarung Internet
Caption Warung Internet
BorderStyle 1 — Fixed Single

2. Tambahkan sebuah kontrol Skin dan atur property nya seperti form

di bawah ini:
Property Skin 1 Skin
Name Skin 1
ApplyColor False
SkinClientArea True

3. Tambahkan Sepuluh buah kontrol label dan atur property nya

sesuai dengan form di bawah ini:

Property SkinLabell SkinLabel
Name Labell

Caption Id Warnet:

Name Label2

Caption Nama:

Name Label3

Caption Alamat:

Name Label4

Caption No Telphone
Name Label5

Caption Tarif:

Name Label6

Caption Waktu:

Name Label7

Caption Jumlah Komputer:
Name Label8

Caption Fasilitas:

Name Label9

Caption Id Kelurahan:
Name Label10

Caption Nama Kelurahan:
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4 Tambahkan Sepuluh buah kontrol textbox dan atur property nya

sesuai dengan form di bawah ini:

Property txtld Toko Buku
Name txtld Toko Buku
Name txtNama

Name txtAlamat

Name txtNo_Telphone
Name txtTarif

Name txtWaktu

Name txtJumlah Komputer
Name txtFasilitas

Name txtld Kelurahan
Name txtNama Kelurahan

5. Tambahkan sebuah kontrol Listview, ganti property name

dengan LV dan tampilkan kotak dialog property page dengan

cara klik kanan—=>properties sehingga tampil kotak dialog seperti

di bawah ini

LA A e e

General | Image Lists = Sorting Column Headers | Color | Font | Picture |

o 7 ] o] [imenCotemn ] Bemove Colsm|

Text: [oFas

Alignment: |0 - lywColumnLeft  ~ |

Width: [1200.1891
Key: la
Teg: -

lconindex: |0

o1 comee | [ |

Gambar 3.70. Property Page Listview

Mengatur Listview

®  Menambahkan Columnheader dapat dilakukan dilakukan

dengan cara klik tombol Insert Column

=  Ganti property Text dengan judul kolom yang bersangkutan

misalnya Id Warnet

=  Tambahkan kolom dan atur property-nya sampai semua kolom

yang dibutuhkan terpenuhi
= Klik tombol OK
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6. Desainlah form sehingga menjadi tampilan seperti bawah ini:

RS s o e s . - —— I

Gambar 3.71. Desain Form Warung Internet

7. Agar form dapat berfungsi seperti yang di inginkan maka masuklah
ke Code Editor Window dan ketikkan kode program.
Option Explicit
Private Sub cmdPrint_Click()

Katasql="SELECT
id_warnet,nama_warnet,alamat_warnet,no_telpon,tarif,waktu,jumlah _komputer,
fasilitas,kelurahan.nama_kelurahan " &

" FROM warnet,kelurahan WHERE
kelurahan.id_kelurahan=warnet.id_kelurahan ORDER BY nama_warnet"

TutupRS
'MsgBox Katasql

rs.Open Katasgl, koneksiDatabase

If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then
MsgBox "Data Lokasi Warnet Tidak Ada", vbInformation, "Data Kosong"
Exit Sub

End If

frmVsPrinter.VS.Orientation = orLandscape
frmVsPrinter.VS.MarginTop = "lcm"
frmVsPrinter.VS.PaperSize = pprFolio
frmVsPrinter.VS.StartDoc

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle
'frmVsPrinter.VS.MarginLeft = "lcm"
'frmVsPrinter.VS.MarginTop = "lcm"
frmVsPrinter.VS.MarginBottom = "lcm"
frmVsPrinter.VS.StartTable
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BuatHeader

Dim kolom As Long, baris As Long

baris =0

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle

Do While rs.EOF = False

baris = baris + 1

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcRows) = baris

frmVsPrinter.VS.TableCeli(tcText, baris, 1) = baris

frmVsPrinter.VS.TableCeli(tcText, baris, 2) = rs.Fields("id_warnet")

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 3) = rs.Fields("nama_warnet")

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 4) = rs.Fields("alamat_warnet")

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 5) = rs.Fields("no_telpon")

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 6) = rs.Fields("tarif")

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 7) = rs.Fields("waktu")

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 8) =
rs.Fields("jumlah_komputer")

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 9) = rs.Fields("nama_kelurahan")

seling baris
rs.MoveNext
Loop

frmVsPrinter.VS.EndTable
frmVsPrinter.VS.EndDoc
frmVsPrinter.VS.TextAlign = taLefiMiddle

Dim z As Integer

For z=1 To frmVsPrinter.VS.PageCount
frmVsPrinter.VS.StartOverlay z
frmVsPrinter.VS.CurrentX = frmVsPrinter.VS.MarginLeft
frmVsPrinter.VS.CurrentY = frmVsPrinter.VS.MarginTop - 300
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Halaman " & z & " dari " &

frmVsPrinter.VS.PageCount

frmVsPrinter.VS.EndOverlay

Next

frmVsPrinter.Show 1
End Sub

Sub BuatHeader()
frmVsPrinter.VS.FontSize = 14

frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Informasi Lokasi Warnet Di Malang"
rs.MoveLast

rs.MoveFirst

frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""
frmVsPrinter.VS.FontSize = 12

ﬁmVsPrinter.VS.Paragrap = tn
frmVsPrinter.VS.Paragraph = “Jumlah Lokasi Warnet Sebanyak: " &
rs.RecordCount
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"4|5|6|7(8(9", "No|ID
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Wamnet|Nama

Warnet|alamat| Telpon|{Tarif| Waktu|Jml Komputer{Fasillitas|Kelurahan", "*

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcCols) = 9
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 1) = 800" 'no

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 2) = *1600" 'id jalan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 3) = "1500" ‘'nama kelurahan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 4) = "1500" 'alamat
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 5) = "1500" ‘'nama kelurahan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 6) = *1500" 'nama kecamatan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 7) = "1500" 'alamat
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 8) = "1500" 'nama kelurahan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 9) = "1500" 'nama kecamatan

frmVsPrinter.VS.FontSize = 10
End Sub

Private Sub chameleonButton1_Click()
Unload Me

End Sub

Private Sub chameleonButton2_Click()

End Sub

Private Sub Form_Load()
Katasql = "SELECT * FROM warnet ORDER BY id_warnet"
TutupRS
rs.Open Katasql, koneksiDatabase, adOpenStatic
rs.Find "id_warnet="& Id & ""
Call TampilkanData

End Sub

Private Sub txtAkhir_Click()
rs.MoveLast
Call TampilkanData

End Sub

Private Sub txtAwal_Click()
rs.MoveFirst
Call TampilkanData
End Sub
Sub TampilkanData()
If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then

Else
txtiIDWarnet = rs.Fields("id_warnet")



txtNama = rs.Fields("nama_warnet")

txtAlamat = rs.Fields("alamat_warnet")

txtTelepon = rs.Fields("no_telpon")

txtTarif = rs.Fields("tarif")
txtWaktu = rs.Fields("waktu")

txtJumlahKomputer = rs.Fields("jumiah_komputer")
txtFasilitas = rs.Fields("fasilitas")
txtIDKelurahan = rs.Fields("id_kelurahan")

Call BuatGambarSementara
End If

End Sub
Sub BuatGambarSementara()

Dim alamatGambar As String
Dim tampung() As Byte
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tampung() = rs.Fields("gambar").GetChunk(rs.Fields("gambar").ActualSize)

' diubah ke file

Dim nomerfile As Long
nomerfile = FreeFile

Kill "c:\temp.bmp"
alamatGambar = "c:\temp.jpg"

Open alamatGambar For Binary Access Write As nomerfile

Put nomerfile, , tampung
Close nomerfile

Image.Picture = LoadPicture(alamatGambar)

End Sub

Private Sub txtSebelumnya_Click()
On Error GoTo errorSebelum
'If rs.BOF = False Then
rs.MovePrevious
Call TampilkanData
Exit Sub
errorSebelum:
rs.MoveFirst
'End If
End Sub

Private Sub txtSesudahnya_Click()
On Error GoTo errorSesudah
‘If rs.EOF = False Then
rs.MoveNext
Call TampilkanData
'End If
Exit Sub
errorSesudah:
rs.MovePrevious
End Sub



175

N. Pembuatan Form Pencarian Data

Form ini berfungsi untuk mencari informasi dari obyek yang

ditampilkan dalam program
Langkah-langkah pembuatan:
1 Tambahkan Form baru dan atur property nya sesuai dengan form di
bawah ini:
Property frmPencarian Data
Name frmPencarian Data
Caption Pencarian Data
BorderStyle 1 — Fixed Single

2. Tambahkan sebuah kontrol Skin dan atur property nya seperti form

di bawah ini:
Property Skin 1 Skin
Name Skin 1
ApplyColor False
SkinClientArea True

3. Tambahkan Kontrol Timer

Property Timer! Timer
Name Timer 1
Interval 1000

Left 4725

Top 4035

4. Tambahkan Kontrol Common Dialog

Property dlgOpen CommonDialog
Name dlgOpen

Color &H00000000&
DialogTitle Buka File

Orientasi cdl-Potrait
PrinterDefault True

5. Tambahkan Sepuluh buah kontrol label dan atur property nya

sesuai dengan form di bawah ini:

Property SkinLabell SkinLabel
Name Labell

Caption Kecamatan:

Name Label2
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Caption Kelurahan:
Name Label3

Caption Jalan:

Name Label4

Caption Lokasi Rekreasi:
Name Label5

Caption Perguruan Tinggi:
Name Label6

Caption SD Negeri:
Name Label7

Caption SMP Negeri:
Name Label8

Caption SMU Negeri:
Name Label9

Caption Toko Buku:
Name Label10
Caption Warnet:

6. Tambahkan Sepuluh buah kontrol textbox dan atur property nya

sesuai dengan form di bawah ini:

Property txtPencarian Data
Name txtKecamatan
Name txtKelurahan
Name txtJalan

Name txtLokasi Rekreasi
Name txtPerguruan Tinggi
Name txtSD Negeri
Name txtSMP Negeri
Name txtSMU Negeri
Name txtToko Buku
Name txtWarnet

7 Tambahkan Tiga buah kontrol chameleonButton dan atur
property-nya seperti form di bawah ini:

Property CmdCari CommondButton
Name cmdCari

Caption Cari

Name cmdQuery

Caption Query

Name cmdkeluar

Caption Keluar
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8. Tambahkan sebuah kontrol Listview, ganti property name
dengan LV dan tampilkan kotak dialog property page dengan
cara klik kanan—>properties sehingga tampil kotak dialog seperti
di bawah ini:

L D S st et ==
General | Image Lists | Sorting Column Headers | Color | Font | Picture |
[rdese 1 +|»/[ nsenColmn |  Remove Column |
Ieut: ;I:IEEE [ o = i
Alignment: [0 - hwColumnLeft  « |
Width: [1200.1831 e
Key: iid
i= —
lcon Index: [0 e
R = [
Gambar 3.72. Property Page Listview
Mengatur Listview
" Menambahkan Columnheader dapat dilakukan dilakukan
dengan cara klik tombol Insert Column
= Ganti property Text dengan judul kolom yang bersangkutan
misalnya Id Lokasi
® Tambahkan kolom dan atur property-nya sampai semua kolom
yang dibutuhkan terpenuhi
= Klik tombol OK

9. Desainlah form sehingga menjadi tampilan seperti bawah ini:

~ 5D Negesi !
~ SLTP Negeii
SMU Neges

Toko Buku

) () ()

Gambar 3.73. Desain form Pencarian Data
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10. Agar form dapat berfungsi seperti yang diinginkan maka masuklah
ke Code Editor Window dan ketikkan kode program seperti di
bawah ini:

Option Explicit

Dim kataCari As String

Dim kataCarimap As String ' katacari = tabel

Dim FieldCari As String

Dim FieldCariMap As String

Dim urutan As String

Sub BoundAutoKomplit(tabel As String)
Adodcl.ConnectionString = Katakoneksi
Adodc1.RecordSource = "SELECT * FROM " & tabel & urutan
Adodcl.Refresh

txtPencarian.RowSource = Adodc1.Recordset
txtPencarian.ListField = FieldCari
txtPencarian.Columns(0). Width = 2500
‘txtPencarian.Columns(1).Width = 1000
' txtPencarian.Columns(2). Width = 500
' txtPencarian.Columns(3).Width = 500

'txtPencarian.Columns(4). Width = 500
txtPencarian.Columns(0).Style.BackColor = RGB(220, 220, 220) 'vbGreen
txtPencarian.DropdownPosition = dblRightUp
‘txtPencarian. DropdownWidth = 5000
‘txtPencarian.ComboStyle = dbcDropdownCombo
End Sub

Private Sub chameleonButton1_Click()
' If frmUtama.chkSentra.Value = vbUnchecked Then

! frmUtama.chkSentra.Value = vbChecked

' Call frmUtama.SentralKlik

' EndIf

' Me.Hide

' Dim recs As MapObjects2.Recordset

' 'Dim shp As Object

' Dim rect As MapObjects2.Rectangle

' Dim exp As String

" 'exp="ID_KecAMAT =" & lvwHasil.SelectedItem.Subltems(1) & """
" 'exp = FieldCariMap & "=" & txtHidden '& ™

' exp = "produk LIKE %" & txtProduk & "%"™

' Set recs = frmUtama.Map1.Layers("sentra").SearchExpression(exp)
" If Not recs.EOF Then

! 'Dim sym As New Symbol

! Do While recs.EOF = False

! 'MsgBox recs.Fields("produk™)

! Set shp = recs.Fields("Shape"). Value

! frmUtama.Map1.Refresh ' force redraw of map

! frmUtama.Map1.FlashShape shp, 3 ' flash the state

" sym.Color = vbGreen

! 'If Style = moTransparentFill Then sym.OutlineColor = Color

! sym.Style = moSolidFill ' Style

" recs.MoveNext

! Loop



! Unload Me

' Else

! MsgBox "Data Tidak Diketemukan", vbinformation
! Me.Show

' EndIf

End Sub

Private Sub cmdCari_Click()
CariLokasi
End Sub

Private Sub cmdCariAnvance_Click()
' If frmUtama.chkSentra.Value = vbUnchecked Then
! frmUtama.chkSentra.Value = vbChecked

! Call frmUtama.SentralKlik

' EndIf

' txtHiddenAdvance =""

' BoundAutoKomplitAdvance Trim(txtProduk)

End Sub

Private Sub cmdTampilkanAdvance_Click()
If Trim(txtHiddenAdvance) = "" Then
MsgBox "Pilih Dahulu Data Yang Tersedia", vbCritical, "Pilih Dahulu"
Exit Sub
End If
Me.Hide
Dim recs As MapObjects2.Recordset
Dim shp As Object
Dim rect As MapObjects2.Rectangle
Dim exp As String
‘exp = FieldCariMap & "=" & txtHidden '& "™
exp = "id_Sentra=" & txtHiddenAdvance
Set recs = frmUtama.Map1.Layers("sentra").SearchExpression(exp)
If Not recs.EOF Then
Set shp = recs.Fields("Shape").Value
frmUtama.Map1.Refresh ' force redraw of map
frmUtama.Map1.FlashShape shp, 5 ' flash the state
recs.MoveNext
Id = xtHiddenAdvance
frmTampilanSebaranIndustri.Show 1
Unload Me
Else
MsgBox "Data Tidak Diketemukan"”, vbInformation
Me.Show
End If
End Sub

Private Sub Command1_Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub Form_Load()
kataCari = "kelurahan"
kataCarimap = "kelurahan"
FieldCari = "nama_kelurahan"”
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urutan =" ORDER BY " & FieldCari

FieldCariMap = "id_kel"

BoundAutoKomplit kataCari

If frmUtama.chkDesa.Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkDesa.Value = vbChecked
frmUtama.DesaKlik

End If

End Sub

Private Sub optDesa_Click()
‘urutan = " ORDER BY nama_kelurahan "
kataCari = "kelurahan"
kataCarimap = "kelurahan"
FieldCari = "nama_kelurahan"
urutan =" ORDER BY " & FieldCari
FieldCariMap = "id_kel"
BoundAutoKomplit kataCari
cekPerubahanLayer
txtPencarian = ""
txtHidden = ""

End Sub

Private Sub optJalan_Click()
kataCari = "jalan" ' tabel pada database
kataCarimap = "jaringan jalan"
FieldCari = "nama _jalan"
urutan =" ORDER BY " & FieldCari
FieldCariMap = "id_jIn"
BoundAutoKomplit kataCari
cekPerubahanLayer
txtPencarian = ""
txtHidden =""

End Sub

Private Sub optKecamatan_Click()
kataCari = "kecamatan"
kataCarimap = "kecamatan"
FieldCari = "nama_kecamatan"
urutan =" ORDER BY " & FieldCari
FieldCariMap = "id_kecamat"
BoundAutoKomplit kataCari
cekPerubahanLayer
txtPencarian = ""
txtHidden = ™"

End Sub

Sub cekPerubahanLayer()
If optKecamatan.Value = True Then
If frmUtama.chkKecamatan.Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkK ecamatan.Value = vbChecked
Call frmUtama.KecamatanClick
End If
End If

If optDesa.Value = True Then
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If frmUtama.chkDesa.Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkDesa.Value = vbChecked
Call frmUtama.DesaKlik
End If
End If

If optJalan.Value = True Then
If frmUtama.chkJalan.Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkJalan.Value = vbChecked
Call frmUtama.JalanKlik
End If
End If

If optRekreasi.Value = True Then
If frmUtama.chkRekreasi.Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkRekreasi.Value = vbChecked
Call frmUtama.rekreasiKlik
End If
End If

If optLPT.Value = True Then
If frmUtama.chkLPT.Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkLPT.Value = vbChecked
Call frmUtama.LPTKIlik
End If
End If

If optPT.Value = True Then
If frmUtama.chkPT.Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkPT.Value = vbChecked
Call frmUtama.PTklik
End If
End If

If optSDNegeri.Value = True Then
If frmUtama.chkSdNegeri.Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkSdNegeri.Value = vbChecked
Call frmUtama.SDNegeriklik
End If
End If

If optSLTP.Value = True Then
If frmUtama.chkSLTP.Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkSLTP.Value = vbChecked
Call frmUtama.SLTPNegeriklik
End If
End If

If optSMUNegeri.Value = True Then
If frmUtama.chkSMUNegeri.Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkSMUNegeri.Value = vbChecked
Call frmUtama.SMUNegeriklik
End If
End If
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If optTokoBuku.Value = True Then
If frmUtama.chkTokoBuku. Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkTokoBuku. Value = vbChecked
Call frmUtama. TokoBukuKlik
End If
End If

If optWarnet.Value = True Then
If frmUtama.chkWarnet. Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkWarnet. Value = vbChecked
Call frmUtama. WarnetKlik
End If
End If

End Sub

Private Sub CariLokasi()

A}

1

Me.Hide
Dim recs As MapObjects2.Recordset
Dim shp As Object
Dim rect As MapObjects2.Rectangle
Dim exp As String
If UCase(kataCari) = "JALAN" Then
exp = FieldCariMap & "=" & txtHidden
Else
exp = FieldCariMap & "="' & txtHidden & "'
End If

Set recs = frmUtama.Map 1.Layers(kataCarimap).SearchExpression(exp)
If Lapisan.shapeType = moShapeTypePolygon Then
Set rsCari = Lapisan.SearchShape(kordinat, moPointInPolygon, ")
Else
Set rsCari = Lapisan.SearchByDistance(kordinat,

Mapl.ToMapDistance(100), "")

End If

If Not recs.EOF Then
Set shp = recs.Fields("Shape").Value
frmUtama.Map1.Refresh ' force redraw of map
frmUtama.Map1.FlashShape shp, 5 ' flash the state
If UCase(kataCari) = "KELURAHAN" Then
Id = txtHidden
frmTampilanDesa.Show 1
Elself UCase(kataCari) = "KECAMATAN" Then
Id = txtHidden
frmTampilKecamatan.Show 1
' katacari adalah nama tabel pada acces
Elself UCase(kataCari) = "REKREASI" Then
Id = txtHidden
frmTampilRekreasi.Show 1
Elself UCase(kataCari) = "LEMBAGAPT" Then
Id = txtHidden
frmTampilLembagaPT.Show 1
Elself UCase(kataCari) = "TOKOBUKU" Then
1d = txtHidden
frmTampil TokoBuku.Show 1
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Elself UCase(kataCari) = "WARNET" Then
Id = txtHidden
frmTampilWarnet.Show 1

Elself UCase(kataCari) = "SD" Then
1d = txtHidden
frmTampilSD.Show 1

Elself UCase(kataCari) = "SLTP" Then
Id = txtHidden
frmTampilSLTP.Show 1

Elself UCase(kataCari) = "JALAN" Then
Id = txtHidden
frmTampilJalan.Show 1

Elself UCase(kataCari) = "SMU" Then
Id = txtHidden
frmTampilSMU.Show 1

Elself UCase(kataCari) = "PT" Then
Id = txtHidden
frmTampilKampus.Show

End If

Unload Me

Else
MsgBox "Data Tidak Diketemukan", vbInformation
Me.Show
End If
End Sub

Private Sub optSentra_Click()
kataCari = "sentra"
kataCarimap = "sentra"
FieldCari = "id_sentra"
'FieldCariMap = "Id_jalan"
FieldCariMap = "id_sentra"
BoundAutoKomplit kataCari
cekPerubahanLayer
txtPencarian = ""
txtHidden = """

End Sub

Private Sub optLPT_Click()
kataCari = "lembagaPT" ' tabel pada database
kataCarimap = "Ipt" ' tabel pada shp
FieldCari = "nama" ' untul field pencarian pada auto komplit
urutan =" ORDER BY " & FieldCar
FieldCariMap = "id_Ipt"
BoundAutoKomplit kataCari
cekPerubahanLayer
txtPencarian = ""
txtHidden = ""

End Sub

Private Sub optPT_Click()
kataCari = "PT" ' tabel pada database
kataCarimap = "perguruan tinggi” ' tabel pada shp
FieldCari = "nama_pt" ' untul field pencarian pada auto komplit
urutan = " ORDER BY " & FieldCari
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FieldCariMap = "id_pt"
BoundAutoKomplit kataCari
cekPerubahanLayer
txtPencarian = ""
txtHidden = ""

End Sub

Private Sub optRekreasi_Click()
kataCari = "rekreasi" ' tabel pada database
kataCarimap = "lokasi rekreasi" ' tabel pada shp
FieldCari = "nama_rekreasi"
urutan = " ORDER BY " & FieldCari
FieldCariMap = "id_rekreas"
BoundAutoKomplit kataCari
cekPerubahanLayer
txtPencarian = ""
txtHidden =""

End Sub

Private Sub optSDNegeri_Click()
kataCari = "sd" ' tabel pada database
kataCarimap = "sd negeri" ' tabel pada shp
FieldCari = "nama_sd"
urutan = " ORDER BY " & FieldCari
FieldCariMap = "id_sd"
BoundAutoKomplit kataCari
cekPerubahanLayer
txtPencarian = ""
txtHidden = "

End Sub

Private Sub optSLTP_Click()
kataCari = "sltp" ' tabel pada database
kataCarimap = "sltp negeri" ' tabel pada shp
FieldCari = "nama_sltp"
urutan =" ORDER BY " & FieldCari
FieldCariMap = "id_sltp_ne"
BoundAutoKomplit kataCari
cekPerubahanLayer
txtPencarian = ""
txtHidden = ""

End Sub

Private Sub optSMUNegeri_Click()
kataCari = "smu" ' tabel pada database
kataCarimap = "smu negeri" ' tabel pada shp
FieldCari = "nama_smu"
urutan = " ORDER BY " & FieldCari
FieldCariMap = "id_smu_neg"
BoundAutoKomplit kataCari
cekPerubahanLayer
txtPencarian = "
txtHidden ="

End Sub
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Private Sub optTokoBuku_Click()
kataCari = "tokoBuku" ' tabel pada database
kataCarimap = "toko Buku" ' tabel pada shp
FieldCari = "nama" ' untuk field pencarian pada auto komplit
urutan = " ORDER BY " & FieldCari
FieldCariMap = "id_toko_bu"
BoundAutoKomplit kataCari
cekPerubahanLayer
txtPencarian = ""
txtHidden = """

End Sub

Private Sub optWarnet_Click()
kataCari = "warnet" ' tabel pada database
kataCarimap = "warnet" ' tabel pada shp
FieldCari = "nama_warnet" ' untuk field pencarian pada auto komplit
urutan =" ORDER BY " & FieldCari
FieldCariMap = "id_warnet"
BoundAutoKomplit kataCari
cekPerubahanLayer
txtPencarian = ""
txtHidden = ""

End Sub

Private Sub txtPencarian_ItemChange()
txtHidden = txtPencarian.Columns(1)
'txtHak = txtNamaBarang.Columns(2)

End Sub

Sub BoundAutoKomplitAdvance(sql As String)
Adodc2.ConnectionString = Katakoneksi
Adodc2.RecordSource = "SELECT * FROM sentra WHERE ucase(industri)
LIKE ‘%" & UCase(txtProduk) &
Adodc2.Refresh
txtPencarianAdvance.RowSource = Adodc2.Recordset
txtPencarianAdvance.ListField = FieldCari
txtPencarianAdvance.Columns(0). Width = 2500
txtPencarianAdvance.Columns(1). Width = 800
txtPencarianAdvance.Columns(2).Width = 2500
txtPencarianAdvance.Columns(3).Width = 500
'txtPencarian.Columns(4). Width = 500
txtPencarianAdvance.Columns(0).Style.BackColor = RGB(220, 220, 220)
'vbGreen
txtPencarianAdvance.DropdownPosition = dblRightUp
txtPencarianAdvance.DropdownWidth = 5000
txtPencarianAdvance.ComboStyle = dbcDropdownCombo

End Sub

Private Sub txtPencarianAdvance_ItemChange()

txtHiddenAdvance = txtPencarlanAdvance.Columns(1)
End Sub



BAB 1V
ANALISA HASIL DAN PEMBAHASAN

IV.1. Analisa Hasil Data Spasial dan Non Spasial

Proses pengolahan data spasial wisata pendidikan kota Malang dimulai
dari pengumpulan data, proses topologi data spasial hingga menghasilkan peta
tematik digital posisi titik wisata pendidikan kota Malang, yang terdiri dari : Data
spasial dan non spasial informasi kota, kecamatan, kelurahan, jaringan jalan,
pendidikan, pariwisata, warung internet kota Malang.

Untuk membuat peta tematik diperlukan adanya proses data spasial yang
dibagi dalam beberapa layer data spasial, layer-layer tersebut terdiri dari layer
data spasial batas administrasi kota, batas administrasi kecamatan, batas
administrasi kelurahan, layer jaringan jalan kota Malang dan layer titik posisi
lokasi pendidikan, pariwisata, warung internet di kota Malang.

Dalam proses pekerjaan pembentukan peta tematik wisata pendidikan kota
Malang, diperlukan proses overlay dari tiap-tiap layer, proses overlay data spasial
tersebut dilakukan di dalam pembuatan program selanjutnya.

IV.1.1. Layer Peta Batas Administrasi

Peta batas admininistrasi dihasilkan dari topologi peta administrasi
kota Malang dengan skala 1 : 5.000 tahun 2003. Kemudian dari data
spasial ini ditambahkan data atribut administrasi yang mencakup
administrasi kecamatan dan batas administrasi kelurahan di kota Malang.
Dengan demikian dapat diketahui jumlah kecamatan di kota Malang
sebanyak 5 kecamatan (lihat table 4.1), dan jumlah kelurahan di kota
Malang sebanyak 57 kelurahan (lihat table 4.2).

Rincian jumlah kelurahan yang terletak pada masing-masing
kecamatan di kota Malang antara lain:
a. Kecamatan Kedungkandang terdapat 12 kelurahan.
b. Kecamatan Sukun terdapat 11 kelurahan.
¢. Kecamatan Klojen terdapat 11 kelurahan.
d. Kecamatan Blimbing terdapat 11 kelurahan.
e. Kecamatan Lowokwaru terdapat 12 kelurahan.
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Gambar 4.1. Layer Peta batas administrasi kecamatan

Data Kecamatan Di Wilayah Kota Malang.
Tabel 4.1. Data kecamatan di kota Malang

No Nama kecamatan Luas

1. LOWOKWARU 22.781.300 M~
2 BLIMBING 17.717.440 M*
3 SUKUN 21.514.760 M~
4. KLOJEN 8.898.284 M”
5 KEDUNGKANDANG 40.026.400 M*
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Gambar 4.2. Layer Peta batas administrasi kelurahan



Data Kelurahan Di Wilayah Kota Malang,.
Tabel 4.2. Data kelurahan di kota Malang
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No. Nama kelurahan Kecamatan Luas kelurahan
1. | Arjowinangun Kedungkandang 2667975 M*
2. | Tlogowaru Kedungkandang 3501104 M~
3. | Wonokoyo Kedungkandang 5560130 M*
4. | Bumiayu Kedungkandang 4037267 M”
5. | Buring Kedungkandang 5938780 M”
6. | Mergosono Kedungkandang 529231 M~
7. | Kotalama Kedungkandang 859575 M"
8. | Sawojajar Kedungkandang 1679098 M*
9. | Madyopuro Kedungkandang 4057900 M”
10. | Lesanpuro Kedungkandang 3892177 M*
11. | Cemorokandang Kedungkandang 4873983 M*
12. | kedungkandang Kedungkandang 2244252 M*
13. | Kebonsari Sukun 1544931 M*
14. | Gadang Sukun 1935415 M~
15. | Ciptomulyo Sukun 1171893 M*
16. | Bandungrejo Sukun 2507722 M*
17. | Bakalankrajan Sukun 1585893 M*
18. | Mulyorejo Sukun 2705985 M*
19. | bandulan Sukun 2901357 M*

20. | tanjungrejo Sukun 867725 M”

21. | Pisang candi Sukun 2035813 M*

22. | Karangbesuki Sukun 2936081 M*

23. | Sukun Sukun 1292803 M~

24. | Kasin Klojen 1095417 M”

25. | Sukoharjo Klojen 601149 M*

26. | Kidul Dalem Klojen 426910 M*

27. | Kauman Klojen 764529 M*

28. | Bareng Klojen 1147865 M”

29. | Gadingkasri Klojen 869370 M~

30. | Oro-oro dowo Klojen 1392011 M”

31. | Klojen Klojen 817121 M*

32. | Rampal celaket Klojen 430280 M”°

33. | Samaan Klojen 376741 M”

34. | Penanggungan Klojen 860545 M~

35. | Jodipan Blimbing 311294 M*

36. | Polehan Blimbing 1163356 M”

37. | Kesatrian Blimbing 1535443 M*

38. | Bunulrejo Blimbing 1291906 M”

39. | Purwantoro Blimbing 2346548 M”

40. | Pandanwangi Blimbing 3968701 M~




Lanjutan Tabel 4.2. Data Kelurahan di kota Malang
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No. Nama Kelurahan Kecamatan Luas kelurahan
41. | Blimbing Blimbing 1288378 M~
42. | Purwodadi Blimbing 1707248 M’
43. | Polowijen Blimbing 1482163 M”
44. | Arjosari Blimbing 1158894 M~
45. | Balearjosari Blimbing 1548803 M
46. | Merjosari LowokWaru 3491052 M~
47. | Dinoyo LowokWaru 1149764 M’
48. | Sumbersari LowokWaru 1320420 M”
49. | Ketawang gede LowokWaru 764704 M”
50. | Jatimulyo LowokWaru 2620990 M”
51. | Lowokwaru LowokWaru 1533200 M”
52. | Tulusrejo LowokWaru 1151644 M~
53. | Mojolangu LowokWaru 2866488 M~
54. | Tunjungsekar LowokWaru 2129328 M~
55. | Tasikmadu LowokWaru 2692185 M”
56. | Tungulwulung LowokWaru 1547128 M”
57. | Tlogomas LowokWaru 1988469 M”

IV.1.2. Layer Peta Jaringan jalan Kota Malang

Peta Jaringan Jalan kota Malang dihasilkan dari topologi peta
digital topografi kota Malang dengan skala 1 : 5.000 tahun 2003.
Kemudian dari data spasial ini ditambahkan data atribut jaringan jalan

dari dinas Pekerjaan Umum yang mencakup data jalan yang terdiri dari

Panjang, lebar jalan, jumlah Iajur,. (lihat table 4.3)
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Data Jaringan Jalan kota Malang
Tabel 4.3. Data Jaringan Jalan Kota Malang (selengkapnya lihat

lampiran)
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I1V.1.3. Layer Titik-Titik Lokasi Pariwisata kota Malang

Layer Posisi titik-titik lokasi pariwisata kota Malang yang
dihasil kan dari survey posisi lokasi menggunakan GPS handheld dengan
system proyeksi Universal Transverse Mercator (UTM). Kemudian dari
data spasial ini ditambahkan data atribut yang mencakup data, Nama
lokasi, alamat, koordinat titik lokasi. Dengan demikian dapat diketahui
jumlah penyebaran lokasi pariwisata yang telah diambil dalam tiap
kecamatan, terdiri dari 9 lokasi pada kecamatan Klojen, 3 lokasi pada

kecamatan Lowokwaru dan 1 lokasi pada kecamatan Blimbing.
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Gambar 4.4. Layer Titik lokasi pariwisata kota Malang
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Data titik-titik lokasi Pariwisata Kota Malang
Tabel 4.4. Data Titik-titik Pariwisata kota Malang (selengkapnya lihat

lampiran)
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IV.1.4. Layer Titik-titik Sekolah Dasar Negeri Kota Malang

Layer Posisi titik-titik Sekolah Dasar Negeri kota Malang
dihasil kan dari survey posisi lokasi menggunakan GPS handheld dengan
system proyeksi Universal Transverse Mercator (UTM). Kemudian dari
data spasial ini ditambahkan data atribut Dengan demikian dapat
diketahui jumlah lokasi Sekolah Dasar Negeri yang telah diambil dalam
tiap kecamatan, terdiri dari 23 lokasi pada kecamatan Klojen, 50 lokasi
pada kecamatan Lowokwaru, 54 lokasi pada kecamatan Blimbing, 32

lokasi pada kecamatan Sukun, 52 lokasi pada kecamatan

Kedungkandang.
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Gambar 4.5. Layer Titik lokasi Sekolah Dasar Negeri Kota Malang
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Data titik-titik Sekolah Dasar Negeri Kota Malang sebagai berikut:
Tabel 4.5. Data Titik-titik Sekolah Dasar Negeri Kota Malang

(selengkapnya lihat lamplran)
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IV.1.5. Layer Penyebaran Titik-titik Sekolah Menengah Pertama

Negeri Kota Malang

Layer Posisi titik-titik Sekolah Menengah Pertama Negeri kota
Malang dihasilkan dari survey posisi lokasi menggunakan GPS handheld
dengan system proyeksi Universal Transverse Mercator (UTM).
Kemudian dari data spasial ini ditambahkan data atribut Dengan
demikian dapat diketahui jumlah lokasi Sekolah Menengah Pertama
Negeri yang telah diambil dalam tiap kecamatan, terdiri dari 8 lokasi
pada kecamatan Klojen, 4 lokasi pada kecamatan Lowokwaru, 3 lokasi
pada kecamatan Blimbing, 3 lokasi pada kecamatan Sukun, 4 lokasi
pada kecamatan Kedungkandang.
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Gambar 4.6. Layer Titik lokasi SMP Negeri Kota Malang
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Data titik-titik lokasi Sekolah Menengah Pertama Negeri Kota

Malang
Tabel 4.6. Data Titik-titik SMP Negeri Kota Malang (selengkapnya lihat

lampiran)
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IV.1.6. Layer Penyebaran Titik-titik Lokasi Sekolah Menengah

Umum Negeri Kota Malang

Layer Posisi titik-titik Sekolah Menengah Umum Negeri kota
Malang dihasilkan dari survey posisi lokasi menggunakan GPS handheld
dengan system proyeksi Universal Transverse Mercator (UTM).
Kemudian dari data spasial ini ditambahkan data atribut Dengan
demikian dapat diketahui jumlah lokasi Sekolah Menengah Umum
Negeri yang telah diambil dalam tiap kecamatan, terdiri dari 4 lokasi
pada kecamatan Klojen, 3 lokasi pada kecamatan Lowokwaru, 3 lokasi

pada kecamatan Kedungkandang.
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Gambar 4.7. Layer Titik SMU Negeri Kota Malang
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Data titik-titik lokasi Sekolah Menengah Umum Negeri Kota

Malang
Tabel 4.7. Data Titik-titik Sekolah Menengah Umum Negeri kota

Malang (selengkapnya lihat lampiran)
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IV.1.7. Layer Titik-Titik Lokasi Toko Buku Kota Malang

Layer Posisi titik-titik lokasi Toko Buku kota Malang yang
dihasil kan dari survey posisi lokasi menggunakan GPS handheld dengan
system proyeksi Universal Transverse Mercator (UTM). Kemudian dari
data spasial ini ditambahkan data atribut. Dengan demikian dapat
diketahui jumlah penyebaran lokasi Toko Buku yang telah diambil
dalam tiap kecamatan, terdiri dari 9 lokasi pada kecamatan Klojen, 4

lokasi pada kecamatan Lowokwaru, 1 lokasi pada kecamatan Blimbing.
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Gambar 4.8. Layer Titik lokasi Toko Buku Kota Malang
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Data titik-titik lokasi Toko Buku Kota Malang
Tabel 4.8. Data Titik-titik Toko Buku Kota Malang (selengkapnya lihat

" lampiran)
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T8_7 GRAMEDIA JL BASUKI RAHMAT 4962889834 76453327 | Kauman  —
TB 8 WiLIS JL SIMPANG WILIS 4617435945 86937 | 329 | Gading Kas
8.9 SAIWIATA JL. SRMWIATA 2964085916 42691 | 326 | Kidul Dalem
TB_10 LENGKAP JL BASUKI RAHMAT 4962 899834 76433327 |Kaumen _ -
al I a ol

IV.1.8. Layer Titik-Titik Lokasi Warung Internet Kota Malang
Layer Posisi titik-titik lokasi Warung Internet kota Malang
yang dihasil kan dari survey posisi lokasi menggunakan GPS handheld
dengan system proyeksi Universal Transverse Mercator (UTM).
Kemudian dari data spasial ini ditambahkan data atribut. Dengan
demikian dapat diketahui jumlah penyebaran lokasi Warung Internet
yang telah diambil dalam tiap kecamatan, terdiri dari 8 lokasi pada
kecamatan Klojen, 17 lokasi pada kecamatan Lowokwaru, 3 lokasi pada

kecamatan Blimbing, dan 2 lokasi pada kecamatan Sukun.

2 ArcYiew GIS Yersion 3.1

. Sd negerishp &
3
Sitp negerishp J ,” 2 5
) = 2

Smu negerishp ‘
: f
Pt.shp

{7] Tokobukushp
=

¥1 Warnetshp
3

. Lokasirekreasishp

>l

Gambar 4.9. Layer Titik lokasi Warung Internet Kota
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Data titik-titik lokasi Warung Internet Kota Malang
Tabel 4.9. Data Titik-titik Warung Internet Kota Malang (selengkapnya

lihat lampiran)

2 AroView GIS Vorsion 3.

Fie Edit Table Field Window Help
= = E el = T3
E] B8] W] RIR)E 6 (S0 EFE] F
[ G| 5 sekobd NI
. otisho _lalxl
S e Mamg mware Aot war Flmahr Hevctanere | /g A Robrahan
W-12 POJOK NET | JL RAYA LANGSEP 27H 4544.742103 114.767 | 328 Bareng -~
W-16 PRIMANET JL BASUKI RAHMAT 4962 889834 76.453 | 327 Kauman
W14 FREES NET JL GALUNGGUNG 4617.435945 86.937 | 329 Gading Kasti
W13 CLICKBNET JL RAYA LANGSEP 2C 10286.549926 203581 221 Pisangcandi |
Ww-11 DIENG NET JL RAYA LANGSEP 4544.742103 114.707 | 328 Bareng
‘W-08 APPLE INTERNETY CAFE | JL DANAU TOBA BLOK C33-3  6941.385975 116.336 | 436 Polehan
W-19 SUTAMI NET JL BENDUNGAN SUTAMI 156 5776.045303 132.042 i 548 Sumbersari
W-18 SEIKANET JLBENDUNGAN SUTAMI 17! 5776.045303 132.042 | 548 Sumb i
‘W-20 NGOPI NET JL BENDUNGAN SUTAMI 1 5776.045303 132.042 548 Sumbersan
W15 FLA NET JLBENDUNGAN SIGURA-GU  5776.045303 132.042 | 548 Sumbersari -
al 1 Y

IV.2. PEMBAHASAN PROGRAM

Dalam program penyajian potensi wisata pendidikan kota Malang ini,
data spasial dan data attributnya disajikan dalam bentuk program yang dibuat
dengan menggunakan Microsoft Visual Basic 6.0 dan MapObject 2.0. Hasil dari
pembuatan program ini yaitu membuat tampilan lebih menarik dan mempermudah

pemakai (user) untuk mencari informasi obyek-obyek yang ditampilkan.

IV.2.1. Pembahasan Window Utama Program
Menu Utama adalah tampilan Utama pada program data-data
pengolahan data non-spasial. From menu utama adalah form induk,

sedangkan aplikasi lainnya berbentuk sub induk.
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Menu Toolbar Koordianat

\ [— Posisi Pointer

/| sistem Informasi isata Pendidikan Kota Malang ; ; N | { o®@ |
Il

& Kecamatan

@ Keluwrahan

& Jalan

D Lokasi Rekreast
@ Perguruan Tingg
@ SdNegeri

@ SLTP Negen

@ SMU Negen

® Toko Buku

& Wainet

Penambshan Cata  Updste Data Help

Sisten Informasi Wisata Pendidkan Kota Malang \ e i

@ Kota
® Kecamatan
® Kelurshan

@ Lok. Rekreasi
@ Perguruuan i

& SLTP Negeri

& SMU Negeri

/)

Menu Bar Menu Peta

Gambar 4.10. Tampilan Awal Program

Dari menu utama user dapat memilih tema-tema wisata pendidikan

dengan memilih tombol tools yang tersedia dalam progran seperti di

bawah ini :

4 Menu Bar merupakan menu yang berisikan tombol pencarian data,
cetak peta dan keluar dari program

<4 Menu Peta Merupakan menu yang berikan informasi spasial/posisi dari
masing-masing layer peta, yang terdiri dari : Kota, Kecamatan,
Kelurahan, Jalan, Lokasi rekreasi, Perguruan Tinggi, SD negeri, SMP
Negeri, SMU Negeri, Toko Buku dan Warung Internet.

4 Koordinat Posisi Pointer merupakan menu yang menginformasikan

Koordinat dari obyek yang dipilih.
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4 Toolbar Merupakan menu bergambar yang mewakili perintah tertentu

terdiri dari fungsi-fungsi Toolbar Peta yaitu:

RYODE A

1. Perbesar

Toolbar gt

Fasilitas ini digunakan untuk memperbesar obyek-obyek yang
terdapat dalam suatu layer Peta-->Perbesar

2. Perkecil

Toolbar

Fasilitas ini digunakan untuk memperkecil obyek-obyek yang
terdapat dalam suatu layer Peta-->Perkecil

3. Geser

<'h
e )

Toolbar Y

Fasilitas ini digunakan untuk menggeser peta sampai pada sudut
pandang yang diinginkan pengguna

4. Ukuran Normal

Toolbar  FBE!,

Fasilitas ini digunakan untuk mengembalikan ukuran obyek-obyek
yang terdapat dalam suatu layer —menjadi ukuran normal Peta--
>Ukuran Normal

5. Identifikasi

Toolbar i

Fasilitas ini digunakan untuk mengidentifikasi informasi obyek
pada layer terpilih Peta-->Indentifikasi
6. Tampil Label
Toolbar oy
Fasilitas ini digunakan untuk menampilkan label keterangan pada

layer yang terpilih
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IV.2.2. Pembahasan Fungsi—fungsi Form

Dalam program Penyajian wisata pendidikan Kota Malang
terdapat beberapa form yang masing-masing mempunyai fungsi yang
berbeda-beda. Berikut ini adalah penjelasan fungsi dari masing-masing
form tersebut.
IV.2.2.1. Form Input Data

Fungsi dari form ini adalah menampilkan data-data atribut yang

ada pada tiap-tiap titik objek, sebagai contoh form data tempat Perguruan
Tinggi meliputi id PT, nama PT, Alamat, obyek, Kelurahan, Telphone,
Video dan foto. Kelebihan dari form ini adalah user dapat mencari data
obyek dari tema yang dibahas, dan mengediting data yang telah ada
sebelumnya. Untuk kelemahan dari form ini terbatasnya data yang dapat di

masukkan, disesuaikan dengan kolom pengisian data yang telah
disediakan.

F Updatepatakampus | o%Q
1dPT T_1 ] L
Nana T |
|
ID Kedurahan 543
Mo Telepon

[=o |[ o [Sut rocm]

Gambar 4.11. Kotak Dialdgii;}ﬁut Data Pergu_l;ﬁan Tinggi '
Langkah pemasukan data titik adalah

4 klik Tombol Input Data pada menu utama.

4 Pilihlah objek yang akan diedit, Misalnya input data Universitas
Brawijaya Malang.

4 Kemudian lengkapi dengan foto, dengan klik foto.

4 Selah data yang akan di input telah lengkap maka kliklah tombol edit
untuk menyimpan data yang baru.

4 Kemudian tutup form, dan lakukan langkah yang sama untuk obyek

lainnya.
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Fungsi dari form Pencari Data untuk mencari data dari objek

dengan cepat.sesuai dengan tema nama tempat ataupun kriteria yang

diiinginkan tempat tersebut, dibawah ini contoh form pencari data

Perguruan Tinggi

Pentarion Data

Kstenia Pencanan
& Kecamatan
| ® Kekeohan
@ Jalan
® Lok Rekseas:
2 Pergunauan
® SD Negen

|
|
|
1

® SLYP Megen
‘ @ SMU Megeni
& Toko Buku

i @ Wamet

INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL 1

Nema_PT ild_pl

Alamat

AXBID WIDYAGAMA T_32
AKPER AKBID KENDEDES T_31
ASIA T4
CENTRAL SERVICE NETV T_42
IKIP BUDI UTGMO T_30
INSTITUT PERTANIAN Ms T_22
INSTITUT SAINT DANTE! T_44
INSTITUT TEKNOLOGI NA T_13

JI. Sudimoro 16

JI. Panji Suroso &

ASIA

CENTRAL SERWIC

JI Simpang Arjuno

JI. Soekamo Hetta
INSTITUT SAINT T

JI Bendungan Sigt |

Gambar 4.12. Kotak Dialog Pencari Data

Langkah-langkah form pencari data:

4 Pilhlah tombol Pencarian Data pada menu utama

Maka akan muncul kotak dialoq seperti diatas

Pilihlah keriterianya sesuai objek yang dicari.

4

4

4 Masukkan ketik nama lokasi yang akan dicari pada texbox
4

Setelah selesai klik tombol cari, program otomatis akan menampilkan

obyek yang ingin ditampilkan

4 Setelah selesai, klik tombol tutup form.

IV.2.2.3. Form Menampilkan Film

Fungsi dari form ini menampilkan obyek secara visual (film). Dalam

penelitian ini obyek yang ditampilkan dibatasi hanya profil kota Malang

dan Perguruan Tinggi.
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1V.2.2.4. Form Cetak Laporan

Gambar 4.13. Tampilan Film
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Form cetak laporan merupakan fasilitas yang disediakan oleh

program untuk mencetak data attribut yang tersedia pada program sesuai

dengan data yang akan diambil, contoh di bawah merupakan bentuk

laporan yang dihasilkan dari program yang siap dicetak.

Halaman 1 dani 2

nformasi Pen

guruan Tinggi Di Malang

Mol

Jurriah Perguruan Tinggi Sebanyak: 44
Tabnat

MANAJEMEN BSNIS &
KOMPUTER

MANAJEMEN BISHIS &

W inPT Hamd Tewpon Ko
4 AKBID WIDYAG ARA |41 Sudmors 18 Msolyngy
2 AKPER AKIAD KENDEDES __|JL Pard Suose 6 P cunmmajor
3 _JASIA ASLA . P snanqunaan
4 CENTRAL SERVICE CENTRAL SERVLE 55320 P o0 an ggung an
NETWORK UNIVERSITAS NETW ORK UNIVERSITAS
BRAWLIAYA
) 110 €D U TOMO. m 1D, Wdang o
T2 INSTITUT PERTANIAN U Sodcame Hatts e | Jatemdya
T NG TITUT GANT OAN HSTITUT SANT DAN Tiagomas
KNOLOG! A TEKNDLOG! PALAPS
Ta IHGTIUT TERNOLOGT L Bendungan Siguia-guia HoZ [BA1AH Sumbenan
INASIONAL =
Ta INSTITUT TERNOLOGT 01 Rava Kavangho Tmhaada 417608 Task Mads
| MASIONAL 2
& i ONAL SCHOOL O |INTERMATIONAL SCHOOL OF |- 1l D alerm
MODE & DESIGN MODE & DESIGN
o LEMBAGA FENDIDIRAN LEMBAGA PENDIDIAN Bz Fenanpgurgan

LFaL

KOMPUTER
L]

MACIETA

POUTEMNIL PROBIST

FOX THS NEQER| MALANG

[ UN'JH&‘.J-‘:“EJ\E&M} ET e s 1

POLTERES ) I
PPGTVEDC A

SCHOOL OF BUSINESS SCHOOL OF BUSINESS Fanarpgingan
SEROLAN THGH BAHASA 1 Tenssan D anau Sentard T Madyepus
AsNg

iz SEKOLAN THGOI FISAFAT  |JL Twwsan Rasbmaz. Mamng |- Pe ngeandi
THEDL DG WIDYA SASANA

TH SEKDLAH TINGO! LM 1 Tegemas 35 D Thgomas

] SEKOLAN THGS AU Prcimeds ey Famaern
EMDNOM JATANE GARA

7 SEXDLAN TN G 1L T Cand Kaman o180 EETT

EFDNOM
MALANGMICECWARA

TR SEKDLAN THGO! 1A (31 Jors Raharp 230 A, Matng Moo a1

HUKUM

Gambar 4.13. Tampilan Cetak Laporan



202

IV. 4. Keuntuvngan Dan Kelemahan Pada Penggunaan Program

Dalam pembuatan Program Wisata Pendidikan Kota Malang dengan
menggunakan Visual Basic 6.0 dan Map Obyek 2.1. terdapat beberapa kelebihan

dan kelemahan dalam hasil akhirnya.

IV.4.1. Keuntungan Program

Dalam penggunaan program pada penelitian ini, diketahui

beberapa keutungan seperti :

1.

Memudahkan dalam mengenal pendidikan dan wisata kota Malang
dari segi potensi yang dimilikinya.

Pengaturan data secara digital lebih terstruktur, mudah dan lebih cepat
daripada pengaturan secara manual dengan menggunakan kertas.
Memudahkan dalam pencarian data dari suatu obyek-obyek yang ada
dalam program.

Dapat ditambahkan spasial baru pada program, tanpa mengambil data

di lapangan.

IV.4.2. Kelemahan Program

Dalam penggunaan program pada penelitian ini, diketahui

beberapa kelemahan dari program ini antara lain :

1.

Dalam program ini peta tidak dapat diedit secara langsung sehingga
membutuhkan aplikasi lain seperti Arc View, Map Info dan lain-lain..
Control Active X Map Object 2.1 yang digunakan tidak dapat
digabung dengan installer program pendukung lain.
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KESIMPULAN DAN SARAN

V.1. Kesimpulan

Setelah melakukan penelitian dan mengetahui hasilnya maka ada beberapa

kesimpulan, yaitu :

1.

N

3.

Jumlah lokasi Sekolah Dasar Negeri yang tersebar di kota Malang sebanyak
211 titik lokasi, yang terdiri dari kecamatan Klojen sebanyak 23 lokasi,
kecamatan Lowokwaru sebanyak 50 lokasi, kecamatan Blimbing sebanyak 54
lokasi, kecamatan Sukun sebanyak 32 lokasi dan kecamatan Kedungkandang
sebanyak 52 lokasi.

Jumlah lokasi Sekolah Menengah Pertama Negeri yang tersebar di kota
Malang sebanyak 22 titik lokasi, yang terdiri dari kecamatan Klojen sebanyak
8 lokasi, kecamatan Lowokwaru sebanyak 4 lokasi, kecamatan Blimbing
sebanyak 3 lokasi, kecamatan Sukun sebanyak 3 lokasi dan kecamatan
Kedungkandang sebanyak 4 lokasi.

Jumlah lokasi Sekolah Menengah Umum Negeri yang tersebar di kota Malang
sebanyak 10 titik lokasi, yang terdiri dari kecamatan Klojen sebanyak 4 lokasi,
kecamatan Lowokwaru sebanyak 3 lokasi, dan kecamatan Kedungkandang
sebanyak 3 lokasi.

Jumlah lokasi Perguruan Tinggi yang tersebar di kota Malang sebanyak 41
titik lokasi, yang terdiri dari kecamatan Klojen sebanyak 12 lokasi, kecamatan
Lowokwaru sebanyak 22 lokasi, kecamatan Blimbing sebanyak 3 lokasi,
kecamatan Sukun scbanyak 5 lokasi dan kecamatan Kedunglandang schanya!

2 lokasi.
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Jumlah lokasi Toko Buku yang tersebar di kota Malang sebanyak 14 titik
lokasi, yang terdiri dari kecamatan Klojen sebanyak 9 lokasi, kecamatan
Lowokwaru sebanyak 4 lokasi, dan kecamatan Blimbing sebanyak 3 lokasi.
Jumlah lokasi Warung Internet yang tersebar di kota Malang sebanyak 30 titik
lokasi, yang terdiri dari kecamatan Klojen sebanyak 8 lokasi, kecamatan
Lowokwaru sebanyak 17 lokasi, kecamatan Blimbing sebanyak 3 lokasi, dan
kecamatan Sukun sebanyak 2 lokasi.

Jumlah lokasi Pariwisata yang tersebar di kota Malang sebanyak 13 titik
lokasi, yang terdiri dari kecamatan Klojen sebanyak 9 lokasi, kecamatan
Lowokwaru sebanyak 3 lokasi, dan kecamatan Blimbing sebanyak 1 lokasi.
Program Sistem Informasi Geografis Untuk Wisata Pendidikan adalah sistem
informasi yang menyajikan potensi pendidikan dan pariwisata sebagai sarana
promosi kota Malang.

Pregram sistem informasi pendidikan sangat diperlukan sebagai tempat
penyimpanan data posisi dan data obyek wisata pendidikan yang meliputi SD
Negeri, SMP Negeri, SMU Negeri, Perguruan Tinggi. Warung Intcrnet,
Obyek Wisata, dan Toko Buku.

Pregram sistem informasi pendidikan terbagi menjadi dua kategori, yang
terdiri dari program Auto Run yang hanya bisa berfungsi menampilkan
program dan data-data yang telah dimasukkan dalam program tanpa hisa
merubah datanya, kemudian program master yang berfungsi sebagai program

vang dapat mengubah data-data yang ada di dalam program..
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V.2. Saran

Adapun saran-saran yang dapat diberikan berdasarkan penelitian yang telah

dilakukan untuk pembuatan program informasi taman kota, adalah sebagai berikut

1.

Untuk memperoleh hasil penelitian yang akurat, maka sebaiknya data input
yang digunakan harus data yang akurat dan mudah untuk diperoleh.

Untuk hasil yang lebih baik, maka sebaiknya menggunakan sofiware yang
telah ada dipasaran yang dilengkapi dengan literatur yang mendukung
software tersebut.

Perlu diperhatikan dalam pembuatan struktur data harus baik dan komunikatif,
sehingga informasi yang ditampilkan mudah untuk dimengerti.

Untuk pengembangan dari program wisata pendidikan kota Malang, perlu
untuk direkomendasikan pembuatan program sistem informasi yang
menampilkan informasi Sekolah Menengah Kejuruhan, Sekolah Dasar

Swasta, Sekolah Menengah Pertama Swasta, dan Sekolah Menengah Umum
Swasta.
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4 Lis Program Visual Basic 6.0
4 Data Kota Malang

4 Data Kecamatan

4 Data Kelurahan

4 Data SD Negeri

4 Data SMP Negeri

4 Data SMU Negeri

4 Data Perguruan Tinggi
¥ Data Obyek Wisata

4- Data Toko Buku

4 Data Warung Internet



LIST PROGRAM
4+ Form Splash

Option Explicit
Dim counter As Long
Private Sub Timerl Timer()
If Counter = 3 Then
Unload Me
Frmlogin.Show 1
End If
End Sub

4 Program form login

Option Explicit

Private Sub Form_Activate()
txtnama.SetFocus

End Sub

Private Sub Form_Load()
'If TandaLogin = False Then
BukaKoneksiDatabase
' TandaLogin = True
'End If
Bungkus = "devoir"
BuatKulit Me.hWnd, Bungkus, Whocx1, Me

txtpasword.Visible = False
End Sub

Private Sub txtNama KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
If KeyCode = vbKeyReturn Then

If txtnama ="" Then

MsgBox "Isikan nama!", vbExclamation, "Validasi"
Exit Sub

Else

txtpasword.Visible = True
txtpasword.SetFocus
End If

End If

End Sub

Private Sub txtNama KeyPress(KeyAscii As Integer)
If Chr(KeyAscii) ="" Then
KeyAscii =0
End If
End Sub

Private Sub txtpasword KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
If KeyCode = vbKeyReturn Then
If txtpasword = """ Then
MsgBox "Isikan password!", vbExclamation, "Validasi"
Exit Sub



End If
If CekAdaPassword = False Then
MsgBox "Maaf nama atau password yang anda isikan salah"
txtpasword. Visible = False
txtpasword = ""
txtnama.SetFocus
Exit Sub
Elself CekAdaPassword = True Then
cekhakuser
Unload Me
frmUtama.Show 0
End If
Elself KeyCode = vbKeyEscape Then
txtpasword = ""
txtpasword.Visible = False
txtnama.SetFocus
End If
End Sub
Function CekAdaPassword() As Boolean
Katasql = "SELECT * FROM Pemakai WHERE " & _
"nama="' & Trim(txtnama) & ' And sandi="" & Trim(txtpasword) & ""
TutupRS
'MsgBox Katasql
rs.0Open Katasql, koneksiDatabase, adOpenStatic
If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then
' tidak ada
CekAdaPassword = False
Exit Function
Else
CekAdaPassword = True
Exit Function
End If
End Function

Sub cekhakuser()
Katasql = "SELECT hak FROM Pemakai WHERE " & _
"nama="" & Trim(txtnama) & " And sandi="" & Trim(txtpasword) & "™
TutupRS
rs.Open Katasql, koneksiDatabase, adOpenStatic
rs.MoveFirst
' operator = rs.Fields("Hak")
NamaOperator = Trim(txtnama)
Hak = rs.Fields("hak")
End Sub

Private Sub txtpasword_KeyPress(KeyAscii As Integer)
If Chr(KeyAstii) = """ Then
KeyAsgii =0
End If

End Sub

Private Sub txtpasword2_Change()
End Sub



< Form Pencarian Data

Option Explicit

Dim kataCari As String

Dim kataCarimap As String ' katacari = tabel
Dim FieldCari As String

Dim FieldCariMap As String

Dim urutan As String

Sub BoundAutoKomplit(tabel As String)

Adodc1.ConnectionString = Katakoneksi
Adodc1.RecordSource = "SELECT * FROM " & tabel & urutan
Adodcl.Refresh

txtPencarian.RowSource = Adodc1.Recordset
txtPencarian.ListField = FieldCari

txtPencarian.Columns(0). Width = 2500
‘txtPencarian.Columns(1). Width = 1000
' txtPencarian.Columns(2). Width = 500

' txtPencarian.Columns(3). Width = 500

‘txtPencarian.Columns(4). Width = 500

txtPencarian.Columns(0).Style.BackColor = RGB(220, 220, 220) 'vbGreen

txtPencarian.DropdownPosition = dbIRightUp
'txtPencarian.DropdownWidth = 5000

‘txtPencarian.ComboStyle = dbcDropdownCombo

End Sub

Private Sub chameleonButton1_Click()

'
1
.
'
1
v
L
'
1
L}
v
\]
v
'
'
1
L}
'
L
'
1]
L

If frmUtama.chkSentra. Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkSentra. Value = vbChecked
Call frmUtama.SentralKlik

End If

Me.Hide

Dim recs As MapObjects2.Recordset
'Dim shp As Object

Dim rect As MapObjects2.Rectangle
Dim exp As String

‘exp ="ID_KecAMAT=""& ]vaasil.SeIectedItem.Subltems(l) &™

'exp = FleIdCarlMap &"="& txtHidden '& "
exp = "produk LIKE '%" & txtProduk & "%"
Set recs = frmUtama.Map 1. Layers("sentra"). SearchExpression(exp)

If Not recs.EOF Then
'Dim sym As New Symbol
Do While recs.EOF = False
‘MsgBox recs.Fields("produk")
Set shp = recs.Fields("Shape").Value



frmUtama.Map1.Refresh ' force redraw of map
frmUtama.Map1.FlashShape shp, 3 ' flash the state

! sym.Color = vbGreen
! 'If Style = moTransparentFill Then sym.OutlineColor = Color
! sym.Style = moSolidFill ' Style
! recs.MoveNext
! Loop

! Unload Me

' Else

' MsgBox "Data Tidak Diketemukan", vbinformation
! Me.Show

' EndIf

End Sub

Private Sub cmdCari_Click()
CariLokasi
End Sub

Private Sub cmdCariAnvance_Click()

' If frmUtama.chkSentra.Value = vbUnchecked Then
' frmUtama.chkSentra.Value = vbChecked
! Call frmUtama.SentralKlik
' EndIf

' txtHiddenAdvance =""

! BoundAutoKompiitAdvance Trim(txtProduk)

End Sub '

Private Sub cmdTampilkanAdvance Click()
If Trim(txtHiddenAdvance) = "" Then
MsgBox "Pilih Dahulu Data Yang Tersedia", vbCritical, "Pilih Dahulu"
Exit Sub
End If
Me.Hide

Dim recs As MapObjects2.Recordset
Dim shp As Object
Dim rect As MapObjects2.Rectangle
Dim exp As String

‘exp = FieldCariMap & "=" & txtHidden '& ™"
exp = "id_Sentra=" & txtHiddenAdvance
Set recs = frmUtama.Map|.Layers("sentra").SearchExpression(exp)

If Not recs.EOF Then
Set shp = recs.Fields("Shape").Value
frmUtama.Map|.Refresh ' force redraw of map
frmUtama.Map1.FlashShape shp, 5 ' flash the state
recs.MoveNext

Id = txtHiddenAdvance
frmTampilanSebaranindustri.Show 1
Unload Me



Else
MsgBox "Data Tidak Diketemukan", vbInformation
Me.Show

End If

End Sub

Private Sub Command1_Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub Form_Load()

kataCari = "kelurahan"
kataCarimap = "kelurahan"

FieldCari = "nama_kelurahan"
urutan = " ORDER BY " & FieldCari

FieldCariMap = "id_kel"
BoundAutoKomplit kataCari

If frmUtama.chkDesa.Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkDesa.Value = vbChecked
ﬁ‘mUtama.Dbséﬁlik

End If

End Sub

Private Sub optbesa_Click()
'urutan = " ORDER BY nama_kelurahan "
kataCari = "kelurahan"
kataCarimap =-"kelurahan"

FieldCari = "ndina_kelurahan"
urutan = " ORDER BY " & FieldCari

FieldCariMap = "id_kel"

BoundAutoKothplit kataCari
cekPerubahanLayer
txtPencarian = ""
txtHidden =""

End Sub

Private Sub optJalan_Click()
kataCari = "jalan" ' tabel pada database
kataCarimap = "jaringan jalan"

FieldCari = "nama _jalan"
urutan = " ORDER BY " & FieldCari

FieldCariMap = "id_jin"
BoundAutoKomplit kataCari
cekPerubahanLayer



txtPencarian = ""
txtHidden =""
End Sub

Private Sub optKecamatan_Click()
kataCari = "kecamatan"
kataCarimap = "kecamatan"

FieldCari = "nama_kecamatan"
urutan =" ORDER BY " & FieldCari

FieldCariMap = "id_kecamat"

BoundAutoKomplit kataCari
cekPerubahanLayer
txtPencarian = ""
txtHidden =""

End Sub

Sub cekPerubahanLayer()
If optKecamatan. Vdlue = True Then
If frmUtama.chkKecamatan.Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkKecamatafi. Value = vbChecked
Call frmUtama.KecamatanClick
End If
End If

If optDesa.Value = Trie Then
If frmUtamd.chkDesa.Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkDesa.Value = vbChecked
Call frmUtama.DesaKlik
End If
End If

If optJalan.Value = Ttue Then
If frmUtama.chkJalan.Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkJalan.Value = vbChecked
Call frmUtama.JalanKlik
End If
End If

If optRekreasi.Value = True Then
If frmUtama.chkRekreasi. Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkRekreasi.Value = vbChecked
Call frmUtama.rekreasiKlik
End If ‘
End If

If optLPT.Value = True Then
If frmUtama.chkLPT.Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkLPT.Value = vbChecked
Call frmUtama.LPTKIlik
End If



End If

If optPT.Value = True Then
If frmUtama.chkPT.Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkPT.Value = vbChecked
Call frmUtama.PTklik
End If
End If

If optSDNegeri.Value = True Then
If frmUtama.chkSdNegeri.Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkSdNegeri.Value = vbChecked
Call frmUtama.SDNegeriklik
End If '
End If

If optSLTP.Value = True Then
If frmUtama.chkSLTP. Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkSLTP.Value = vbChecked
Call frmUtama.SLTPNegeriklik
End If
End If

If optSMUNegeri.Value = True Then
If frmUtama.chkSMUNegeri.Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkSMUNegeri. Value = vbChecked
Call frmUtama.SMUNegeriklik
End If
End If

If optTokoBuku. Valtte = True Then
If frmUtama.chk TokoBuku. Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkTokoBuku. Value = vbChecked
Call frmUtama. TokoBukuKlik
End If
End If

If optWarnet.Value = True Then
If frmUtama.chkWarnet. Value = vbUnchecked Then
frmUtama.chkWarnet.Value = vbChecked
Call frmUtama. WarnetKlik
End If
End If
End Sub
Private Sub CariLokasi()
Me.Hide

Dim recs As MapObjects2.Recordset
Dim shp As Object
Dim rect As MapObjects2.Rectangle
Dim exp As String

If UCase(kataCari) = "JALAN" Then
exp = FieldCariMap & "=" & txtHidden
Else



- - . = -

exp = FieldCariMap & "="" & txtHidden & ™"
End If

Set recs = frmUtama.Map 1.Layers(kataCarimap).SearchExpression(exp)

If Lapisan.shapeType = moShapeTypePolygon Then

Set rsCari = Lapisan.SearchShape(kordinat, moPointInPolygon, "")
Else

Set rsCari = Lapisan.SearchByDistance(kordinat, Map1.ToMapDistance(100), "")
End If

If Not recs.EOF Then
Set shp = recs.Fields("Shape").Value
frmUtama.Map1.Refresh ' force redraw of map
frmUtama.Map1.FlashShape shp, 5 ' flash the state

If UCase(kataCari) = "KELURAHAN" Then
Id = txtHidden
frmTampilanDesa.Show 1

Elself UCase(kataCari) = "KECAMATAN" Then
Id = txtHidden
frmTampilKecamatan.Show |
' katacari adalah nama tabel pada acces
Elself UCase(kataCari) = "REKREASI" Then
Id = txtHidden
frmTampliRekreasi.Show 1

Elself UCase(kataCari) = "LEMBAGAPT" Then
1d = txtHidden
frmTampliLembagaPT.Show 1

Elself UCasé(kataCari) = "TOKOBUKU" Then
1d = txtHidden
ﬁmTampiiTokoBuku.Show 1

Elself UCasé(kataCari) = "WARNET" Then
Id = txtHidden
frmTampilWarnet.Show 1

Elself UCase(kataCari) = "SD" Then
Id = t&xtHidden
frmTampilSD.Show 1

Elself UCase(kataCari) = "SLTP" Then
Id = txtHidden
frmTampilSLTP.Show 1

Elself UCase(kataCari) = "JALAN" Then
Id = txtHidden
frmTampilJalan.Show 1

Elself UCase(kataCari) = "SMU" Then
Id = txtHidden
frmTampilSMU.Show 1

Elself UCase(kataCari) = "PT" Then
Id = txtHidden
frmTampilKampus.Show 1




End If

Unload Me

Else
MsgBox "Data Tidak Diketemukan", vbInformation
Me.Show

End If

End Sub

Private Sub optSentra_Click()
kataCari = "sentra"
kataCarimap = "sentra"
FieldCari = "id_sentra"
'FieldCariMap = "Id_jalan"
FieldCariMap = "id_sentra"
BoundAutoKomplit kataCari
cekPerubahanLayer
txtPencarian = ""
txtHidden = ""

End Sub

Private Sub optLPT_Click()
kataCari = "lembagaPT" ' tabel pada database
kataCarimap = "Ipt" ' tabel pada shp
FieldCari = "nama" ' tntul field pencarian pada auto komplit
urutan = " ORDER BY " & FieldCari
FieldCariMap = "id_Ipt"
BoundAutoKomplit kataCari
cekPerubahanLayer
txtPencarian = ""
txtHidden = ""

End Sub

Private Sub optPT_ClickO
kataCari = "PT" ' tabel pada database
kataCarimap = "perguruan tinggi" ' tabel pada shp

FieldCari = "nama_pt" ' untul field pencarian pada auto komplit
urutan =" ORDER BY " & FieldCari
FieldCariMap = "id_pt"
BoundAutoKomplit kataCari
cekPerubahanLayer
txtPencarian = ""
txtHidden = ""
End Sub

Private Sub optRekreasi_Click()
kataCari = "rekreasi" ' tabel pada database
kataCarimap = "lokasi rekreasi" ' tabel pada shp

FieldCari = "nama_rekreasi"
urutan =" ORDER BY " & FieldCari

FieldCariMap = "id_rekreas"



BoundAutoKomplit kataCari
cekPerubahanLayer
txtPencarian = ""
txtHidden = ""

End Sub

Private Sub optSDNegeri_Click()
kataCari = "sd" ' tabel pada database
kataCarimap = "sd negeri" ' tabel pada shp
FieldCari = "nama_sd"
urutan =" ORDER BY " & FieldCari
FieldCariMap = "id_sd"
BoundAutoKomplit kataCari
cekPerubahanLayer
txtPencarian = ""
txtHidden = ""

End Sub

Private Sub optSLTP_Click()
kataCari = "sltp" ' tabel pada database
kataCarimap = "sltp negeri" ' tabel pada shp
FieldCari = "nama_sltp"
urutan = " ORDER BY " & FieldCari
FieldCariMap = "id_sltp_ne"
BoundAutoKomplit kataCati
cekPerubahanLayet
txtPencarian = ""
txtHidden = ""

End Sub

Private Sub optSMUNegeri_Click()
kataCari = "smu" ' tabel pada database
kataCarimap = "smu negeri" ' tabel pada shp
FieldCari = "nama_smu"
urutan =" ORDER BY " & FieldCari
FieldCariMap = "id_smu_neg"
BoundAutoKorplit kataCari
cekPerubahariLayer
txtPencarian = ""
txtHidden =""

End Sub

Private Sub optTokoBuku_Click()
kataCari = "tokoBuku" ' tabel pada database
kataCarimap = "toko Buku" ' tabel pada shp
FieldCari = "nama" ' untuk field pencarian pada auto komplit
urutan =" ORDER BY " & FieldCari
FieldCariMap = "id_toko_bu"
BoundAutoKomplit kataCari
cekPerubahanLayer
txtPencarian = ""
txtHidden =""

End Sub

Private Sub optWarnet_Click()



Ie
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kataCari = "warnet" ' tabel pada database
kataCarimap = "warnet" ' tabel pada shp
FieldCari = "nama_warnet" ' untuk field pencarian pada auto komplit
urutan = " ORDER BY " & FieldCari
FieldCariMap = "id_warnet"
BoundAutoKomplit kataCari
cekPerubahanLayer
txtPencarian = ""
txtHidden =""
End Sub

Private Sub txtPencarian_ItemChange()
txtHidden = txtPencarian.Columns(1)
‘txtHak = txtNamaBarang.Columns(2)

End Sub

Sub BoundAutoKomplitAdvance(sql As String)
Adodc2.ConnectionString = Katakoneksi
Adodc2.RecordSource = "SELECT * FROM sentra WHERE ucase(industri) LIKE ‘%" &
UCase(txtProduk) & "%"
Adodc2.Refresh
txtPencdrianAdvance.RowSource = Adodc2.Recordset
txtPencaridnAdvance.ListField = FieldCari
txtPencaridnAdvance.Columns{). Width = 2500
txtPencarlattAdvance.Columnns(1). Width = 800
txtPencananAdvance Columns(2). Width = 2500
txtPencarianAdvance.C lintins(3). Width = 500
‘txtPencarian. Columns(j Width = 500
txtPencarianAdvance. Columns(O).Style.BackCo]or = RGB(220, 220, 220) 'vbGreen
txtPencarianAdvance.DropdownPosition = dbIRightUp
txtPencarianAdvance.DropdownWidth = 5000
txtPencarianAdvance.ComboStyle = dbcDropdownCombo
End Sub

Private Sub txtPencarianAdvance_ItemChange()
txtHiddenAdvance = txti’encarianAdvahce.Columns(1)
End Sub



4 Main Form

Option Explicit
Dim i As Byte
Dim banyakkarakter As Byte

Dim tulis As String

Dim Lapisan As MapLayer

Dim kordinat As MapObjects2.Point
Dim rsCari As MapObjects2.Recordset

Dim tandaWarnet As Boolean
Dim tandaTokoBuku As Boolean

Dim tandaSMUNegeri As Boolean
Dim tandaSLTPNegeri As Boolean
Dim tandaSDNegeri As Boolean
Dim tandaPT As Boolean

Dim tandaLPT As Boolean
Dim tandaRekreasi As Boolean
Dim tandalalan As Boolean
Dim tandaRel As Boolean

Dim tandaKota As Boolean
Dim tandaKecamatan As Boolean
Dim tandaDesa As Boolean

Dim tandaPerbesar As Boolean
Dim tandaPerkecil As Boolean
Dim tandaFit As Boolean

Dim tandaPan As Boolean

Dim tandaLabel As Boolean

Dim tandaldentifikasi As Boolean

Dim namaWilayah As String
Dim namatabel As String

Dim fieldLabel As String
Dim fieldPencarian As String
Dim fieldKeterangan As String

Private Sub chkJalan Click()
Call JalanKlik
End Sub

Sub JalanKlik()
tandaJalan = chkJalan.Value
optJalan.Enabled = chkJalan
If optJalan.Value = True Then
optJalan.Value = False
End If
GambarLapis
End Sub
Private Sub chkKecamatan Click()




KecamatanClick
End Sub

Sub KecamatanClick()
tandaKecamatan = chkKecamatan.Value
optKecamatan.Enabled = chkKecamatan
If optKecamatan.Value = True Then

optKecamatan.Value = False

End If
GambarLapis

End Sub

Sub DesaKlik()
tandaDesa = chkDesa.Value
optDesa.Enabled = chkDesa
If optDesa.Value = True Then

optDesa.Value = False

End If
GambarLapis

End Sub

Private Sub chkKota Click()
tandaKota = clikKota.Value

optKota.Enabled = chkKota

If optKota.Value = True Then
optKota.Value = False

End If

GarhbarLapis
End Sub

Private Sub chkPT_Click()
Call PTklik
End Sub

Sub PTklik()
tandaPT = chkPT.Value
optPT.Enabled = chkPT
If optPT.Value = True Then
optPT.Value = False
End If
GambarLapis
End Sub

Private Sub chkRekreasi_Click()
Call rekreasiKlik
End Sub

Sub rekreasiK1ik()
tandaRekreasi = chkRekreasi.Value
optRekreasi.Enabled = chkRekreasi
If optRekreasi.Value = True Then
optRekreasi.Value = False
End If



GambarLapis
End Sub

Private Sub chkSdNegeri_Click()
Call SDNegeriklik

End Sub

Sub SDNegeriklik()
tandaSDNegeri = chkSdNegeri. Value
optSDNegeri.Enabled = chkSdNegeri
If optSDNegeri.Value = True Then

optSDNegeri.Value = False

End If
GambarLapis

End Sub

Private Sub chkSLTP_Click()
Call SLTPNegeriklik
End Sub

Sub SLTPNegeriklik()
tandaSLTPNegeri = chkSLTP.Value
optSLTP.Enabled = chkSLTP
If optSLTP.Value = True Theh

optSLTP.Value = False
End If
GambarLapis
End Sub

Sub SMUNegeriklik{)
tandaSMUNegeri = chkSMUNegeri.Value
optSMUNegeri.Enabled = chkSMUNegeri
If optSMUNegeri.Value = True Then

optSMUNegeri.Value = False

End If
GambarLapis

End Sub

Private Sub chkSMUNegeri_Click()
Call SMUNegeriklik
End Sub

Private Sub chkTokoBuku_Click()
Call TokoBukuKlik
End Sub

Sub TokoBukuKlik()
tandaTokoBuku = chkTokoBuku. Value
optTokoBuku.Enabled = chkTokoBuku
If optTokoBuku.Value = True Then

optTokoBuku.Value = False

End If
GambarLapis

End Sub



Private Sub chkWarnet_Click()
Call WarnetKlik
End Sub

Sub WarnetKlik()
tandaWarnet = chkWarnet. Value
optWarnet.Enabled = chkWarnet
If optWarnet.Value = True Then

optWarnet.Value = False

End If
GambarLapis

End Sub

Private Sub cmdPencarianData_Click()
frmPencarianData.Show 1
End Sub

Private Sub Command1_Click()

' Mapl.Extent = Map1.FullExtent

' RefreshScale ScaleBar1, Mapl
frmTampilanDesa.Show 1

End Sub

Private Sub Command2_Click()
frmTampilKecamatan.Show 1
End Sub

Private Sub Form_Load()

namatabel = "KOTA"
tulis = "Sistem Informasi Wisata Pendidikan Kota Malang"

BukaKoneksi

opendatabase
'‘BukaKoneksiDatabase
‘tandaKabupaten = True
tandaKota = True
LoadSemuaL apis
Mapl.Refresh

RefreshScale ScaleBarl, Mapl

Bungkus = "devoir"
BuatKulit Me.hWnd, Bungkus, Wbocx1, Me

End Sub

Private Sub Option6_Click()

End Sub

Private Sub Map1_AfterTrackingLayerDraw(ByVal hDC As stdole. OLE_HANDLE)
On Error Resume Next
frmUtama.Map1.DrawShape shp, sym

End Sub

Private Sub Map1_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, x As Single, y As Single)



If tandaPerbesar = True Then
Set Map1.Extent = Map1.TrackRectangle
RefreshScale ScaleBarl, Map1
Elself tandaPerkecil = True Then
Dim rect As MapObjects2.Rectangle
Set rect = Map1.Extent
rect.ScaleRectangle 2
Map1.Extent = rect
RefreshScale ScaleBarl, Map1
Elself tandaPan = True Then
Mapl.Pan
Elself tandaldentifikasi = True Then
If CekOptkosong = True Then
MsgBox "Salah Satu Kriteria Pencarian Harus Dicari", vbCritical
Exit Sub
End If

If UCase(namatabel) = "KOTA" Then
frmTampilKota.Show 1
Exit Sub

End If

Dim Lapisan' As MapLayer
Dim kordinat As MapObjects2.Point
Dim rsCari As MapObjects2.Recordset

Set Lapisan = Mapl.Layers(namaWilayah)
Set kordinat = Map1.ToMapPoint(x, y)
'MsgBox kordinat.x & " " & kordinat.y

Dim shp As Obiject
Dim exp As String

If Lapisan.shapeType = moShapeTypePolygon Then

Set rsCari = Lapisan.SearchShape(kordinat, moPointInPolygon, "")
Else

Set rsCari = Lapisan.SearchByDistance(kordinat, Map1.ToMapDistance(100), "
End If

If rsCari.EOF = False Then
'MsgBox "ID: " & rsCari.Fields(fieldPencarian)

'If IsNull(rsCari.Fields(fieldPencarian)) = True Then
' MsgBox "kosong"

‘Else
' MsgBox "tidak kosong"
‘End If
Id=IIf{ Trim(rsCari. Fields(fieldPencarian))="",999999, rsCari.Fields(fieldPencarian))
If UCase(namatabel) = "KELURAHAN" Then
frmTampilanDesa.Show 1
End If

If UCase(namatabel) = "KECAMATAN" Then
frmTampilKecamatan.Show 1



End If

If UCase(namatabel) = "REKREASI" Then
frmTampilRekreasi.Show 1

End If

If UCase(namatabel) = "LEMBAGAPT" Then
frmTampilLembagaPT.Show 1

End If

If UCase(namatabel) = "TOKOBUKU" Then
frmTampilTokoBuku.Show 1
End If

If UCase(namatabel) = "WARNET" Then
frmTampilWarnet.Show 1
End If

If UCase(namatabel) = "SD" Then
frmTampilSD.Show 1

End If

If UCase(namatabel) = "SLTP" Then
frmTampilSLTP.Show 1

End If

If UCase(namatabel) = "SMU" Then
frmTampilSMU.Show 1

End If

If UCase(namatabel) = "PT" Then
frmTaripilKampus.Show 1

End If

If UCase(namatabel) = "JALAN" Then
frmTampilJalan.Show 1
End If

Else
MsgBox "Tidak Ada"
End If

End If
End Sub

Private Sub optDesa_Click()
namaWilayah = "kelurahan”
namatabel = "kelurahan"
fieldPencarian = "id_kel"
fieldDatabase = "id_kelurahan"
fieldLabel = "kelurahan"

End Sub

Private Sub optSebaran_Click()
namaWilayah = "Sebaranindustri"



namatabel = "Sebaranindustri"
fieldPencarian = "id" ™
fieldDatabase = "idSebaranIndustri"

End Sub

Private Sub optJalan_Click()
namaWilayah = "jaringan jalan"
namatabel = "jalan"
fieldPencarian = "id_jIn"
fieldDatabase = "id_jdlan"
fieldLabel = "id_jIn"

End Sub

'Private Sub optJalanKabupaten_Click()
' namaWilayah = "jalan"

' namaTabel = "ruas_jalan"

' fieldPencarian = "Id_jalan"

' fieldDatabase = "id_ruas_jalan"
'End Sub

Private Sub optJalanNegar_Click()
namaWilayah = "jalan_negara"
fieldPencarian = "q_id"

End Sub

Private Sub optJalanPropinsi_Click()
namaWilayah = "jalatt_propi"
fieldPencatian = "j_prop_id"

End Sub '

Private Sub optJalanTol_Click()
namaWilayah = "jalan tol"
fieldPencdrian = "ji\Tol_ID"

End Sub

Private Sub optKabupaten_Click()
namaWilayaH = "kdbupaten"
fieldPencarian = "id_kabupat"

End Sub

Private Sub optKecamatan_Click()
fieldLabel = "kecamatan"

namaWilayah = "kecamatan"
namatabel = "kecamatan"
fieldPencarian = "id_kecamat" ™

fieldDatabase = "id_kecamatan"
End Sub

Private Sub optSDNegeri_Click()
namaWilayah = "sd negeri"
namatabel = "SD"
fieldPencarian = "id_sd"



fieldDatabase = "id_sd"
'fieldLabel = "nama_skIh"
fieldLabel = "id_sd"

End Sub

Private Sub optSLTP_Click()
namaWilayah = "sltp negeri"
namatabel = "sltp"
fieldPencarian = "id_sltp_ne"
fieldDatabase = "id_sltp"
fieldLabel = "nm_sekolah"

End Sub

Private Sub optSMUNegeri_Click()
namaWilayah = "smu hegeri"
namatabel = "smu"
fieldPencarian = "id_smu_neg"
fieldDatabase = "id_smu"
fieldLabel = "nin_sekolah"

End Sub

Private Sub opttokoBuku_Click()
namaWilayah = "toko buku"
namatabel = "tokoBuku"
fieldPencariaft = "id_toko_bu"
fieldDatabase = "id_toko_buku"
fieldLabel = "nama_toko_"

End Sub

Private Sub optWarnet_Click()
namaWilayah = "warnet"
namatabel = "warret"
fieldPencariatt = "id_warnet"
fieldDatabase = "id_warnet"
fieldLabel = "hama_warne"

End Sub

Private Sub Toolbar2_ButtonClick(ByVal Button As MSComctlILib.Button)

If UCase(Button.Key) = "PERBESAR" Then
tandaPerbesar = True
tandaPerkecil = False
tandaFit = False
tandaPan = False
tandal.abel = False
tandaldentifikasi = False
Map1.MousePointer = moZoomin
Elself UCase(Button.Key) = "PERKECIL" Then
tandaPerbesar = False
tandaPerkecil = True
tandaFit = False
tandaPan = False
tandaLabel = False
tandaldentifikasi = False
Map1.MousePointer = moZoomOut
Elself UCase(Button.Key) = "FIT" Then



tandaPerbesar = False
! tandaPerkecil = False
'tandaFit = True
! tandaPan = False
' tandaLabel = False
! tandaldentifikasi = False
Set Map1.Extent = Map1.FullExtent
RefreshScale ScaleBarl, Mapl
Elself UCase(Button.Key) = "PAN" Then
tandaPerbesar = False
tandaPerkecil = False
tandaFit = False
tandaPan = True
tandalLabel = False
tandaldentifikasi = False
Map1.MousePointer = moPan
Elself UCase(Button.Key) = "LABEL" Then
tandaPerbesar = False
tandaPerkecil = False
tandaFit = False
tandaPan = False
tandaLabel = True
tandaldentifikasi = False
Call BeriLabel
Elself UCase(Button.Key) = "IDENTIFIKASI" Then
tandaPerbesar = False
tandaPerkecil = False
tandaFit = False
tandaPan = Fadlse
tandaLabel = False
tandaldentifikasi = True
Map1.MousePointer = moldentify
End If
End Sub

- o @ - = o=

Function CekOptkosong() As Boolean

If optKecamatan = False And optDesa = False And optJalan = False And optRekreasi = False
And optLPT = False _
And optPT = False And optSDNegeri = False And optSLTP = False And optSMUNegeri =
False And optTokoBuku = False And optWarnet = False And optKota = False Then
CekOptkosong = True
Else
CekOptkosong = False
End If

End Function

Private Sub Map1_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, x As Single, y As Single)
Dim rX As Double
Dim rY As Double
GetMapPosition x, y, rX, rY, 4
IbIPosition.Caption = "X=" & Format(rX, "#0.#0") & " Y=" & Format(rY, "#0.#0")

End Sub



Sub GetMapPosition(ByVal x As Double, ByVal y As Double, ByRef rX As Double, ByRef rY
As Double, Optional Decimals As Byte)

Dim MyPoint As New Point

Dim p_Map As Map
Dim p As Object
Dim MyLayer As MapObjects2.MapLayer

Set p_Map = frmUtama.Mapl1
Set MyLayer = frmUtama.Map1.Layers("kecamatan™)

Set p = p_Map.Parent

If p.ScaleMode <> vbTwips Then
x = p.ScaleX(x, vbTwips, p.ScaleMode)
y = p.ScaleY(y, vbTwips, p.ScaleMode)
End If

Set MyPoint = p_Map.ToMapPoint(x, y)
If Decimals = 0 Then Decimals = 2

rX = Round(MyPoint.x, Decimals)
rY = Round(MyPoint.y, Decimals)

Set MyPoint = Nothing
End Sub

Sub BuatKulit(handel As Long, kulit As String, ocx As Wbocx, dialog As Form)
ocx.SetRootPathStr App.Path
ocx.LoadUIS kulit & "\" & kulit & ".uis"
ocx.InitWB
ocx.DoWindow handel
ChangeColours kulit, dialog
ocx.ReloadUls

End Sub



<4 Form Kota

Option Explicit
Private Sub Command1_Click()
Unload Me

End Sub

Private Sub Form_Load()
Katasql = "SELECT * FROM kota"
TutupRS
rs.Open Katasql, koneksiDatabase, adOpenStatic

txtNama = rs.Fields("nama_kota")

txtIDKota = rs.Fields("id_kota")

txtKepadatan = rs.Fields("kepadatan")

txtJumlah = rs.Fields("jumlah_penduduk")

txtLuas = rs.Fields("luas_wilayah™)

txtVideo = IIf{IsNull(rs.Fields("video")) = True, "", rs.Fields("video"))
MediaPlayerl.FileName = txtVideo.Text

End Sub



4 Form Kecamatan
Option Explicit

Private Sub cmdPrint_Click()
Katasql = "SELECT id_kecamatan,nama_kecamatan,tuas_wilayah FROM kecamatan ORDER
BY nama_kecamatan”

TutupRS
‘MsgBox Katasql

rs.Open Katasql, koneksiDatabase

If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then
MsgBox "Data Kecamatan Tidak Ada", vbinformation, "Data Kosong"
Exit Sub

End If

frmVsPrinter.VS.Orientation = orLandscape
frmVsPrinter.VS.MarginTop = "1cm"
frmVsPrinter.VS.PaperSize = pprFolio
frmVsPrinter.VS.StartDoc

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle
frmVsPrinter.VS.MarginLeft = "lcm”
'frmVsPrinter.VS.MarginTop = "lcm"
frmVsPrinter.VS.MarginBottom = 0
frmVsPrinter. VS.StartTable

BuatHeader

Dim kolom As Long, baris As Long

baris =0

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle

'Katasql = "SELECT id_kecamatan,nama_kecamatan,luas_wilayah

Do While rs.EOF = False
baris = baris + 1
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcRows) = baris
frmVsPrinter.VS. TableCeli(tc Text, baris, {) = baris
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 2) = rs.Fields("id_kecamatan™)
frmVsPrinter.VS.TableCeli(tc Text, baris, 3) = 1s.Fields("nama_kecamatan™)
frmVsPrinter.VS. TableCeli(tc Text, baris, 4) = rs.Fields("luas_wilayah")

seling baris
3. MoveNext
Loop

frmVsPrinter. VS.EndTable
fmVsPrinter VS £ndDoc
frmVsPrinter.VS.TextAlign = talLeftiMiddle

Dim z As Integer
Forz=1 To fmVsPrimer VS PageConmt
frmVsPrinter.VS.StartOverlay z



frmVsPrinter.VS.CumrentX = frmVsPrinter.VS.Marginl eft
fimVsPrinter.VS. CurrentY = fimVsPrinter.VS.MarginTop - 300
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Halaman " & z & * dari " & frmVsPrinter.VS.PageCount
frmVsPrinter.VS.EndOverlay

Next

frmVsPrinter.Show 1
End Sub

Sub BuatHeader()
frmVsPrinter. VS.FontSize = 14

frmVYsPrinter. VS.Paragraph = “Informasi Kecamatan Di Matang”
rs.MoveLast

rs.MoveFirst

frmVsPrinter. VS Paragraph = **
frmVsPrinter.VS.FontSize = 12

frmVsPrinter. VS.Paragraph = ““
frmVsPrinter. VS.Paragraph = *Jumiah Kecamatan Sebanyak: * & rs.RecordCount
Katasql = "SELECT id_kecamatannama kecamatan luas witayah

frmVsPrinter. VS_AddTable "123|" & _
">4", "No|ID Kecamatan|Nama Kecamatan/l uas Wilayah*, **
frmVsPrinter. VS. TableCeli{tcCols) = 4
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 1) = "800" ‘no
frmVsPrinter.VS. TableCell(tcColWidth, , 2) = #1600 id desa
frmVsPrinter. VS. TableCeil(ticColWidth, , 3) = ¥3660" ‘nama desa
frmVsPrinter.V'S. TableCeit(tcColWidth, , 4) = "2000" ‘nama kecamatan

frmVsPrinter. VS FontSize = 10
End Sub

Private Sub cmdSimpan_Click()
Unfoad Me
End Sub

Private Sub Form_Load()
Katasql = "SELECT * FROM kecamatan ORDER BY id_kecamatan"
TutupRS
rs.0pen Katasql, koneksiDatabase, adOpenStatic

1s.Find "id_kecamatan=" & Id
i s mvoun
Call TampilkanData

End Sub

Priiwatie Sufb txitAkbfir Cllick()
s Mowel ast
Cxill Tam ki Xpta
End S=b




Sub TampitkanData()
Ifrs.EOF = True Or rs.BOF = True Then
Else
ixNamaKecamatan = rs. Fields{"nama kecamatan™)
ixtLuasWilayah = rs Fields("inas_witayah*)
xtIdKecamatan = rs.Fields("id Kecamatan")
Call BuatGambarSementara
End I
End Sub

Private Sub txtSebelsmnya Click()
On Error GoTo enrorSebedbum
Ifrs BOF = False Then

rs MovePrevions
Call TampitkanData
Exit Subd
errarSebelum:
18 MoveFirst
"End If
‘End ‘Sub

Private Seb txtSesndabmya Click()
Cn Enor GoTo ercrSesnddh
*Ifrs.EOF = False Then
rs.MowmeMext
Call 'I‘mnpilkmﬂ})m

‘Dim:tampung() As ‘Byte
tampung() =irs.Eields(",gambar").GetChunk(rs Fields("gambar"). ActuatSize)
" afivibmih e ke
nomerfile =FreeFile
“HKill “tetemptbmp"
dtamatGanibar="c\\tempjjpg"
‘QOpen:dlamatGamnibar For Binary Access Write As nomerfile

iPutmemsefile, ., tanmpung

Closemomerile

‘lmage Picture =‘LoadlPicture(alamatGambar)
End:Sub



% Form Kelurahan

Option Explicit

Private Sub Commandl_Click()
Unload Me

End Sub

Private Sub cndPrint_Click()

Katasql="SELECT
id_kelwrahan,nama kelurahan kecamatan nama_kecamatan kelurahan luas wilayah * & _

* FROM kelmahan,kecmmtxn WHERE kecamatan.id_kecamatan—kelurahan.id kecamatan
ORDER BY nama_kelurahan"”

TutzpRS
‘MsgBox Katasql

rs.Open Katasql, koneksiDatabase

If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then
MsgBox "Data Kelurahan Tidak Ada”, vbinformation, “Data Kosong®
Exit Sub

End If

frmVsPrinter.VS.MarginTop = "lcm”
frmVsPrinter.VS.PaperSize = pprFolio
frmVsPrinter.VS.StartDoc
rmVsPrinter. VS. TextAlign = taCenterMiddle
‘frmVsPrinter.VS.MarginLeft = "lcm”
‘frmVsPrinter.VS.MarginTop = "lcm"
frmVsPrinter.VS.MarginBottom = "1cm"
frmVsPrinter.VS.StartTable

BuatHeader

Dim kolom As Long, baris As Long

baris =0

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle

'Katasql = "SELECT id_kelurahan,nama_kelurahan kecamatan.nama_kecamatan,luas_wilayah
" &

" FROM kelurahan,kecamatan WHERE kecamatan.id_kecamatan=kelurahan.id_kecamatan
ORDER BY nama_kelurahan"

Do While rs.EOF = False

baris = baris + 1

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcRows) = baris

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 1) = baris

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 2) = rs.Fields("id_kelurahan")

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 3) = rs.Fields("nama_kelurahan")

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 4) = rs.Fields("nama_kecamatan™)

frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 5) = rs.Fields("luas_wilayah")

seling baris

rs.MoveNext
Loop
frmVsPrinter.VS.EndTable
frmVsPrinter.VS.EndDoc
frmVsPrinter.VS.TextAlign = taLeftMiddle



Dim z As Integer

For z=1 To frmVsPrinter.VS_PageCount
frmVsPrinter.VS.StartOverlay z
frmVsPrinter.VS.CurrentX = frmVsPrinter. VS MarginLeft
frmVsPrinter.VS.CurrentY = frmVsPrinter. VS MarginTop - 300
frmVsPrinter.VS.Paragraph = “Halaman * & z & " dari * & frmVsPrinter.VS.PageCount
frmVsPrinter.VS.EndOverlay

Sub BuatHeaden()

frmVsPrinter.VS.FontSize = i4

frmVsPrinter. VS.Paragraph = "Informasi Kelurahan Di Matang™

rs.MovelLast

rs.MoveFirst

frmVsPrinter. VS _Paragraph = **

frmVsPrinter. VS FontSize = 12

frmVsPrinter.VS.Paragraph =

frm VsPrinter. VS Paragraph = “Jumiah Kelurahan Sebanyak: * & rs.RecordCount

‘Katasql = "SELECT id_kelurahan,nama_keturahan kecamatan nama_kecamatan Inas wilayah *
&

" FROM kelohaniecamatan WHERE kecamatan.id_kecamatan—&elurahan id kecamatan
ORDER BY nama_kelurahan"

frmVsPrinter. VS AddTable "1213|" &
"4pS™, "NelID KelmahaniNama Kelwzhaninama kecamatanluas Wilayah®, ™
frmVsPrinter.VS.TableCell{tcCols) = 5
frmVsPrinter. VS. TableCeli(tcCol Width, , 1) = “860" ‘no
frenVsPrinter. VS. TebleCall{toColWidth, , 2) = " 1666" "id desa
frm¥VsPrimter.V'S. TableCeli(tcColWidth, , 3) = "3666" ‘nama kelurahan
frmVsPrinter. VS. TableCell(tcColWidth, , 4) = "3000" ‘nama kecamatan
T VsPriner. V5. TableCellitcColWidth, , 5) = "2060" Tras
FmVsPrinter. VS ForutSize = 19
End Sub
Private Sub cmdSimpan Click()
Unilozd Me :
End Sub
Private Sub Form_Load()
Katesgl = "SELECT * FROM keluralan ORDER BY id_keluaban®
TutupRS
15.0pen Katasq], koneksiDatabase, adOpenStatic
rsFind "id keforsheer"" & 1d & ™™
"G rsmom
Call TampilkanData
End Sub
Privatte Seib txtAkber Chck()
Call TampiianData
Endl Sk
Prriweztie Sl titAweal] ClEzik()
1% MowelFinstt
Calll TampillkanDuta
Bnd Sub



Suib TampilkamData()
If 15 EOF = Tiwe Or rs BOF = Trze Then

Open almstGamivar For Binary Access Witz As mosnerfille

Patt ramen (e, ., tmmpang

Cilose momenfile

Imagel Picture = LoadPicture(alamstGanniba)
End Sab



4 Form Jalan

Option Explicit
Private Sub cmdPrint Click()

Katasql = "SELECT id_jalan,nama_jalan. kelurahan.nama kelurahan FROM jalan,kelurahan "
&

" WHERE kelurahan.id kelurahan=jalan.id kelurahan ORDER BY nama jalan"

TutupRS
'MsgBox Katasql

rs.Open Katasql, koneksiDatabase

If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then
MsgBox "Data Jalan Tidak Ada", vbInformation, "Data Kosong"
Exit Sub

End If

frmVsPrinter.VS.MarginTop = "lcm"
frmVsPrinter.VS.PaperSize = pprFolio
frmVsPrinter.VS.StartDoc

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle
"frmVsPrinter.VS.MarginLeft = "lcm"
'frmVsPrinter.VS.MarginTop = "lcm"
frmVsPrinter.VS.MarginBottom = "lcm"
frmVsPrinter.VS.StartTable

BuatHeader

Dim kolom As Long, baris As Long

baris = 0

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle

Do While rs.EOF = False
baris = baris + |
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcRows) = baris
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 1) = baris
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 2) = rs.Fields("id jalan")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 3) = rs.Fields("nama_jalan")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 4) = rs.Fields("nama kelurahan")

seling baris
rs.MoveNext
Loop

frmVsPrinter.VS.EndTable
frmVsPrinter.VS.EndDoc
frmVsPrinter.VS.TextAlign = taLeftMiddle

Dim z As Integer

For z=1 To frmVsPrinter.VS.PageCount
frmVsPrinter.VS.StartOverlay z
frmVsPrinter.VS.CurrentX = frmVsPrinter.VS.MarginLeft
frmVsPrinter.VS.CurrentY = frmVsPrinter.VS.MarginTop - 300



frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Halaman " & z & " dari " & frmVsPrinter.VS.PageCount
frmVsPrinter.VS.EndOverlay
Next

frmVsPrinter.Show 1

End Sub
Sub BuatHeader()
frmVsPrinter.VS.FontSize = 14

frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Informasi Jalan Di Malang"
rs.MoveLast

rs.MoveFirst

frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""

frmVsPrinter.VS.FontSize = 12

frmVsPrinter.VS.Paragraph = "

frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Jumlah Jalan Sebanyak: " & rs.RecordCount

frmVsPrinter.VS.AddTable "123|" & _
"4", "No|ID Jalan|Nama Jalan|Kelurahan", """
frmVsPrinter.VS.TableCell{tcCols) = 4
fimVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 1) = "800" 'no
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 2) = "1600" 'id jalan
frmVsPrinter. VS.TableCell(tcColWidth, , 3) = "3000" ‘nama kelurahan
frmVsPrinter. VS.TableCell(tcColWidth, , 4) = "3000" ‘nama kecamatan

frmVsPrinter.VS.FontSize = 10
End Sub

Private Sub cmdSimpan_Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub Form_Load()
Katasql = "SELECT jalan.*,nama_kelurahan FROM jalankelurahan " & _
" WHERE kelurahan.id_kelurahan=jalan.id_kelurahan ORDER BY id_jalan"
TutupRS
rs.0Open Katasql, koneksiDatabase, adOpenStatic

rs.Find "id_jalan=" & Id

'if rs.nom

Call TampilkanData
End Sub

Private Sub txtAkhir_Click()
rs.MoveLast
Call TampilkanData

End Sub

Private Sub txtAwal_Click()
rs.MoveFirst
Call TampilkanData

End Sub



Sub TampilkanData()
If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then

Else
txtNamalJalan = rs.Fields("nama_jalan")
txtIDJalan = rs.Fields("id_jalan")
txtIDKelurahan = rs.Fields("id_Kelurahan")
txtNamaKelurahan = rs.Fields("nama_Kelurahan")
txtLebar = rs.Fields("lebar")
txtPanjang = rs.Fields("panjang")

End If

End Sub

Private Sub txtSebelumnya_Click()
On Error GoTo errorSebelum
'If rs.BOF = False Then
rs.MovePrevious
Call TampilkanbData
Exit Sub
errorSebelum:
rs.MoveFirst
'End If
End Sub

Private Sub txtSesudahnya_Click()
On Error GoTo errorSesuddh
'If rs.EOF = False Then
rs.MoveNext
Call TampilkanData
‘End If
Exit Sub
errorSesudah:
rs.MovePrevious
End Sub

Sub BuatGambarSementara()
Dim alamatGambar As String
Dim tampung() As Byte
tampung() = rs.Fields("gambar").GetChunk(rs.Fields("gambar").ActualSize)
* diubah ke file

Dim nomerfile As Long
nomerfile = FreeFile

'Kill "c:\temp.bmp"

alamatGambar = "c:\temp.jpg"

Open alamatGambar For Binary Access Write As nomerfile
' Put nomerfile, , tampung
Close nomerfile
Imagel.Picture = LoadPicture(alamatGambar)
End Sub



4 Form SD Negeri

Option Explicit
Private Sub cmdPrint Click()

Katasql="SELECT
id_sd,nama_sd,alamat.kelurahan.nama_kelurahan,prial,wanital pria2,wanita2,pria3,wan ita3,priad,
wanitad " &

" priaS,wanitaS,pria6,wanita6,telepon FROM sd,kelurahan WHERE
kelurahan.id kelurahan=sd.id_kelurahan ORDER BY nama sd "
TutupRS

'MsgBox Katasql

rs.0Open Katasql, koneksiDatabase

If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then
MsgBox "Data SD Negeri Tidak Ada", vbinformation, "Data Kosong"
Exit Sub

End If

frmVsPrinter.VS.Orientation = orLandscape
frmVsPrinter.VS.MarginTop = "lem"
frmVsPrinter.VS.PaperSize = pprFolio
frmVsPrinter.VS.StartDoc
frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle
'frmVsPrinter.VS.MargitiLeft = "1cm"
'frmVsPrinter.VS.MarginTop = "1cm"
frmVsPrinter.VS.Marglnbonom ="lcm"
frmVsPrinter.VS.StartTable

BuatHeader

Dim kolom As Long, baris As Long

baris =0

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle

17

Do While rs.EOF = False
baris = baris + |
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcRows) = baris
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 1) = baris
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 2) = rs.Fields("id sd")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 3) = rs.F ields("nama_sd")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 4) = rs.Fields("alamat")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 5) = rs.Fields("nama_kelurahan")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 6) = rs.Fields("prial")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 7) = rs.Fields("wanital")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tc Text, baris, 8) = rs.Fields("pria2")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 9) = rs.Fields("wanita2")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 10) = rs.Fields("pria3")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 11) = rs.Fields("wanita3")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 12) = rs.Fields("priad")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 13) = rs.Fields("wanita4")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 14) = rs.Fields("pria5")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 15) = rs.Fields("wanita5")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 16) = rs.Fields("pria6")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 17) = rs.F ields("wanita6")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 18) = rs.Fields("telepon™)



seling baris
rs.MoveNext
Loop

frmVsPrinter.VS.EndTable
frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""
frmVsPrinter.VS.TextAlign = taLeftiMiddle
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "P=Pria"
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "W=Wanita"
frmVsPrinter.VS.EndDoc
frmVsPrinter.VS.TextAlign = taLefiMiddle

Dim z As Integer

For z=1 To frmVsPrinter.VS.PageCount
frmVsPrinter.VS.StartOverlay z
frmVsPrinter.VS.CurrentX = frmVsPrinter.VS.MarginLeft
frmVsPrinter.VS.CurrentY = frmVsPrinter.VS.MarginTop - 300
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Halaman " & z & " dari " & frmVsPrinter.VS.PageCount
frmVsPrinter.VS.EndOverlay

Next

frmVsPrinter.Show 1
End Sub

Sub BuatHeader()
frmVsPrinter.VS.FontSize = 14

frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Informasi SD Negeri Di Malang"
rs.MoveLast

rs.MoveFirst

frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""
frmVsPrinter.VS.FontSize = 12

frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""
flmVsPrinter.VS.Paragraph = "Jumlah SD Negeri Sebanyak' " & rs.RecordCount

frmVsPrinter.VS.AddTable "1]2[3|" & _
"4]5|67(89]10}11]12|13]14[15|16[17|18", _
“No|ID SD|Nama SDjalamat|Kelurahan|P 1|W 1P 2|W 2|P 3|W 3|P 4|W 4|P 5|W 5|P 6|W
6,Tlp", "o
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcCols) = 18
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 1) = "800" 'no
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 2) = "800" 'id jalan
frmVsPrinter.VS.TableCeli(tcColWidth, , 3) = "1500" 'nama sd
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 4) = "1500" 'alamat
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 5) = "1500" 'nama kelurahan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 6) = "600" ‘prial
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcCol Width, , 7) = "600" 'perempuanl
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 8) = "600" ‘pria2
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 9) = "660" ‘perempuan2
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcCol Width, , 10) = “600" 'pria3



frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 11) = "600" 'perempuan3
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 12) = "600" 'priad4
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 13) = "600" 'perempuan4
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 14) = "600" 'pria5
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 15) = "600" 'perempuan5
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 16) = "600" 'pria6
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 17) = "600" 'perempuané
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 18) = "1000" 'telepon
frmVsPrinter.VS.FontSize = 10
End Sub

Private Sub cmdSimpan_Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub Form_Load()
Katasql = "SELECT * FROM SD ORDER BY id_SD"
TutupRS
rs.Open Katasql, koneksiDatabase, adOpenStatic

rs.Find "id_SD=""& Id & """
Call TampilkanData
End Sub

Private Sub txtAkhir_Click{)
rs.MoveLast
Call TampilkanData

End Sub

Private Sub txtAwal_Click()
rs.MoveFirst
Call TampilkanData

End Sub

Sub TampilkanData()
If rs.EOF = True Or ts.BOF = True Then

Else i
txtIDSd = rs.Fields("id_SD")
txtNama = rs.Fields("nama_SD")
txtAlamat = rs.Fields("alamat")
txtIDKelurahan = rs.Fields("ld_Kelurahan")
txtPrial = rs.Fields("prial")
txtPerempuan! = rs.Fields("wanital")

txtPria2 = rs.Fields("pria2")
txtPerempuan2 = rs.Fields("wanita2")

txtPria3 = rs.Fields("pria3")
txtPerempuan3 = rs.Fields("wanita3")
txtPria4 = rs.Fields("pria4")
txtPerempuan4 = rs.Fields("wanita4")



txtPria$ = rs.Fields("pria5")
txtPerempuan$ = rs.Fields("wanita5")

txtPria6é = rs.Fields("pria6")
txtPerempuané = rs.Fields("wanita6")

txtTelepon = rs.Fields("telepon")

Call BuatGambarSementara
End If
End Sub

Private Sub txtSebelumnya_Click()
On Error GoTo errorSebelum
'If rs. BOF = False Then
rs.MovePrevious
Call TampilkanData
Exit Sub
errorSebelum:
rs.MoveFirst
'‘End If
End Sub

Private Sub txtSesudahnya_Click()
On Error GoTo errorSesudah
'If rs.EOF = False Then
rs.MoveNext
Call TampilkanData
‘End If
Exit Sub
errorSesudah:
rs.MovePrevious
End Sub

Sub BuatGambarSementara()
Dim alamatGambar As String
Dim tampung() As Byte
tampung() = rs.Fields("gambar").GetChunk(rs.Fields("gambar").ActualSize)
' diubah ke file

Dim nomerfile As Long
nomerfile = FreeFile

'Kill "c:\temp.bmp"
alamatGambar = "c:\temp.jpg"
Open alamatGambar For Binary Access Write As nomerfile

Put nomerfile, , tampung
Close nomerfile
Imagel.Picture = LoadPicture(alamatGambar)

End Sub



4+ Form SMP Negeri

Option Explicit
Private Sub cmdPrint Click()

Katasql="SELECT
id_sltp.nama_sltp,alamat.telepon.kelurahan.nama_kelurahan,prial,wanital,pria2,wanita2,pria3.wa
nita3 " &

" FROM sltp.kelurahan WHERE kelurahan.id kelurahan=sltp.id kelurahan ORDER BY
nama_sltp "
TutupRS
'MsgBox Katasql
rs.0Open Katasql, koneksiDatabase
Ifrs.EOF = True Or rs.BOF = True Then
MsgBox "Data SLTP Negeri Tidak Ada", vbinformation, "Data Kosong"
Exit Sub

End If

frmVsPrinter.VS.Orientation = orLandscape
frmVsPrinter.VS.MarginTop = "lcm"
frmVsPrinter.VS.PaperSize = pprFolio
frmVsPrinter.VS.StartDoc
frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle
'frmVsPrinter.VS.MarginLeft = "lcm"
'frmVsPrinter.VS.MarginTop = "lcm"
frmVsPrinter.VS.MarginBottom = "lcm"
frmVsPrinter.VS.StartTable

BuatHeader

Dim kolom As Long, baris As Long

baris = 0

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle
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Do While rs.EOF = False
baris = baris + 1
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcRows) = baris
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 1) = batis
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 2) = rs.Fields("id_sltp")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 3) = rs.Fields("nama_sltp")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 4) = rs.Fields("alamat")
frmVsPrinter.VS. TableCell(tcText, baris, 5) = rs.Fields("nama_kelurahan")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 6) = rs.Fields("prial")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 7) = rs.Fields("wanital")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 8) = rs.Fields("pria2")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 9) = rs.Fields("wanita2")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 10) = rs.Fields("pria3")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 11) = rs.Fields("wanita3")
frmVsPrinter.VS. TableCell(tcText, baris, 12) = rs.Fields("telepon")
seling baris
rs.MoveNext
Loop
frmVsPrinter.VS.EndTable
frmVsPrinter.VS.Paragraph =
frmVsPrinter.VS.TextAlign = tal.eftMiddle
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "P=Pria"
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "W=Wanita"
frmVsPrinter.VS.EndDoc

"



frmVsPrinter.VS.TextAlign = taLeftMiddle
Dim z As Integer
For z=1 To frmVsPrinter.VS.PageCount
frmVsPrinter.VS.StartOverlay z
frmVsPrinter.VS.CurrentX = frmVsPrinter.VS.MarginLeft
frmVsPrinter.VS.CurrentY = fimVsPrinter.VS.MarginTop - 300
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Halaman " & z & " dari " & frmVsPrinter.VS.PageCount
frimVsPrinter.VS.EndOverlay
Next
frmVsPrinter.Show 1
End Sub
Sub BuatHeader()
frmVsPrinter.VS.FontSize = 14
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Informasi SLTP Negeri Di Malang"
rs.MoveLast
rs.MoveFirst
frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""
frmVsPrinter.VS.FontSize = 12
frmVsPrinter.VS.Paragraph = ""
frmVsPrinter.VS.Paragraph = "Jumlah SLTP Negeri Sebanyak: " & rs.RecordCount
frmVsPrinter.VS.AddTable "1[2[3]" & _
"41516]7|8[9|1011 1]12", _
"No|ID SLTP|Nama SLTPJalamat|Kelurahan|P 1|W 1|P 2|W 2|P 3|W 3|TIp", "™
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcCols) = 12
frmVsPrinter. VS.TableCell(tcColWidth, , 1) = "800" 'no
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 2) = "800" 'id jalan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 3) = "2500" 'nama sd
ﬁ'mVsPrinter.VS.TabIeCell(tcColWidth, , 4) = "2500" 'alamat
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcCol Width, , 5) = "2000" 'nama kelurahan
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 6) = "600" 'prial
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 7) = "600" 'perempuan|
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcCol Width, , 8) = "600" 'pria2
frmVsPrinter. VS.TableCell(tcCol Width, , 9) = "600" 'perempuan2
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 10) = "600" 'pria3
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcColWidth, , 11) = "600" ‘perempuan3
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcCol Width, , 12) = "1000" 'telepon
frmVsPrinter.VS.FontSize = 10
End Sub
Private Sub cmdSimpan_Click()
Unload Me
End Sub
Private Sub Form_Load()
Katasql = "SELECT * FROM sltp ORDER BY id_sltp"
TutupRS
rs.Open Katasql, koneksiDatabase, adOpenStatic
rs.Find "id_Sltp="" & Id & ™"
Call TampilkanData
End Sub
Private Sub txtAkhir_Click()
rs.MoveLast
Call TampilkanData
End Sub
Private Sub txtAwal_Click()
rs.MoveFirst
Call TampilkanData



End Sub
Sub TampilkanData()
If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then
Else
txtIDSltp = rs.Fields("id_Sltp")
txtNama = rs.Fields("nama_Sltp")
txtAlamat = rs.Fields("alamat")

txtIDKelurahan = rs.Fields("id_Kelurahan")

txtPrial = rs.Fields("prial®)
txtPerempuan| = rs.Fields("wanital")
txtPria2 = rs.Fields("pria2")
txtPerempuan2 = rs.Fields("wanita2")
txtPria3 = rs.Fields("pria3")
txtPerempuan3 = rs.Fields("wanita3")
txtTelepon = rs.Fields("telepon")
Call BuatGambarSementara
End If
End Sub
Private Sub txtSebelumnya Click()
On Error GoTo errorSebelum
'If rs.BOF = False Then
rs.MovePrevious
Call TampilkanData
Exit Sub
errorSebelum:
rs.MoveFirst
‘End If
End Sub
Private Sub txtSesudahnya_Click()
On Error GoTo errorSesudah
'If rs.EOF = False Then
rs.MoveNext
Call TampilkanData
'End If
Exit Sub
errorSesudah:
rs.MovePrevious
End Sub
Sub BuatGambarSementara()
Dim alamatGambar As String
Dim tampung() As Byte

tampung() = rs.Fields("gambar").GetChunk(rs.Fields("gambar").ActualSize)

' diubah ke file

Dim nomerfile As Long
nomerfile = FreeFile

'Kill "c:\temp.bmp"
alamatGambar = "c:\temp.jpg"

Open alamatGambar For Binary Access Write As nomerfile

Put nomerfile, , tampung
Close nomerfile

Image|.Picture = LoadPicture(alamatGambar)

End Sub



4 Form SMU Negeri

Option Explicit
Private Sub ecmdPrint_Click()
Katasql="SELECT
id smu,nama_smu,alamat.telepon,kelurahan.nama kelurahan,prial,wanital, pria2,wanita2,pria3,w
anita3 " & _
" FROM smu,kelurahan WHERE kelurahan.id_kelurahan=smu.id_kelurahan ORDER BY

nama_smu "

TutupRS
'MsgBox Katasql

rs.Open Katasql, koneksiDatabase

If rs.EOF = True Or rs.BOF = True Then
MsgBox "Data SMU Negeri Tidak Ada", vbInformation, "Data Kosong"
Exit Sub

End If

frmVsPrinter.VS.Orientation = orLandscape
frmVsPrinter.VS.MarginTop = "lem"
frmVsPrinter.VS.PaperSize = pprFolio
frmVsPrinter.VS.StartDoc

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle
'frmVsPrinter.VS.MarginLeft = "lcm"
'‘frmVsPrinter.VS.MarginTop = "lcm"
frmVsPrinter.VS.MarginBottom = "lcm"
frmVsPrinter.VS.StartTable

BuatHeader

Dim kolom As Long, baris As Long

baris = 0

frmVsPrinter.VS.TextAlign = taCenterMiddle
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Do While rs.EOF = False
baris = baris + |
frmVsPrinter.VS. TableCell(tcRows) = baris
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 1) = baris
frmVsPrinter.VS. TableCell(tcText, baris, 2) = rs.Fields("id smu")
frmVsPrinter.VS. TableCell(tcText, baris, 3) = rs.Fields("nama smu")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 4) = rs.Fields("alamat™)
frmVsPrinter.VS. TableCell(tcText, baris, 5) = rs.Fields("nama_kelurahan")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 6) = rs.Fields("prial™)
frmVsPrinter.VS. TableCell(tcText, baris, 7) = rs.Fields("wanital™)
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 8) = rs.Fields("pria2")
frmVsPrinter.VS. TableCell(tcText, baris, 9) = rs.Fields("wanita2")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 10) = rs.Fields("pria3")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 11) = rs.Fields("wanita3")
frmVsPrinter.VS.TableCell(tcText, baris, 12) = rs.Fields("telepon")
seling baris
rs.MoveNext

Loop

frmVsPrinter.VS.EndTable



