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ABSTRAK

Terciptanya sebuah platform adalah salah satu kemajuan teknologi dan
internet yang merujuk ke arah industrial 4.0, untuk mengimplementasikan industrial
4.0 salah satu faktor pendukung utamanya adalah ketersediaan infrastruktur digital.
Salah satunya adalah internet of things (IoT). 10T sendiri merujuk pada jaringan
perangkat fisik, kendaraan, peralatan rumah tangga, dan barang-barang lainnya
yang ditanami perangkat elektronik, perangkat lunak, sensor, aktuator, dan
konektivitas yang memungkinkan untuk terhubung dengan jaringan internet
maupun mengumpulkan dan bertukar data. Namun device loT mempunyai batasan
batasan tertentu pada muatan penyimpanan dan daya komputasinya. Untuk
penyimpanan merujuk kearah bagaimana dan dimana data akan disimpan,
sedangkan daya komputasi merujuk pada daya pemrosesan, memori, jaringan, serta
diolah sedemikian rupa agar nantinya ditampilkan kepada end user dan mempunyai
kemampuan untuk mentransfer data melalui jaringan tanpa memerlukan interaksi
manusia ke manusia (P2P) atau manusia ke komputer (P2M). Melihat dari batasan
batasan yang ada, maka terdapat jalan keluar yakni dengan mengguakan PaaS
(platform as a service) yang memanfaatkan web service sebagai pondasi utama loT
Gateway ini. Dimana end user dapat mengintegrasikan project loT yang sedang
dikembangkan dengan mudah dan cepat tanpa memikirkan batasan muatan
penyimpanan dan daya komputasi tersebut. Untuk mengetahui performa sistem
yang dibuat maka dilakukan analisis dengan melakukan monitoring secara
bersamaan dan menggunakan device yang berbeda. Dan sistem mampu menangani

setiap request dan response dari client.

Kata kunci : Internet of Things, loT Gateway, PaaS, LabM2M, Machine to Machine.
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