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ABSTRAK 

  

Lobster air tawar (Cherax) ini merupakan hewan yang berasal dari negara 

Australia yang masuk dalam genus dari famili parastacidae, di Indonesia para 

petani ikan mulai membudidayakan lobster air tawar (Cherax) sejak tahun 2000. 

Membicarakan tentang usaha budidaya lobster khususnya di Indonesia untuk saat 

ini sangat banyak sekali peminat dan banyak metode yang dilakukan oleh petani, 

dari metode kolam semen, kolam terpal, dan metode aquarium. Hal ini membuat 

para petani lobster air tawar (Cherax) sedikit kurang efektif dalam segi waktu, 

maka dibutuhkan sistem berbasis android dan alat untuk memonitoring kualitas air 

dalam kolam dari jarak jauh untuk membuat waktu para peternak lebih efektif. 

Tujuan dari penelitian ini yaitu menciptakan alat dan sistem guna membantu para 

peternak memonitoring dan controlling kondisi air dalam kolam lobster yang 

mengimplementasikan metode Fuzzy Logic untuk pengolahan data. Hasil 

pengujian fungsional aplikasi android menunjukkan bahwa semua fitur berhasil 

100%. Hasil pengujian sensor PH menunjukkan bahwa sensor PH mendapatkan 

akurasi sebesar 93.5% dengan error sebesar 6.5% yang telah dibandingkan dengan 

PH meter lakmus. Hasil pengujian aplikasi oleh user  menunjukkan bahwa 90% 

menilai baik dan 10% orang menilai cukup. Dari penelitian ini membuktikan 

bahwa metode Fuzzy Logic Sugeno dapat digunakan untuk memonitoring kualitas 

air dalam kolam lobster secara akurat.  

Kata kunci : Internet of Things, Fuzzy Logic, Lobster Air Tawar    
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