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ABSTRAK 

Laboratorium praktikum merupakan salah satu unit penunjang akademik 

pada perguruan tinggi, yang dapat digunakan sebagai tempat berlatih mahasiswa 

dalam memahami konsep pembelajaran dengan melakukan percobaan atau 

praktikum. Berkaitan dengan hal tersebut maka peranan laboratorium menjadi 

sangat penting, karena laboratorium merupakan pusat proses belajar mengajar 

untuk mengadakan percobaan, penyelidikan, atau penelitian dalam perkuliahan. 

Untuk itu agar memperlancar proses belajar mengajar diperlukannya fasilitas yang 

memadai di laboraturium tersebut salah satunya adalah Jaringan. Akan tetapi ada 

beberapa permasalahan yang terjadi dimana ketika mahasiswa melakukan 

download, zoom aktivitas browsing menjadi lambat. Tentu hal ini akan membuat 

aktivitas proses belajar mengajar menjadi kurang efisien. Berdasarkan 

permasalahan diatas penulis ingin melakukan penelitian dengan memberikan 

alokasi bandwidth yang berbeda dan pengelolaan bandwith pengguna berdasarkan 

prioritas. Metode mangle digunakan untuk menandai paket data berdasarkan port, 

protocol, src dan dst address, serta pada metode simple queue digunakan untuk 

mengatur jumlah bandwidth dan priority pada tiap user. Dari hasil Pengujian 

fungsional dapat disimpulkan bahwa Penerapan metode mangle digunakan untuk 

memberikan penandaan suatu paket yang akan dibatasi berdasarkan dst port yang 

telah di konfigurasi dan metode Simple Queue sebagai penentu untuk mengatur 

priority yang diberikan kepada tiap user. 

Kata kunci :  Mangle, Simple Queue, Traffic Rate Priority, Mikrotik 
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