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ABSTRAK 

M Putra Alifsyah.2023. SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENERIMAAN 

WARTAWAN DI MEDIA KORAN UPEKS MENGGUNAKAN METODE 

WEIGHTED PRODUCT (WP), Tugas Akhir. Program Studi Teknik Informatika (S1). 

Institut Teknologi Nasional – Malang. Pembimbing I: Dr. Agung Panji Sasmito, SPd, 

M.Pd. Pembimbing II: Ahmad Faisol, ST, MT 

Kantor Media Koran Upeks merupakan kantor media cetak yang sagat 

membutuhkan seorang wartawan yang profesional dalam artian, wartawan yang paham 

mengenai tugasnya, memiliki keterampilan melakukan reportase dan membuat karya 

karya jurnalistik.  

Melalui observasi yang dilakukan, rekrutmen kantor media koran upeks masih 

dilakukan secara manual dan tidak efektif. Sejauh ini belum ada aplikasi khusus yang 

membantu redaktur kantor media oran upeks dalam mengambil keputusan. Penelitian 

ini dilakukan untuk membuat sistem pendukung keputusan yang akan membantu 

redaktur dalam penerimaan wartawan.  

Sistem penunjang keputusan ini menggunakan metode weighted product (wp) 

karena merupakan bentuk metode penunjang keputusan dimana pada metode ini 

mencari alternatif yang terbaik dari banyak alternatif yang ada dengan cara 

memberikan bobot setiap kriteria untuk alternatif tersebut. Hasil pengujian dengan 

metode blackbox diketahui bahwa semua fitur dan menu telah berjalan dengan baik. 

Pada saat dilakukan pengujian perhitungan, program dapat mencapai keakuratan 

hingga 95%, 

Kata Kunci: SPK, Weighted Product, Wartawan, Rekrutmen   
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