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ABSTRAK 

 Dalam kehidupan sehari-hari kerap kita temui kondisi-kondisi urgen serupa 

musibah, korban hilang, kebakaran, kejelekan serta sejenisnya. sebagian golongan 

terpilih boleh jadi sempat menjumpai  pemasyarakatan  maupun  berlatih  teknik  

menanggulangi  maupun  mengerjakan  uluran tangan  kesatu  pada keadaan-

keadaan  urgen  itu,  akan tetapi  tidak  seluruhnya  golongan  publik  ketahui  

tentang  teknik mengerjakan  uluran tangan  kesatu  buat  keadaan-keadaan  urgen.  

riset  ini  tertuju  buat mendirikan  sistem  aplikasi  panggilan  urgen  buat Puskesmas 

dusun Sidoasri  berplatform  Android  supaya publik  mampu  mengerjakan 

panggilan urgen kala selagi terjalin perkara sontak  maupun  musibah.  guna  dari  

aplikasi  ini  merupakan  selaku  perantara  buat  mempermudah konsumen  peranti  

beraksi  berplatform  Android  dalam  mengerjakan  panggilan  urgen. Dari  kasus  

yang  terjalin  alkisah,  kasus  yang  hendak  dinaikan  merupakan  gimana  teknik 

Pembuatan  Aplikasi Panggilan  terpojok  buat  dusun Sidoasri  berplatform  

Android  memakai Location  Based  Services.  Tujuan  dari  riset  ini  merupakan  

mendesain  serta  membuat  Aplikasi Pemanggilan ambulan buat  dusun  Sidoasri  

berplatform  Android  memakai  Teknologi  LBS. Pengumpulan  data digeluti 

dengan tanya jawab, penelitian serta sistem riset pustaka. Dengan hasil Aplikasi 

yang terbuat mampu  menolong  dalam  mengalami  keadaan  urgen alhasil  tidak  

terkendala  kala  berharap  mencari data kontak lembaga yang sediakan layanan 

tunjangan pada masa keadaan urgen.  

Kata kunci : Webview, Maps, Ambulan, Sos, Database MySQL , Location based service  
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