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Abstraksi 

Kawasan kampung adat tersebar di berbagai wilayah di indonesia termasuk di 

Kabupaten Sumba Timur, kampung adat yang terletak di daerah Sumba Timur 

memiliki nilai budaya dan informasi yang sangat baik dari segi lingkungan, 

budaya dan letak topografi atau ketinggian kawasan kampung adat. Informasi 

kawasan kampung adat saat ini kurang memberikan beberapa informasi yang 

dibutuhkan terkait kawasan kampung adat tersebut, pengguna cenderung mencari 

berbagai informasi di halaman berita atau media sosial yang berbeda – beda hanya 

untuk mengetahui sebuah informasi yang berkaitan dengan satu kampung 

adat.  Salah satu solusi untuk mendukung ketersedian informasi adalah dengan 

membuat sebuah sistem informasi persebaran kawasan kampung adat dengan 

memanfaatkan Sistem Informasi Geografis (SIG) dan peta digital yang didukung 

dengan teknologi android. Penelitian akan menghasilkan sebuah aplikasi Mobile 

GIS yang menginformasikan titik persebaran dan kondisi topografi kawasan 

kampung adat yang berada di Kabupaten Sumba Timur sehingga dapat membantu 

memberikan informasi kepada pengguna yang memerlukan informasi tersebut 

dengan memberikan kemudahan saat menggunakan aplikasi tersebut. Aplikasi ini 

memiliki 14 titik kawasan kampung adat yang tersebar di kabupaten Sumba 

Timur dan aplikasi dapat menyajikan menu informasi rute, informasi budaya, 

informasi peta ketinggian, menu bantuan, menu tentang dan menu kelola. 

Persentase uji usability sebesar 87,148% dan masuk dalam kategori layak untuk 

digunakan. 

 

Kata Kunci : Mobile GIS, Kawasan Kampung Adat, Android, Kodular 
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