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ABSTRAK 

Rezkia Anggreini, (1721186), “Analisis Percepatan Waktu Dengan Metode 

Crashing Program Pada Proyek Pembangunan Gedung Prasarana Olahraga 

Dan Kewirausahaan Universitas Papua Kabupaten Manokwari”. Program 

Studi Teknik Sipil S-1, Fakultas Teknik Sipil Dan Perencanaan, Institut Teknologi 

Nasional Malang, Dosen Pembimbing: (I) Ir. Maranatha Wijayaningtyas, ST., 

M.MT., PhD. : (II) Ir. Munasih, MT. 

 

Dalam proyek pembangunan Gedung Prasarana Olahraga dan 

Kewirausahaan Universitas Papua Kabupaten Manokwari dalam durasi yaitu 254 

hari. Dimana akan dilakukan percepatan proyek dengan tujuan agar dapat 

mengetahui apakah pada proyek ini dapat diselesaikan dengan waktu yang lebih 

cepat dari waktu yang direncanakan. 

Percepatan yang dilakukan pada proyek ini menggunakan metode crashing 

dengan penambahan jam kerja (lembur) dan penambahan tenaga kerja. Pada 

penambahan jam kerja yaitu dengan menambahkan 2 jam. Metode ini dibantu 

dengan Critical Path Method untuk mengetahui lintasan kritis pada setiap 

kegiatan proyek. Dalam menganalisis, sebelumnya diperoleh beberapa data 

sekunder. Kemudian setelah diperoleh semua data sekunder tersebut akan 

dilakukan ke tahap selanjutnya yaitu menghitung jumlah tenaga kerja dan biaya 

pada pekerjaan normal dan kemudian dilakukan crash pada kegiatan. Hal ini akan 

membandingkan waktu dan biaya pada pekerjaan normal dengan waktu dan biaya 

pada pekerjaan yang telah dipercepat. 

Setelah dilakukannya percepatan dengan penambahan 2 jam kerja 

diperoleh selisih waktu 39 hari dari total waktu normal yaitu 254 hari dengan 

bertambah biaya sebesar Rp52.340.061,00 dari total biaya normal sebesar 

Rp10.033.450.000,00. Sedangkan percepatan dengan penambahan tenaga kerja 

diperoleh selisih waktu 63 hari dari total waktu normal yaitu 254 hari dengan 

bertambah biaya sebesar Rp48.293.508,02 dari total biaya normal sebesar 

Rp10.033.450.000,00 

Kata Kunci : Percepatan, Durasi, Biaya 



 

  

ABSTRACT 

  

Rezkia Anggreini, (1721186), "Time Acceleration Analysis with the Crashing 

Program Method on the Sports and Entrepreneurship Infrastructure 

Building Construction Project of the University of Papua, Manokwari 

Regency". Civil Engineering Study Program S-1, Faculty of Civil Engineering 

and Planning, National Institute of Technology Malang, Supervisor: (I) Ir. 

Maranatha Wijayaningtyas, ST., M.MT., PhD. : (II) Ir. Munasih, MT. 

 

In the construction project of the Sports and Entrepreneurship 

Infrastructure Building of the University of Papua, Manokwari Regency in a 

duration of 254 days. Where will be carried out the acceleration of the project 

with the aim of being able to find out whether this project can be completed in a 

faster time than the planned time. 

The acceleration carried out on this project uses the crashing method with 

the addition of working hours (overtime) and additional manpower. In addition to 

working hours, that is by adding 2 hours. This method is assisted by the Critical 

Path Method to find out the critical path on each project activity. In analyzing, 

previously obtained some secondary data. Then after obtaining all the secondary 

data will be carried out to the next stage, which is to calculate the amount of labor 

and costs on normal work and then crash the activity. This will compare the time 

and cost of normal work with the time and cost of work that has been accelerated. 

After accelerating with the addition of working hours, the difference in 

time before and after accelerating the project duration using the crashing method 

is 39 days from the total normal time of 254 days with an increase in cost of 

Rp52.340.061,00. While with the addition of labor, the diffecence in duration is 

63 days from the normal time of 254 days. The difference in costs before and after 

acceleration using the crashing method increased by Rp48.293.508,02 from the 

total normal cost of Rp10.033.450.000,00. 

Keywords : Acceleration, Duration, Cost 
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