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ABSTRAK 

Saat ini, perkembangan game Android sedang mengalami pertumbuhan yang 
pesat. Fenomena ini memberikan kesempatan kepada generasi muda untuk 
menciptakan game-gamenya sendiri berkat perangkat lunak dan teknologi canggih 
yang tersedia. Dengan Unity, pembuat game dapat dengan mudah memproduksi 
dan merender game berbasis 2D atau 3D, baik untuk desktop maupun platform 
Android.  

 Berdasarkan permasalahan tersebut, penulis tergagas untuk membuat 
sebuah game 2D berbasis android yang tidak harus terkoneksi jaringan internet 
(offline) dengan metode Finite State Machine (FSM) bernama Game Alien Warfare 
2D. Game yang memiliki misi membasmi kelompok alien yang datang ke bumi. 
Dalam penyerangan mulai level 1-12, player dibantu dengan senjata yang semakin 
tinggi poin bonus yang didapat akan semakin kuat senjata dan/atau serangan yang 
diberikan pada alien. 

. Berdasarkan uji fungsional, kendali pemain AI terhadap NPC dapat 
menangani kondisi yang diberikan pemain dalam game dengan sangat baik. 
Tombol-tombol pada menu utama berfungsi dengan baik, begitu pula suara dalam 
game dan FX. Dari hasil pengujian pengguna, persentase hasil pengujian 15 
pengguna adalah 86% yang merupakan kinerja baik. 

 

Kata kunci : Android, Game Alien Warfare 2D, Finite State Machine.
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