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ABSTRAK 
 

Pupuk adalah substansi yang dicampurkan ke dalam media tanam atau langsung 

pada tanaman untuk memenuhi kebutuhan nutrisi yang dibutuhkan tanaman, 

sehingga tanaman dapat berproduksi dengan optimal. Kecamatan Kunir merupakan 

salah satu kecamatan di Kabupaten Lumajang. Petani memerlukan pupuk 

berkualitas tinggi untuk mencapai hasil yang optimal. Untuk mendapatkan pupuk 

kualitas yang baik petani membutuhkan toko pupuk yang menyediakan pupuk yang 

diinginkan dan mempunyai lokasi terdekat dari rumah para petani tersebut Tujuan 

penelitian ini adalah penulis membuat aplikasi pencarian lokasi toko pupuk 

pertanian yang dapat mempermudah petani untuk menemukan toko pupuk di 

Kecamatan Kunir. Pengujian yang telah dilakukan antara lain pengujian fungsional, 

pengujian metode location based service, pengujian black box, pengujian pengguna 

dan pengujian pemilik toko. Setiap pengujian yang dilakukan memiliki presentase 

keberhasilan pada setiap tipe android, lokasi pengguna, survey pennguna dan 

pemilik toko dengan 100% berhasil sesuai yang diharapkan dengan 34 responden 

dan 10 pemilik toko memiliki jawaban berhasil atau cocok dengan aplikasi yang 

sudah dibuat. Hasil pengujian memiliki hasil setiap menu, fitur dan tampilan 

berjalan sesuai yang diharapkan, jarak dari perhitungan manual dengan di sistem 

aplikasi memiliki hasil yang mirip dengan selisih 2-5 meter sesuai dengan yang 

diharapkan. 
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