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ABSTRAK 
 

Teknologi Internet of Things (IoT) telah memberikan dampak yang signifikan 

dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk dalam dunia pendidikan. Di dalam 

lingkungan sekolah, penting untuk memiliki sistem absensi yang efisien dan akurat 

untuk memantau kehadiran siswa. Oleh karena itu, dalam penelitian ini, penulis 

merancang dan mengembangkan aplikasi Siteladan yang memanfaatkan teknologi 

sidik jari berbasis IoT untuk mengelola absensi siswa di SMP Negeri 1 

Margomulyo..  

Metode yang digunakan dalam penelitian ini melibatkan beberapa tahap 

pengembangan sistem, yaitu analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, 

dan evaluasi. Pada tahap analisis kebutuhan, penulis mengidentifikasi masalah 

dalam proses absensi manual yang saat ini digunakan di SMP Negeri 1 

Margomulyo. Kemudian, penulis merancang sistem absensi berbasis IoT yang 

mengintegrasikan teknologi sidik jari dengan jaringan komputer yang ada di 

sekolah.  

Implementasi aplikasi Siteladan dilakukan dengan membangun infrastruktur 

IoT yang terdiri dari sidik jari sensor, server, dan perangkat lunak. Siswa dapat 

melakukan absensi dengan menempelkan sidik jari mereka pada sensor yang 

terhubung dengan server melalui jaringan. Data absensi siswa yang diperoleh 

disimpan dalam database untuk keperluan pengolahan dan pelaporan. Evaluasi 

aplikasi dilakukan dengan melibatkan siswa dan staf pengajar di SMP Negeri 1 

Margomulyo. Hasil evaluasi menunjukkan bahwa aplikasi Siteladan mampu 

meningkatkan efisiensi dan akurasi proses absensi, mengurangi kesalahan manusia, 

serta memudahkan pengelolaan data absensi.  

Kata kunci :  Absensi siswa, Internet of Things, Sistem absensi, sensor sidik jari. 
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