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ABSTRAK 

Motor trail adalah jenis sepeda motor yang dirancang untuk berkendara di 

berbagai medan, termasuk medan berat seperti pegunungan, hutan, dan tanah 

berlumpur. Dalam desain motor trail peran aerodinamika ini sangat penting, 

aerodinamika pada motor trail mengacu pada cara motor berinteraksi dengan udara 

ketika bergerak di berbagai medan dan kondisi. Pada penelitian ini perancangan dan 

analisis aerodinamika bodi motor trail beserta pengendara menggunakan variasi 

kecepatan kendaraan 20 km/h hingga 60 km/h. Dalam penelitian ini, tahap 

pengumpulan data dilakukan menggunakan software Ansys Fluent.  

Simulasi bodi motor trail beserta pengendara menggunakan software Ansys 

Fluent dengan variasi kecepatan 20 km/h, 30 km/h, 40 km/h, 50 km/h, 60 km/h dengan 

parameter yang sudah dikonfigurasi. Hasil simulasi menunjukkan bahwa pada 

kecepatan 20 km/h, coefficient of drag yang dihasilkan pada bodi kendaraan sebesar 

0,553 dengan drag force sebesar 4,236 N dan pada kecepatan 60 km/h, coefficient of 

drag yang dihasilkan sebesar 0,551, dan drag force sebesar 37,868 N. Pola aliran fluida 

yang didapat dari simulasi adalah Velocity Speed, Contour Speed, dan Pathline Speed. 

Kata Kunci : 

Aerodinamis, ANSYS Fluent, Koefisien Drag, Komputasi Fluida Dinamis, Motor Trail 
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ABSTRACT 

A dirt bike is a type of motorbike designed for riding on a variety of terrains, 

including rough terrain such as mountains, forests, and muddy ground. In the design 

of dirt bikes the role of aerodynamics is very important, aerodynamics on dirt bikes 

refers to the way the motorbike interacts with the air when moving in various terrains 

and conditions. In this research, the design and analysis of the aerodynamics of the 

dirt bike body and riders using a vehicle speed variation of 20 km/h to 60 km/h. In this 

research, the data collection stage was carried out using Ansys Fluent software.  

Simulation of dirt bike body and rider using Ansys Fluent software with speed 

variations of 20 km/h, 30 km/h, 40 km/h, 50 km/h, 60 km/h with configured parameters. 

The simulation results show that at a speed of 20 km/h, the coefficient of drag generated 

on the vehicle body is 0.553 with a drag force of 4.236 N and at a speed of 60 km/h, 

the coefficient of drag generated is 0.551, and the drag force is 37.868 N. The fluid 

flow patterns obtained from the simulation are Velocity Speed, Contour Speed, and 

Pathline Speed. 

Keyword : 

Aerodynamics, ANSYS Fluent, Coefficient of Drag, Computational Fluid Dynamic, 

Dirt Bike  
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