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ABSTRAK 

Salah satu kawasan yang memegang peranan penting dan dianggap 

menguntungkan bila dikembangkan adalah pariwisata. Kekayaan pariwisata dapat 

dijadikan sumber produktivitas tinggi dan dikembangkan sebagai kekayaan 

nasional dan negara. Kekayaan potensi wisata tersebut tidak hanya dimiliki oleh 

daerah tertentu saja namun juga dimiliki oleh salah satu kabupaten yang terletak di 

Pulau Timor, Provinsi Nusa Tenggara Timur, yaitu Kabupaten Timor Tengah 

Selatan yang terkenal dengan kekayaan alamnya, budaya dan tempat wisata. 

Pariwisata di Kabupaten Timor Tengah Selatan dinilai masih sangat terbatas 

dan akses menuju lokasi wisata seringkali dibatasi oleh destinasi dan jalur wisata 

yang asing. Saat ini jika kita ingin mengunjungi tempat wisata yang ada di kawasan 

TTS, kita bisa bertanya kepada orang lain atau browsing di internet. perancangan 

aplikasi bertujuan untuk membantu wisatawan dan penduduk lokal memeriksa 

informasi wisata sebelum mengunjungi tempat wisata, serta melihat tempat 

menginap dan seberapa jauh perjalanan dalam perjalanan. 

Perancangan dan implementasi aplikasi pencarian destinasi wisata 

menggunakan metode location based service di kabupaten Timor Selatan Tengah 

berbasis Android, dengan mengadopsi pendekatan pelayanan berbasis lokasi. telah 

berhasil diterapkan di Android Studio. Pada saat pengujian fungsional, aplikasi 

dapat berjalan sesuai fungsinya masing-masing. Aplikasi pencarian destinasi wisata 

mempunyai 8 menu utama yaitu menu lokasi terkini, menu wisata alam, menu 

wisata budaya, menu wisata buatan, menu wisata kuliner, menu wisata religi, menu 

daftar hotel, menu perkenalan. Selama pengujian, Aplikasi Pengguna diuji pada OS 

Android versi 13, 12 dan 11 dan mampu berfungsi sesuai harapan. 

Kata kunci :  Location Bases Service (LBS), Wisata Kabupaten TTS 
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