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ABSTRAK

Futsal adalah olahraga sepak bola dalam ruangan dengan dua tim yang
masing-masing terdiri dari lima pemain, termasuk satu Kiper. Permainan ini
menggunakan bola dan lapangan yang lebih kecil daripada sepak bola tradisional.
Masalah umum dalam bermain futsal adalah pemilihan lapangan yang sering
memunculkan perbedaan pendapat di antara pemain. Perbedaan ini bisa terkait
dengan harga dan jarak yang tidak efisien. Untuk mengatasi masalah ini,
dikembangkan aplikasi rekomendasi lapangan futsal berbasis Android dengan
metode A-Star. Aplikasi ini menggunakan sensor GPS untuk menghitung rute
terdekat dari posisi pengguna ke lapangan yang diinginkan.Pengujian yang telah di
lakukan antara lain pengujian fungsional yang di mana memiliki presentase 100%
berfungsi dengan baik,begitu juga pada pengujian locatione based service dan
pengujian black box sedangkan pada pengujian user yang memiliki jumlah 8
pertannyaan dengan jumlah responden 21%, terdapat total 118 (71,95%) yang
menjawab YA , 45 (27,44%) yang menjawab LUMAYAN dan terdapat 1 (0,61)
yang menjawab TIDAK.

Kata kunci : Pencarian Lapangan Futsal, Rute Terpendek, Android, A-Star.
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