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ABSTRAK 

Dalam menentukan bonus karyawan terkadang terjadi ketidakcocokan 

dengan kompetensi karyawan. Akibat dari hal ini banyak karyawan yang merasa 

dirugikan karena ketidakcocokan tersebut sehingga mereka mengundurkan diri 

karena merasa dirugikan tersebut. Sistem bonus yang dilaksanakan sebuah 

perusahan sebagai strategi agar memotivasi kinerja setiap karyawan semakin lebih 

baik dan dapat mencapai prestasi kerja. Maka dari itu untuk menyelesaikan 

persoalan tersebut penulis memberikan solusi berupa Sistem Pendukung Keputusan 

(SPK) yaitu menggunakan metode Topsis untuk penentuan bonus keryawan 

berbasis website. Tujuannya agar pihak PT. Premier Alkes Nusindo dapat 

dipermudah dalam menentukan keputusan bonus karyawannya sesuai dengan yang 

diharapkan. Berdasarkan pengujian blackbox yang telah dilakukan sebanyak 11 

pengujian, aplikasi atau sistem ini dapat berjalan sesuai dengan sistem yang 

diharapkan dan tanpa adanya masalah. Pengujian blackbox membuktikan bahwa 

aplikasi ini berfungsi sesuai yang diharapkan dan dapat memberikan hasil yang 

sesuai dengan harapan, sehingga dapat meningkatkan kualitas dan keandalan sistem 

secara keseluruhan. 

Kata kunci : Implementasi, Metode TOPSIS, Bonus Karyawan, Website, Sistem Pendukung 

Keputusan
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