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ABSTRAK 

Burung sriti dan wallet merupakan jenis burung yang diminati oleh 

penggemar burung dan memiliki nilai jual yang tinggi. Budidaya burung sriti dan 

wallet menjadi potensi bisnis menjanjikan. Walaupun kemajuan teknologi 

berkembang dengan cepat, tetapi bagi pengepul  masih mengalami kesulitan dalam 

proses pencarian, sebab minimnya informasi petani burung sriti di Kabupaten 

Blitar. Hal ini membuat para pengepul mengalami kesulitan dalam memilih petani 

burung sriti yang sesuai dengan kriteria mereka sehingga banyak dari pengepul 

yang mengalami kendala pada saat mencari petani burung sriti namun tidak semua 

petani berhasil dalam budidaya ini karena pengepul mengalami kesulitan dalam 

mencari informasi petani burung sriti di Kabupaten Blitar. Dalam penelitian ini, 

penulis mengembangkan aplikasi berbasis mobile dengan menggunakan metode 

Location Based Service dan Algoritma A*. Aplikasi ini bertujuan untuk 

memudahkan para pengepul dalam mencari informasi data petani di Kabupaten 

Blitar. Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan akses informasi petani burung sriti 

dan wallet dapat ditingkatkan, sehingga mensejahterakan pengepul dan petani 

dalam bisnis budidaya burung ini 

 

Kata kunci : Sistem Informasi Geografis, Android Mobiles, Algoritma A* 
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