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ABSTRAK

Bola basket adalah suatu permainan olahraga tim yang menggunakan bola

besar yang di mainkan oleh dua tim. Meskipun lapangan basket tersebar luas di

berbagai daerah, terkadang masyarakat menghadapi kesulitan dalam menemukan

lapangan basket yang terdekat dengan mereka. Di kota malang, permasalahan

serupa terjadi karena beberapa daerah di kota malang masih memiliki banyak

bangunan, sehingga mencari lapangan menjadi sulit. Oleh karena itu di butuhkan

suatu aplikasi yang dapat memberikan informasi mengenai lokasi lapangan basket

di kota malang. Merancang system untuk menemukan lokasi tempat penyewaan

lapangan basket di kota malang dan menerapkan layanan Location Based Service

(LBS) dalam mencari lapangan bola basket di kota malang, menggunakan rumus

haversine untuk menghitung jarak antara pengguna dan lokasi tujuan yang di tuju.

Aplikasi Basketball Map memiliki dua level akses pengguna yaitu Admin dan

User yang mengelola admin adalah pemilik lapangan basket sedangkan user

adalah masyarakat umum, dengan aplikasi Basketball Map masyarakat dapat

mencari lapangan bola basket di kota malang. aplikasi dari tiap bagian

mendapatkan hasil dari tiap system operasi android yang di jalankan dan berhasil

sesuai harapan pengujian havesrine mendapatkan hasil jarak antara titik pengguna

dengan lokasi lapangan basket yang di ingin di tuju kurang lebih sama dengan

hasil dari google maps. Dari jumlah 6 pertanyaan dan total Responden 199, 126

tanggapan setuju, 54 cukup dan 16 tidak setuju dari hasil pengujian ini.

Kata kunci : Location Based service, LBS, Haversine,Lapangan Basket, kota Malang.
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