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ABSTRAKSI 

 Labuan Bajo merupakan salah satu kota yang terkenal se-Indonesia hingga 

Internasional karena memiliki berbagai macam pariwisata dan kaya akan 

kebudayaan.Seiring berjalannya waktu, pelestarian terhadap budaya di Kabupaten 

Manggarai Barat ini semakin populer sehingga masyarakat menganggap perlu adanya 

fasilitas yang bisa mengembangkan dan memanfaatkan budaya  serta kreatifitas masyarakat 

di Labuan Bajo seperti creative space. Dari tahun-ketahun wisatawan mancanegara maupun 

wisatawan lokal semakin meningkat, dikarenakan labuan bajo merupakan kota destinasi 

wisata super prioritas,dengan itu perlu adanya penambahan fasailitas hunian/hotel bagi para 

pengunjung. Adanya perbedaan kedua fungsi diatas dengan itu muncul sebuah tema 

biofilik. Untuk merancang Creative Hub dan Resort hotel dengan penerapan prinsip 

biofilik, yaitu membuat kedua objek memiliki koneksi visual pada alam sehingga didesain 

dengan membuat bukaan-bukaan dan secondary skin serta orientasi pada bangunan agar 

terciptanya view yang pas, serta meimiliki penghubung antara kedua objek pada dan 

membuat para pengunjung/pengguna bangunan merasa nyaman dan tentram.   

Kata kunci : Labun Bajo, Creative Hub, Resort Hotel, Arsitektur Biofilik. 

ABSTRACK 

 Labuan Bajo is a city that is well-known throughout Indonesia and internationally 

because it has various kinds of tourism and is rich in culture. Over time, the preservation 

of culture in West Manggarai Regency is increasingly popular so that people consider it 

necessary to have facilities that can develop and utilize culture and community creativity 

in Labuan Bajo such as creative space. From year to year, foreign tourists and local 

tourists are increasing, because Labuan Bajo is a super priority tourist destination city, 

with that there is a need for additional residential/hotel facilities for visitors. With the 

difference between the two functions above, a biophilic theme emerges. To design Creative 

Hub and Resort hotels with the application of biophilic principles, namely making the two 

objects have a visual connection to nature so that they are designed by making openings 

and secondary skins and orientation on buildings to create the right view, and having a 

link between the two objects on and making the visitors/users of the building feel 

comfortable and at ease. 

Keywords : Labuan Bajo, Creative Hub, Resort Hotel, Biophilic Architectur 
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