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ABSTRAKSI 

E-Sportainment Arena muncul sebagai inisiatif penting dari Indonesia E-Sports 

Association (IeSPA) untuk menjadikan Indonesia sebagai kekuatan utama dalam industri 

E-Sports. Sebagai asosiasi yang diakui pemerintah, IeSPA secara aktif mempromosikan 

pertumbuhan komunitas E-Sports dan berpartisipasi secara global dalam pengembangan 

E-Sports. Meskipun telah menjadi tuan rumah E-Sports World Championship 2016, 

Indonesia menghadapi kritik terkait tantangan teknis dan kurangnya fasilitas yang 

memadai, mendorong kebutuhan akan fasilitas yang lebih baik. Balikpapan, yang terkenal 

sebagai salah satu kota gaming terbaik di Kalimantan Timur, dipilih sebagai lokasi 

perancangan E-Sportainment Arena. Selain menjadi tempat kompetisi E-Sports, arena ini 

diharapkan berfungsi sebagai pusat serbaguna untuk berbagai kegiatan hiburan, termasuk 

konser, pameran, dan acara resmi, untuk memastikan keberlanjutan kegiatan yang 

beragam. Federasi Esports Kalimantan Timur (ESI) mendukung proyek ini, mengakui 

Balikpapan sebagai pelopor yang melibatkan praktisi game dalam manajemen E-Sports. 

Keberhasilan kota ini dalam menyelenggarakan turnamen E-Sports menunjukkan 

potensinya untuk mengembangkan bakat lokal E-Sports. 

E-Sportainment Arena dirancang untuk memenuhi kebutuhan komprehensif para e-

Athlete, menyediakan ruang untuk penyebaran informasi, pelatihan, dan penyelenggaraan 

kompetisi nasional dan internasional. Penerapan prinsip arsitektur high-tech dalam desain 

arena bertujuan untuk mengoptimalkan efisiensi dalam berbagai aktivitas manusia. Ini 

termasuk penggunaan bahan bangunan yang fungsional dan estetis untuk mengatasi 

tantangan kontemporer dalam infrastruktur E-Sports. Implementasi arsitektur high-tech 

memastikan bahwa E-Sportainment Arena berfungsi sebagai ruang yang canggih dan 

dapat disesuaikan, tidak hanya memfasilitasi kegiatan E-Sports tetapi juga dapat 

mengakomodasi berbagai acara. Pendekatan ini sesuai dengan tujuan utama menciptakan 

fasilitas serbaguna dan mutakhir di Balikpapan. 

Perancangan Arena ini tidak hanya mengatasi tantangan yang ada dalam lingkup E-Sports 

Indonesia tetapi juga menempatkan Balikpapan sebagai destinasi yang dinamis dan 

inovatif, menarik perhatian baik dari tingkat lokal maupun internasional. 

Kata Kunci: E-Sportainment Arena, Industri E-Sport, Hiburan, Komunitas Game, 

ARsitektur High-Tech 
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ABSTRACT 

E-Sportainment Arena emerged as an important initiative of the Indonesia E-Sports 

Association (IeSPA) to make Indonesia a major force in the E-Sports industry. As a 

government-recognized association, IeSPA actively promotes the growth of the E-Sports 

community and participates globally in the development of E-Sports. Despite having 

hosted the 2016 E-Sports World Championship, Indonesia faced criticism regarding 

technical challenges and lack of adequate facilities, driving the need for better facilities. 

Balikpapan, known as one of the best gaming cities in East Kalimantan, was chosen as 

the design location for the E-Sportainment Arena. In addition to hosting E-Sports 

competitions, the arena is expected to serve as a multi-purpose center for various 

entertainment activities, including concerts, exhibitions, and official events, to ensure the 

sustainability of diverse activities. The East Kalimantan Esports Federation (ESI) 

supports this project, recognizing Balikpapan as a pioneer in involving gaming 

practitioners in E-Sports management. The city's success in organizing E-Sports 

tournaments demonstrates its potential to develop local E-Sports talent. 

The E-Sportainment Arena is designed to meet the comprehensive needs of e-Athletes, 

providing a space for information dissemination, training, and organizing national and 

international competitions. The application of high-tech architectural principles in the 

arena design aims to optimize efficiency in various human activities. This includes the use 

of functional and aesthetic building materials to address contemporary challenges in E-

Sports infrastructure. The implementation of high-tech architecture ensures that the E-

Sportainment Arena functions as a sophisticated and customizable space, not only 

facilitating E-Sports activities but also able to accommodate various events. This 

approach is in line with the main objective of creating a versatile and state-of-the-art 

facility in Balikpapan. 

The design of this Arena not only addresses the challenges that exist within the scope of 

Indonesian E-Sports but also positions Balikpapan as a dynamic and innovative 

destination, attracting attention from both local and international levels. 

Key Words: E-Sportainemnt Arena, E-Sport Industry, Entertainment, Gaming Community 
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