
 

 SKRIPSI ARSITEKTUR 
(AR. 8208) 

 

 

JUDUL  

PASAR MODERN DI KOTA BANJARMASIN  
 

TEMA  

ARSITEKTUR NEO-VERNAKULAR 

 

 

 

 
Disusun oleh: 

Muhammad Syahdi Lazuardi 

18.22.063 

 

 

 

Dosen Pembimbing: 

Dr. Debby Budi Susanti, S.T., M.T. 

Redi Sigit Febrianto, S.T., M.T. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI ARSITEKTUR 
FAKULTAS TEKNIK SIPIL DAN PERENCANAAN 

INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG 

2023/2024 







i 
 

KATA PENGANTAR 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa berkat rahmat-Nya penyusun dapat 

menyelesaikan Laporan Konsep Skripsi dengan judul “Pasar Modern di Kota Banjarmasin” 

dengan pendekatan “Arsitektur Neo-Vernakular” sebagai salah satu syarat dalam 

menyelesaikan pendidikan S-1 Program Studi Arsitektur Fakultas Teknik Sipil dan 

Perencanaan Institut Tekanologi Nasional Malang tepat pada waktunya.  

Dalam menulis Laporan Skripsi ini penyusun menyadari tidak dapat terselesaikan 

tanpa adanya dukungan, bimbingan, nasehat dan bantuan dari berbagai pihak. Untuk itu, 

dikesempatan ini penyusun menyampaikan terima kasih kepada : 

1. Allah SWT yang selalu memberikan kesehatan dan kelancaran. 

2. Kedua orang tua serta kakak, adik, dan juga sepupu yang tidak henti-

hentinya mendoakan dan semangat dalam menyusun laporan ini.  

3. Ir. Gaguk Sukowiyono, M.T. selaku ketua Program Studi Arsitektur, 

Dr.Debby Budi Susanti, S.T., M.T. dan Redi Sigit Febrianto, S.T., 

M.T. selaku dosen pembimbing skripsi yang teltelah memberikan 

bimbingan, nasehat serta waktunya dalam proses penyusunan laporan 

ini. 

4. Moh. Syahru Romadhon Sholeh, S.T., M.Ars. dan Sri Winarni, S.T., 

M.T. selaku koordinator skripsi memberikan bimbingan, nasehat, dan 

waktu selama proses penyusunan Laporan ini. 

5. Teman Asraff, Akbar, Fuad, Biluy, Givar, Herlambang, Ayu, Ican, 

Iyuy, dan juga Yardy yang selalu menjadi tempat keluh kesah dan 

selalu memberikan dukungan kepada penyusun. 

Sangat disadari dalam penyusunan laporan ini masih terdapat kekurangan dan 

kesalahan, sehingga kritik dan saran yang bersifat membangun sangat diharapkan untuk 

kesempurnaan karya tulis ini. Akhir kata semoga laporan Konsep Skripsi ini dapat 

bermanfaat bagi pembaca. 

Malang,20 Februari 2024 

 

Penulis 

 



ii 
 

ABSTRAKSI 

Kota Banjarmasin merupakan kota terbesar yang berada di provinsi Kalimantan 

Selatan. Pasar merupakan suatu wadah atau tempat yang di dalamnya terjadi 

transaksi jual beli yang dilalukan oleh penjual dan pembeli yang bertujuan untuk 

memenuhi kebutuhan sehari-hari. Pasar yang terkenal di Kota Banjarmasin adalah 

pasar Sudimampir. Dikarenakan bangunannya yang sudah tergolong tua dan rapuh, 

pasar Sudimampir mengalami beberapa kerusakan.  

Dengan kondisi pasar yang demikian, sudah seharusnya memiliki bangunan yang 

layak serta menciptakan wadah berupa pasar modern dengan pendekatan neo 

vernakular karena diharapkan mampu menjadi salah satu bangunan yang ikonik dan 

dapat menjadi daya tarik Kota Banjarmasin. Proses perancangan diawali dengan 

mencari informasi yang berkaitan tentang pasar modern. Proses perancangan 

melewati beberapa tahapan dimulai dari pemilihan judul sampai dengan 

penyusunan produk akhir.  

Hasil dari perancangan ini yaitu meciptakan wadah atau tempat yang nyaman, 

tertata dan juga bersih berupa pasar modern dengan merapkan pendekatan arsitektur 

neo vernakular rumah banjar pada bentuk bangunan dan pola ruang. 

Kata kunci : Pasar Modern, Arsitektur Neo Vernakular, Kota Banjarmasin 

 

ABSTRACT 

Banjarmasin city is the largest city in the province of South Kalimantan. The 

market is a container or place in which buying and selling transactions are carried 

out by sellers and buyers who aim to meet their daily needs. The famous market in 

the city of Banjarmasin is the Sudimampir market. Because the building is old and 

fragile, the Sudimampir market has suffered some damage.  

With such market conditions, it is necessary to have proper buildings and create 

containers in the form of modern markets with a neo vernacular approach because 

they are expected to become one of the iconic buildings and can become the main 
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attraction of the city of Banjarmasin. The design process begins with seeking 

information relating to modern markets. The design process goes through several 

stages starting from the selection of the title to the preparation of the final product. 

 The result of this design is to create a place or place that is comfortable, organized 

and also clean in the form of a modern market by applying the neo vernacular 

architectural approach of banjar houses to building forms and spatial patterns. 

Keywords : Modern Market, Architectur Neo Vernacular, Banjarmasin City 
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