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ABSTRAK 

SMPN 1 Selorejo Blitar merupakan salah satu sekolah menengah pertama 
yang memiliki kebutuhan internet tinggi untuk menjalankan sistem akademiknya. 
Saat ini sekolah telah menerapkan manajemen bandwidth secara statis pada sistem 
jaringan yang menggunakan kombinasi topologi tree dan star, berdasarkan 
pengaturan IP secara manual yang menyebabkan banyak bandwidth tidak 
termanfaatkan secara optimal saat batasan alokasi diberlakukan. Selain itu, sekolah 
juga belum memiliki aplikasi monitoring khusus untuk pengguna hotspot Mikrotik 
yang mudah digunakan. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk membangun 
aplikasi manajemen bandwidth dan monitoring berbasis website dengan 
menerapkan metode hierarchical token bucket. Dalam metode ini, kecepatan 
bandwidth pengguna hotspot dikonfigurasi berdasarkan peran seperti guru, staf, 
siswa dan tamu. Sistem akan menambahkan baris bandwidth secara otomatis di 
bawah induk alokasi untuk memungkinkan peminjaman bandwidth yang tidak 
terpakai. Hasil implementasi menunjukkan bahwa aplikasi berbasis website yang 
dibangun telah berhasil memantau traffic router Mikrotik dan menampilkan data 
pengguna aktif serta statusnya secara real-time. Dengan metode hierarkis ini, 
alokasi bandwidth dapat digunakan secara optimal melalui pembagian dinamis 
berdasarkan peran dan peminjaman alokasi yang tidak terpakai. Selain itu, metode 
ini juga memberikan prioritas bandwidth lebih tinggi kepada pengguna dengan 
peran guru dan staf saat banyak pengguna terhubung secara bersamaan.  
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