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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN PROTOTIPE LAMPU LALU 

LINTAS PERTIGAAN MENGGUNAKAN SENSOR 

KAMERA BERBASIS FUZZY LOGIC 

Nanda Romadhoni, NIM : 1612209 

Dosen Pembimbing I: Ir. Kartiko Ardi Widodo, MT.  

Dosen Pembimbing II: Sotyohadi,ST., MT 

 
Kemacetan pada persimpangan Lampu lalu lintas ialah permasalahan umum 

yang sering terjadi pada Kota-kota Besar, selain banyak nya jumlah kendaraan 

pribadi di kota, Pewaktuan pada Lampu lalu lintas yang sering di gunakan bersifat 

baku atau tetap. hal ini menyebabkan pewaktuan lampu hijau menjadi tidak efektif 

karena tidak menyesuaikan dengan tingkat kepadatan di persimpangan. Pada 
Prototipe ini menggunakan Raspberry Pi 4 sebagai sistem minimum untuk 

menjalankan Fuzzy Logic sebagai kontrol utama. Sedangkan Sensor yang di 

gunakan adalah webcam. Webcam akan menangkap kondisi setiap persimpangan, 

gambar yang di tangkap oleh kamera akan di proses citra menggunakan 
Background Subtraction. Hasil dari Background Subtraction adalah persentasi 

kepadatan di persimpangan jalan, persentasi dari kepadatan di jadikan sebagai 

input Fuzzy logic sehingga proses fuzzifikasi akan berjalan mulai dari 

mencocokkan membership function, Rule base, dan defuzzifikasi. Hasil 
Defuzzifikasi berupa Lama waktu Lampu Hijau yang sudah sesuai dengan tingkat 

kepadatan dan Prioritas Persimpangan.  

Kata Kunci: kepadatan jalan, OpenCV, Background Subtraction, Raspberry Pi, 

Fuzzy Logic, Lampu lalu lintas. 
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ABSTRACT 

 

DESIGN A PROTOTYPE OF A T-JUNCTION TRAFFIC 

LIGHT USING A FUZZY LOGIC-BASED CAMERA SENSOR 

 

Nanda Romadhoni, NIM : 1612209 

Dosen Pembimbing I: Ir. Kartiko Ardi Widodo, MT.  

Dosen Pembimbing II: Sotyohadi,ST., MT 

 

 

Congestion at traffic light intersections is a common problem that 

often occurs in big cities, apart from the large number of private vehicles 

in the city, the timing of the traffic lights that are often used is standard or 

fixed. This causes the green light timing to be ineffective because it does 

not adjust to the level of density at the intersection. This prototype uses a 

Raspberry Pi 4 as the minimum system to run Fuzzy Logic as the main 

control. Meanwhile, the sensor used is a webcam. The webcam will 

capture the conditions of each intersection, the image captured by the 

camera will be image processed using Background Subtraction. The result 

of Background Subtraction is the percentage of density at road 

intersections, the percentage of density is used as Fuzzy logic input so that 

the fuzzification process will run starting from matching membership 

function, Rule base, and defuzzification. The results of Defuzzification 

are the length of time for the Green Light which is in accordance with the 

level of density and priority of the intersection. 

 

Keywords: road density, OpenCV, Background Subtraction, Raspberry 

Pi, Fuzzy Logic, Traffic lights. 
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