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Abstraksi 

Penelitian ini dilakukan pada jalur sepanjang perjalanan ke gunung bromo .Jalur 

yang akan dilalui adalah  melewati jalur arah lawang-nongkojajar. Dan untuk jalur 

pulangnya melewati arah tumpang. Jalur ini juga bisa digunakan bagi orang-orang 

yang berangkatnya dari surabaya dan probolingo yang dimana nantinya akan 

mengikuti jalur arah lawang. Pengujian kelayakan aplikasi dilakukan dengan 

menggunakan metode kuesioner yang diambil melalui google form guna 

mengetahui tingkat kelayakan dari aplikasi yang telah dibuat. Terdapat 10 

pertanyaan dalam kuesioner yang akan diisi oleh 30 responden yang diambil secara 

acak setelah menggunakan aplikasi dan jawaban diberi nilai yang mengacu pada 

skala likert dengan rincian sebagai berikut: SB (Sangat Baik) mendapat nilai 5 B 

(Baik) mendapat nilai 4 C (Cukup ) mendapat nilai 3 K (Kurang) mendapat nilai 2 

SK (Sangat Kurang) mendapat nilai 1 Dari hasil survei, data yang dipakai dalam 

pembuatan aplikasi rute jalur menuju Wisata Gunung Bromo ini adalah data 

terbaru, tahun 2022. Untuk mengumpulkan data ini, maka dilakukan survei 

lapangan untuk mengetahui letak lokasi dan informasi sepanjang jalur menuju 

Wisata Gunung Bromo. Dari hasil survei lapangan yang dilakukan, peneliti 

mendapatkan beberapa Titik lokasi penting sepanjang jalur Wisata Gunung Bromo, 

dan total 100 lebih koordinat sepanjang rute jalur yang akan digunakan untuk 

membentuk jalur yang akan di tampilkan di peta pada aplikasi. Berikut ini tabel dari 

hasil survei langsung di lapangan Pada tampilan jalur ke bromo ini terdapat dua 

jalur yang dapat digunakan, jalur pertama (1) adalah jalur dari arah lawang 

nongkojajar dengan jarak temuh kurang lebih 1 jam. Pengujian perangkat lunak 

dilakukan dengan meng-install aplikasi pada beberapa perangkat smartphone 

android dengan versi dan spesifikasi yang berbeda. Aplikasi di-install dari file APK 

yang sebelumnya sudah dibuat. Dalam pembuatannya, telah ditetapkan batas 

minimum versi android yang bisa menggunakan aplikasi adalah versi android 8.0 

atau “Oreo” (Agustus 2017).Hasil dapat dilihat pada tabe 4.2 Berdasarkan proses 

perhitungan uji usability dengan skala likert yang telah dijelaskan pada sub bab 

3.6.9 sebelumnya, maka diperoleh nilai total persentase kelayakan aplikasi sebesar 

86,67%. Dengan hasil tersebut menunjukkan bahwa aplikasi motrip masuk dalam 

kategori sangat layak karena memiliki nilai 81% sesuai dengan tabel 2.2 mengenai 

kategori kelayakan. Hasil pengujian perangkat lunak menunjukkan bahwa 

meskipun aplikasi motrip berhasil berjalan pada 5 smartphone yang berbeda, namun 
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perlu dilihat juga dari sisi kecepatan operasional dan tingkat respons aplikasi dalam 

mengakses setiap menunya. Semakin tinggi versi android dan spesifikasi yang 

digunakan maka semakin cepat pula aplikasi merespons. Hasil pengujian usability 

dari 30 responden melalui kuesioner mendapatkan nilai sebesar 87,20% yang 

menyatakan berarti aplikasi ini sangat layak untuk digunakan berdasarkan tabel 2.4 

mengenai uji kelayakan 

Kata Kunci : Gunung Bromo,Andorid,SIG,Jalur Pendakian,Aplikasi Motrip 
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