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ABSTRAK 

Provinsi Kalimantan Barat dapat menjadikan kelebihan kondisi geografis 

tersebut menjadi objek wisata yang berpotensi meningkatkan kualitas hidup 

penduduk sekitar menjadi lebih baik. Namun kendala yang terjadi adalah kurangnya 

minat wisatawan yang berkunjung. Hal tersebut terjadi karena kurangnya informasi, 

yang berdampak juga pada pengetahuan wisatawan tentang biaya yang dibutuhkan 

dan fasilitas yang tersedia, menjadikan minat untuk berkunjung ke objek wisata 

yang ada menurun dan jangkauan pasar berkurang. Tujuan dari penelitian ini adalah 

dapat mengembangkan sistem pendukung keputusan dalam pemilihan wisata. 

Dengan menggunakan metode Fuzzy AHP yang bermanfaat mengatasi 

ketidakpastian penilaian menggunakan tabel variable linguistic, metode ini berguna 

untuk menilai kriteria yang memiliki nilai semu dalam perbandingan antar kriteria. 

Hasil dari implementasi metode Fuzzy AHP pada penelitian ini adalah dapat 

memberikan rekomendasi wisata yang bisa dipilih langsung oleh wisatawan. 

Penelitian ini memiliki hasil pengujian blackbox bahwa sistem telah memenuhi 

persyaratan fugsional, serta dapat melakukan perankingan wisata yang sudah diuji 

kepada wisatawan. 
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