
TUGAS AKHIR 

 

 

PENERAPAN METODE TREND MOMENT  

DALAM MEMPREDIKSI PENJUALAN SANGKAR BURUNG 

PADA UD. BINAR  

 

 

 

 

 

Disusun Oleh :  

 

BINTANG ADI RAMADHAN  

21.18.070 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA S-1 

FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI 

 INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG 

2025 

 



ii 

 

 



iii 

 

  



iv 

 

PENERAPAN METODE TREND MOMENT DALAM MEMPREDIKSI 

PENJUALAN SANGKAR BURUNG PADA UD.BINAR 

 (STUDI KASUS: UD.BINAR) 

 

Bintang Adi Ramadhan, Sentot Achmadi, Eko Heri Susanto 

Program Studi Teknik Informatika S-1, Fakultas Teknologi Industri  

Institut Teknologi Nasional Malang, Jalan Raya karanglo km 2 Malang, Indonesia 

bintangadiramadhan01@gmail.com 

ABSTRAK 

UD. Binar merupakan UMKM di Turen, Kabupaten Malang, yang bergerak 

dalam produksi sangkar burung secara manual dan telah beroperasi selama 10 

tahun. Fluktuasi penjualan yang tidak menentu, terutama menjelang akhir bulan dan 

hari raya, menjadi tantangan dalam perencanaan produksi dan pengelolaan 

persediaan. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, diperlukan sistem peramalan 

penjualan berbasis data historis guna mendukung pengambilan keputusan yang 

lebih tepat. Penelitian ini bertujuan mengembangkan aplikasi berbasis website 

menggunakan framework Laravel 10 yang mengimplementasikan algoritma Trend 

Moment untuk meramalkan penjualan bulanan sangkar burung di UD. Binar. 

Dengan memanfaatkan data penjualan dari Januari 2021 hingga Desember 2024, 

metode Trend Moment dipilih karena kesederhanaannya serta kemampuannya 

dalam mengidentifikasi tren jangka panjang yang stabil. Hasil yang diperoleh untuk 

sangkar burung murai ditahun 2023 menunjukkan keakuratan (MAPE) sebesar 

12,58%. 

Kata kunci : Mean Absolute Precentage Error (MAPE), Peramalan, Sangkar 

Burung, Trend Moment 
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