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ABSTRAK 

Pariwisata adalah kegiatan melakukan perjalanan dengan tujuan untuk 

mendapatkan kenikmatan, mencari kepuasan, mengetahui sesuatu, memperoleh 

kesehatan, menikmati olahraga atau istirahat, menunaikan tugas atau berziarah. 

Kabupaten Timor Tengah Selatan adalah salah satu tempat yang terkenal dengan 

kekayaan alam, budaya dan destinasi wisata yang ada di Provinsi Nusa Tenggara 

Timur. Masalah yang terjadi di Kabupaten Timor Tengah Selatan adalah 

pengembangan pariwisata yang masih sangat minim dan akses menuju lokasi 

pariwisata yang sulit. Selama ini, wisatawan yang ingin mengunjungi tempat 

pariwisata yang ada di Kabupaten Timor Tengah Selatan, harus bertanya pada 

orang lain maupun browsing di internet. Berdasarkan masalah diatas, diatas Pada 

penelitian ini,metode yang digunakan dalam pembuatan aplikasi adalah Location 

Based Service (LBS) yaitu sebuah layanan baru dimana informasi lokasi menjadi 

parameter utamanya. Berdasarkan proses perancangan dan penulisan program yang 

telah dilakukan, maka didapatkan hasil berupa sebuah aplikasi berbasis android 

yang memberikan informasi wisata dan diberi nama Graceful TTS. Hasil uji 

usability dari penelitian ini adalah 84,17% (sangat layak). Nilai ini menunjukan 

bahwa aplikasi ini telah layak untuk digunakan untuk memudahkan wisatawan 

lokal maupun asing dalam hal pencarian informasi wisata yang ada di Kabupaten 

Timor Tengah Selatan. 

Kata Kunci: Pariwisata, Mobile Sistem Informasi Geografis (SIG), Android 
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ABSTRACT 

Tourism can be defined as the activity of travelling with the intention of deriving 

pleasure, seeking satisfaction, acquiring knowledge, improving one's health, 

engaging in sports or rest, fulfilling obligations or undertaking a pilgrimage. The 

Timor Tengah Selatan is renowned for its natural riches, cultural heritage and array 

of tourist attractions within the Nusa Tenggara Timur Province. A significant 

challenge in South Timor Tengah Selatan is the minimal development of tourism, 

which has resulted in limited accessibility to tourist destinations. To date, tourists 

wishing to visit the tourism sites in Timor Tengah Selatan have been required to 

seek assistance from other individuals or conduct online research. In light of the 

aforementioned issues, this research employs a Location-Based Service (LBS) 

methodology, which utilises location data as the primary parameter for the 

development of applications. The design and development process yielded an 

Android-based application, designated "Graceful TTS," which provides tourist 

information. The application was subjected to a usability test, yielding a score of 

84.17%, indicating a high degree of feasibility. This score suggests that the 

application is well-suited for use by local and foreign tourists in locating tourist 

information in Timor Tengah Selatan. 

Keywords: Tourism, Mobile Geographic Information System (GIS), Android 
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LEMBAR PERSEMBAHAN 

“Takut akan TUHAN adalah permulaan pengetahuan, tetapi orang bodoh 

menghina nikmat dan didikan (Amsal 1:7)” 

Puji syukur kepada Tuhan Yesus atas kebaikannya sehinnga skripsi ini dapat 

berakhir dengan baik, itu semua hanya atas berkat dan kebaikan Tuhan Yesus. 

Skripsi ini Bongso persembahkan kepada Papi dan Mami yang tidak pernah lelah 

untuk menuntun anak-anaknya agar makin hari selalu menjadi pribadi yang lebih 

baik dan doa-doa yang tak pernah henti kepada anak-anaknya agar tak pernah 

melupakan Tuhan dalam keadaan susah maupun senang, sehinga bongso mampu 

menyelesaikan studi ini sampai sarjana. 

Tidak lupa juga kepada Nene Dina Bunga tersayang, maaf kalau sewaktu Nene 

masi hidup, Nene belum bisa liat Bongso pakai toga seperti kaka Ricki dan Aldi, 

tapi semoga dengan gelar ST ini Nene di Surga juga bisa ikut senang dengan 

pencapaian Bongso. 

Dan untuk kaka Ricky dan Aldi terimakasih atas suportnya selama ini, akhirnya 

Bongso menjadi laki-laki yang mengerti kerasnya dunia,  hanya 1 pesan yang bisa 

Bongso sampaikan kepada kaka-kaka ku tersayang, 

“ Hidop orang basudara harus laeng lia laeng, laeng jaga laeng” 

Teruntuk kedua dosen  pembimbing saya, Pak DK mulut ini tidak bisa berbicara 

untuk menyampaikan kebaikan bapak kepada saya, saya hanya bisa berdoa kepada 

Tuhan agar selalu melindungi dan memberi kesehatan, umur panjang untuk pak 

DK dan keluarga. Dan untuk pak krisna terimakasih atas jiwa muda bapak yang 

selalu rendah hati kepada saya dan suport bapak kepada saya itu menjadi 

semangat tersendri untuk saya dalam menyelesaikan skripsi ini, Jasa Pak DK dan 

Pak Krisna akan selalu saya ingat dan semoga Tuhan yang membalas kebaikan 

Pak DK dan Pak Krisna. 

Untuk Keluarga Tercinta Takar 18 yang selalu ada dalam susah maupun senang 

terimakasih banyak sudah menjadi keluarga  tukar cerita di malang walaupun 

hubungan kita tidak selalu baik- baik saja tapi itulah hidup orang bersaudara, 

“piring jua bisa tatoki pecah dimeja makan” apalagi kita yang tiap hari sama-sama 

pasti ada pendapat yg membuat kita tidak searah tapi tetap kalian tetap keluarga, 
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dan untuk teman-teman yang belum selesai, tetap semangat jangan menyerah 

setiap orang punya waktu untuk bersinar dan kalian juga punya itu, semoga umur 

panjang menghampiri kita semua agar kita masi bisa berjumpa di proses-proses 

selanjutnya. 

Tak lupa kepada Ichannn yang selalu menjadi suport system yang selalu mau ada 

di samping Bongso disaat senang maupun terpuruk, disaat sakit maupun sehat, 

semoga Tuhan Yesus selalu menyertai masa depanmu. 

Dan yang terakhir kepada Almamater biru terbaik 

Institut Teknologi Nasional Malang 
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