
1 

 

SKRIPSI ARSITEKTUR 

JUDUL: 

“PERANCANGAN JAKARTA INTERNATIONAL E-SPORTAINMENT 

ARENA DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR MODERN” 

TEMA : 

ARSITEKTUR MODERN 

 

Disusun Oleh :  

ADIN ABHIRAMA 

2022067 

 

Dosen Pembimbing : 

Hamka, S.T., M.T. 

Prof. Dr. Ir. Lalu Mulyadi, M.T. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI ARSITEKTUR  

FAKULTAS TEKNIK SIPIL DAN PERENCANAAN 

INTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG 

2023 



2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



4 

 

KATA PENGANTAR 

Puji syukur kehadapan Tuhan Yang Maha Esa, karena berkat rahmat-Nya penyusun 

dapat menyelesaikan Laporan Skripsi dengan judul “Jakarta International E-Sportainment 

Arena” dengan tema “Modern Architecture” tepat pada waktunya. 

Laporan ini disusun untuk melengkapi syarat-syarat dalam menyelesaikan 

pendidikan S-1 Program Studi Arsitektur Fakultas Teknil Sipil dan Perencanaan Institut 

Teknologi Nasional Malang. Dalam penyusunan laporan ini tentu tidak terlepas dari 

kesulitan dan permasalahan, namun berkat bantuan dan bimbingan dari berbagai pihak 

maka kesulitan tersebut dapat teratasi sehingga laporan ini bisa selesai tepat pada 

waktunya. Untuk itu pada kesempatan ini penyusun menyampaikan terimakasih kepada: 

1. Allah Subhanallahu ta’ala, atas semua karunia yang tanpa jeda. 

2. Kedua orang tua serta seluruh keluarga yang terus mensupport tanpa henti.  

3. Bapak Ir. Gaguk Sukowiyono, M.T. selaku ketua Program Studi Arsitektur 

Fakultas Teknik Sipil dan Perencanaan Institut Teknologi Nasional Malang. 

4. Bapak Hamka, ST., MT. dan Prof. Dr. Ir. Lalu Mulyadi, M.T. selaku dosen 

pembimbing, yang selalu bijaksana memberikan bimbingan, nasehat, waktu, dan 

kepercayaan yang sangat berarti selama proses penyusunan laporan ini. 

5. Bapak Moh. Syahru Romadhon Sholeh, S.T.,M.Ars., ibu Komang Ayu Laksmi 

H.S., S.T.,M.Ars., dan ibu Sri Winarni, ST., MT. selaku koordinator skripsi. 

6. Para Sahabat di Arsitektur khususnya mas eko, adit, ijat, hendy, bagas, ergy, fikri, 

naufal, dika, fatih, trisnaldi, dan lainnya untuk setiap canda tawa dan bantuannya. 

7. Kepada pemilik nim 1918370 yang sering menambah beban pikiran penulis 

hingga sulit tidur dan tetap terjaga setiap malam, sehingga laporan ini dapat 

selesai tepat pada waktunya. 

Sangat disadari dalam penyusunan laporan ini masih terdapat kekurangan karena 

keterbatasan pengetahuan, pengalaman dan waktu penyusunan, sehingga kritik dan saran 

yang bersifat membangun sangat diharapkan demi kesempurnaan karya tulis ini. Akhir 

kata semoga laporan skripsi ini dapat bermanfaat bagi pembaca. 

Malang, 23 Agustus 2024 

 

Adin Abhirama 



5 

 

ABSTRAKSI 

Seiring berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi internet masa kini, muncul 

kompetisi video game berbasis online yang disebut E-Sports.  Pertumbuhan Industri E-

Sports di Indonesia mengalami pertumbuhan yang sangat pesat. Indonesia adalah salah 

satu negara dengan pemain E-Sports terbanyak dan menghasilkan pendapatan besar setiap 

tahunnya. Namun di Indonesia sendiri belum memiliki wadah khusus yang mampu 

digunakan sebagai tempat penyelenggaraan dan sarana pengembangan E-Sports, maka 

dari itu muncul ide dasar perancangan E-Sports arena ini. Selain itu muncul ide kebaruan 

dari segi penambahan fasilitas Gaming Entertain and Community Hub untuk 

memfasilitasi pengembangan minat dan bakat konten kreator game dan atlet E-Sports 

Indonesia di dunia Entertainment. Metode perancangan yang digunakan menggunakan 

metode force based framework oleh Plowright dengan menggunakan tema arsitektur 

modern di kawasan SCBD Senayan, Jakarta Selatan. Perancangan E-Sports arena ini 

diharapkan mampu menjawab kebutuhan serta memfasilitasi seluruh kegiatan kompetisi 

serta pengembangan minat bakat atlet dan kreator game di Indonesia. 

Kata kunci : Game, E-Sports, Arena Pertandingan, Modern  

ABSTRACT 

Along with the development of science and internet technology today, an online video 

game competition called e-sports has emerged. the growth of the e-sports industry in 

Indonesia has experienced very rapid growth. Indonesia is one of the countries with the 

largest number of e-sports players and contributes large revenues every year. however, 

Indonesia itself does not yet have a special container that can be used as a place to hold 

and a means of developing e-sports, therefore the basic idea of designing this e-sports 

arena emerged. in addition, a new idea emerged in terms of adding gaming entertainment 

and community hub facilities to facilitate the development of interests and talents of game 

content creators and Indonesian e-sports athletes in the entertainment world. the design 

method used uses the force based framework method by plowright using a modern 

architectural theme in the scbd senayan area, south jakarta. the design of this e-sports 

arena is expected to be able to answer the needs and facilitate all competition activities 

as well as the development of talents of athletes and content creators in Indonesia. 
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