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ABSTRAK 

Indoesia adalah negara berkembang di Asia Tenggara, hal tersebut dipengaruhi 

oleh ekonomi, sosial, budaya hingga kemajuan teknologinya.Teknologi dapat 

banyak membantu dalam dunia pendidikan jika digunakan dengan cara yang benar 

dan tepat. Penggunaan teknologi informasi sangat tepat bagi anak usia dini karena 

bisa dapat meningkatkan kreativitas, keterampilan visual, keterampilan kognitif, 

dan dapat menumbuhkan rasa kepercayaan diri serta banyak hal-hal menarik yang 

dapat dibuat seperti menunjukkan unsur warna, music atau karikatur sesuai dengan 

kesukaan anak. Dengan adanya perancanagan Sekolah Teknologi untuk Anak Usia 

Dini dengan pendekatan arsitektur perilaku ini diharapkan dapat mencapai potensi 

maksimalnya. Rancangan Sekolah Teknologi untuk Anak Usia Dini yang nyaman 

sehingga dapat menjadikan konsep sekolah yang menyenangkan dan inspiratif. 

Pada perancangan Sekolah Teknologi untuk Anak Usia Dini ini lebih 

condong pada metode force-based framework. Pada tahap ini, dilakukan 

penelusuran untuk menentukan faktor-faktor yang memiliki prioritas utama dalam 

proses perancangan.  Selain itu, dilakukan juga analisis terhadap lokasi 

perancangan. Dari faktor-faktor prioritas tersebut, kami akan menerjemahkannya 

assets (kelebihan), constrains (kekurangan) yang akan menjadi parameter yang 

perlu diperhatikan dalam proses perancangan selanjutnya. Main issue pada 

perancangan ini adalah Indonesia sekarang masih tertinggal dalam perkembangan 

teknologi dalam Pendidikan terutama pada anak usia dini. Context, culture and 

needs adalah mencari hal prioritas yang ada pada “Perancangan Sekolah Teknologi 

untuk Anak Usia Dini” adalah proses yang melibatkan berbagai aspek perilaku yang 

mendukung pertumbuhan anak-anak. Hal yang dijadikan prioritas rancang 

berdasarkan context, culture, dan needs di atas dengan merancang Sekolah 

Teknologi untuk Anak Usia Dini sebagai jawaban dari ketertinggalan teknologi 

dalam dunia pendidikan terutama pada anak usia dini menggunakan pendekatan 

perilaku dan penyelesaian menggunakan arsitektur high technology. 

Dengan demikian diharapkan memanfaatkan teknologi sebagai alat untuk 

memfasilitasi pembelajaran dan pengembangan dalam pendidikan anak usia dini.  

Kata kunci : Sekolah  Digital Anak Usia Dini, High Technology, force-based 

framework. 



ABSTRACT 

Indonesia is a developing country in Southeast Asia, this is influenced by 

economic, social, cultural and technological advances. Technology can help a lot 

in the world of education if it is used in the right and appropriate way. The use of 

information technology is very appropriate for young children because it can 

increase creativity, visual skills, cognitive skills, and can foster self-confidence and 

many interesting things can be created such as showing color elements, music or 

caricatures according to the child's preferences. By designing an Early Childhood 

Digital School using a behavioral architecture approach, it is hoped that it can 

reach its maximum potential. The design of a comfortable Early Childhood Digital 

School can create a fun and inspiring school concept. 

The design of the Early Childhood Digital School is more inclined towards 

the force-based framework method. At this stage, a search is carried out to 

determine the factors that have top priority in the design process. Apart from that, 

analysis was also carried out on the location design. From these priority factors, 

we will translate them into assets (advantages), constraints (disadvantages) which 

will become parameters that need to be considered in the subsequent design 

process. The main problem in this design is that Indonesia is currently still lagging 

behind in technological developments in education, especially in early childhood. 

Context, culture and needs are looking for priorities that exist in "Digital School 

Design for Early Childhood" is a process that involves various aspects of behavior 

that support children's growth. The priority is to design based on the context, 

culture and needs above by designing a digital school for early childhood as an 

answer to the technological lag in the world of education, especially for early 

childhood using a behavioral approach and solutions using high-tech architecture. 

Thus, it is hoped that technology will be used as a tool to facilitate learning 

and development in early childhood education. 

Keywords: Early Childhood Digital School, High Technology, strengths-based 

framework 
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