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ABSTRAK 

 

Permasalahan mengenai tanah menunjukkan bahwa penggunaan, penguasaan dan 

pemilikan tanah di negara kita ini belum tertib dan terarah. Dikarenakan tanah 

dalam kehidupan masyarakat sekarang sangatlah penting. Contohnya seperti kasus 

yang pernah terjadi di Desa Kadipada, Kecamatan Kota, Kabupaten Sumba Barat 

Daya, Sebuah sengketa tanah yang melibatkan masyarakat Desa Kadipada. Kasus 

ini berpusat pada sebidang tanah seluas kurang lebih 4 hektar yang digunakan oleh 

Pemerintah SBD, namun belum mendapatkan kejelasan status hukumnya. Pada 

pembuatan WebGIS penelitian ini, menggunakan beberapa software antara lain 

software ArcGIS dalam pembuatan peta. PostgreSQL digunakan untuk menginput 

data bidang bermasalah dan penyusunan basis data, dan kemudian diekspor ke 

Wamp Server yang berfungsi untuk menampilkan data peta mengenai persebaran 

bidang bermasalah di Kabupaten Sumba Barat Daya. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa WebGIS ini dapat menyajikan 86 kasus sengketa tanah, mencakup masalah 

yuridis, batas fisik, dan pajak tanah, serta menampilkan jumlah kasus per tahun. 

Sistem ini memiliki skor kelayakan usability sebesar 72,21%, menunjukkan bahwa 

WebGIS ini cukup baik dalam memenuhi kebutuhan pengguna. WebGIS yang 

dikembangkan diharapkan dapat menjadi solusi efektif dalam mendukung 

ketersediaan informasi sengketa tanah dan mencegah ketegangan sosial yang lebih 

lanjut. 

 

Kata Kunci : Sengketa Tanah, Persebaran, WebGIS, Wampserver. 
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ABSTRACT 

 

Problems related to land show that the use, control and ownership of land in our 

country is not orderly and directed. Because land in people's lives is now very 

important. For example, a case that occurred in Kadipada Village, Kota District, 

Southwest Sumba Regency, a land dispute involving the people of Kadipada 

Village. This case is centered on a plot of land of approximately 4 hectares used by 

the SBD Government, but has not yet received clarity on its legal status. In the 

creation of WebGIS, this study uses several software, including ArcGIS software in 

making maps. PostgreSQL is used to input problem field data and database 

preparation, and then exported to Wamp Server which functions to display map data 

regarding the distribution of problem fields in Southwest Sumba Regency. The 

results of the study show that  this WebGIS can present 86 land dispute cases, 

covering juridical issues, physical boundaries, and land taxes, as well as displaying 

the number of cases per year. This system has a usability feasibility score  of 

72.21%, indicating that WebGIS is quite good at meeting user needs. The developed 

WebGIS is expected to be an effective solution in supporting the availability of land 

dispute information and preventing further social tensions. 

 

Keywords: Land Dispute, Distribution, WebGIS, Wamppserver. 
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