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Abstraks

Efek rumah kaca merupakan fenomena dimana radiasi sinar matahari yang
masuk ke bumi sebagian diserap oleh bumi, sebagian dipantulkan kembali ke
atmosfer. Namun tidak semua sinar matahari yang dipantulkan kembali ke
angkasa luar. Sebagian sinar matahari dipantulkan kembali oleh lapisan atmosfer
ke permukaan bumi. Fenomena inilah yang membuat bumi semakin hari semakin
panas dan berdampak pada siklus iklim di dunia. Media buku yang sejak dulu
digunakan dalam proses pembelajaran sedikit demi sedikit mulai berkurang. Ini
dikarenakan adanya media pembelajaran lain yang lebih maju salah satu
contohnya adalah media pembelajaran interaktif. Pembelajaran interaktif ini
berupa slide-slide yang berisi pembelajaran dengan disertai animasi maupun
audio sebagai sarana pendukung, sehingga siswa merasa nyaman dalam proses
pembelajaran.

Media pembelajaran ini dibuat menggunakan Adobe Flash Cs6 dengan
menggunakan actionscript 3.0 dan Adobe Air sebagai simulator mobile yang
berguna untuk menampilkan sebuah tampilan mobile. Diharapkan dengan adanya
aplikasi tersebut dapat memberikan sebuah pembelajaran yang penting dan
mendalam terkait pembelajaran dampak efek rumah kaca dan perubahan iklim
yang akan lebih ekfektif di jaman yang serba mobile.

Setelah dilakukan pengujian fungsional didapatkan hasil bahwa 100%
tampilan awal, menu utama dan fungsi-fungsi button pada aplikasi media
pembelajaran dapat berjalan dengan baik dalam perangkat Android pada
perangkat android verisi 4.0 (Ice Cream Sandwich) ke atas. pengujian tampilan
didapatkan bahwa aplikasi dapat digunakan dengan layar portrai maupun
landscape, sedangkan dari pengujian manfaat aplikasi dari 10 orang, 7 orang
memilih setuju. Menunjukkan bahwa aplikasi yang dibuat bermanfaat khususnya
bagi dunia pendidikan.

Kata kunci : atmosfer, siklus, iklim, media pembelajaran, adobe AIR , web,
android, adobe flash, interaktif.
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