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ABSTRAK

SISTEM LOW-COST UNTUK MENGHITUNG JUMLAH
PENGUNJUNG PADA RUANGAN MENGGUNAKAN
METODE BACKGROUND SUBTRACTION

Mochamad Daffa Ramadhana, NIM: 2012004
Dosen Pembimbing I: Radimas Putra Muhammad D.L, ST., MT.
Dosen Pembimbing Il: Dr. F. Yudi Limpraptono, ST., MT.

Pusat keramaian, seperti pertokoan, perpustakaan, dan mall, sering
dikunjungi oleh orang-orang. Mengumpulkan data tentang jumlah
pengunjung sangat penting karena dapat menunjukkan minat masyarakat
terhadap lokasi dan mengoptimalkan ketersediaan sumber daya untuk
memenuhi  kebutuhan  operasional.  Akibatnya, penelitian ini
mengembangkan sebuah sistem yang dapat menghitung jumlah
pengunjung yang melewati pintu untuk membantu pengelola memantau
kondisi tempat. Image processing atau computer vision adalah teknologi
yang digunakan dalam pembuatan sistem ini. Hasil pengujian
menunjukkan bahwa metode Background Subtraction, yang digunakan
dalam komputer vision ini, dapat dengan akurat mendeteksi objek yang
bergerak dalam gambar. Selain itu, teknik opening dan closing dapat
dengan efektif meningkatkan kualitas gambar.

Sistem Low-Cost sendiri adalah solusi yang dirancang untuk
mencapai tujuan tertentu dengan meminimalkan biaya tanpa
mengorbankan fungsi dan efektivitas secara signifikan. Sistem ini
melibatkan penggunaan komponen yang lebih murah, perangkat lunak
open-source, dan inovasi dalam desain serta implementasi untuk
menciptakan sistem yang terjangkau namun tetap efektif dan terjamin
penggunaannya. Sistem low-cost biasanya menggunakan komponen
dengan harga terjangkau yang tetap memiliki kemampuan dasar yang
diperlukan untuk menjalankan fungsi utama, seperti halnya : Raspberry
Pi, Arduino, dsb. Dan untuk perangkat lunak biasanya menggunakan open-
source yang gratis dan dapat disesuaikan, karena memungkinkan pengguna



untuk memodifikasi perangkat lunak sesuai kebutuhan tanpa perlu
membayar biaya tambahan. Desain yang sederhana juga mengurangi biaya
produksi tetapi juga memudahkan proses instalasi dan pemeliharaan.
Penggunaan dari system low-cost ini juga berfokus pada fungsi dasar yang
dibutuhkan sehingga biaya produksi bisa ditekan seminimal mungkin
sementara sistem tetap dapat menjalankan tugas yang diperlukan.

Kata kunci — Pengolahan Citra, Computer Vison, People Counter,
Background Subtraction, Sistem Low-Cost



ABSTRACT

SISTEM LOW-COST UNTUK MENGHITUNG JUMLAH
PENGUNJUNG PADA RUANGAN MENGGUNAKAN
METODE BACKGROUND SUBTRACTION

Mochamad Daffa Ramadhana, NIM: 2012004
Supervisor I: Radimas Putra Muhammad D.L, ST., MT.
Supervisor 11: Dr. F. Yudi Limpraptono, ST., MT.

Crowded centers, such as shops, libraries and malls, are often
visited by people. Collecting data on the number of visitors is very
important because it can show public interest in the location and optimize
the availability of resources to meet operational needs. As a result, this
research developed a system that can count the number of visitors who pass
through the door to help managers monitor the condition of the place.
Image processing or computer vision is the technology used in creating this
system. The test results show that the Background Subtraction method,
which is used in computer vision, can accurately detect moving objects in
the image. In addition, opening and closing techniques can effectively
improve image quality.

A Low-Cost System is a solution designed to achieve specific
objectives by minimizing costs without significantly compromising
functionality and effectiveness. This system involves the use of more
affordable components, open-source software, and innovative design and
implementation to create a system that is both cost-effective and reliable.
Low-cost systems typically employ components that are budget-friendly
yet still capable of performing the essential functions required, such as
Raspberry Pi, Arduino, and similar hardware. For software, open-source
options are often utilized because they are free and customizable, allowing
users to modify the software according to their needs without incurring
additional costs. The simplicity of the design not only reduces production
costs but also



makes the installation and maintenance processes easier. The focus of low-
cost systems is on the essential functions required, which helps keep
production costs to a minimum while ensuring that the system can still
perform the necessary tasks effectively.

Keywords — Image Processing, Computer Vision, People Counter,
Background Subtraction, System Low-Cost
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