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ABSTRAK 
 

Ikan gabus umumnya adalah sebuah ikan konsumsi, di salah satu daerah, 

misalnya saja di Jakarta, ikan gabus dijadikan olahan masakan khas Betawi 

yaitu Gabus Pucung. Tetapi ada juga beberapa masyarakat menjadikan ikan 

gabus sebagai ikan hias peliharaan di aquarium mereka akhir-akhir ini, 

alasan mereka menjadikan ikan gabus sebagai peliharaan adalah karena 

corak warnanya yang unik dan beragam, perawatan yang cukup mudah, dan 

juga sifat predatornya yang aktif ketika di aquarium yang menjadikan hal 

tersebut sebagai hiburan bagi para penghobi ikan tersebut. Adapun faktor 

penentu yang mempengaruhi kualitas ikan Channa adalah kurangnya 

pengetahuan dasar para penjual dan penghobi ikan Channa yang awam 

untuk menanggulangi penyakit ikan tersebut, konsep aquarium, seperti 

dalam aquarium, luas aquarium, dan penanganan penyakit ikan yang tidak 

tepat. Jika ada ikan yang tiba-tiba mati hendaknya tidak langsung dibuang 

begitu saja, sangat diperlukan adanya diagnosis terhadap ikan yang masih 

hidup sehingga dapat diantisipasi tidak terjadi kematian mendadak, Hal ini 

semua tidak terlepas karenapengaruh minimnya jumlah pakar perikanan 

tempat bisa berkonsultasi . Keberadaan Sistem Pakar ini diterapkanuntuk 

mendukung aktivitas pemecahanan suatu masalah. Sistem pakar yang 

dirancang sebagai software ini disebut sistem pakar diagnosis awal penyakit 

ikan Channa dengan menggunakanmetode Certainty Factor yang berfungsi 

untuk membantu pengguna dalam memprediksi kemungkinan adanya 

penyakit pada Channa melalui penalaran atas gejala-gejala yang dialami 

oleh ikan tersebut, serta dilengkapi juga dengan saran-saran dan informasi 

yang diperlukan sehubungan dengan hasil prediksi diagnosa tersebut, 
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seperti pencegahan dan solusi atas penyakit yang dialami ikan Channa. Data 

yang digunakan sebanyak 10 perhitungan Certainty factor. Hasil data 

prediksi jika di banding dengan data aktual, maka mendapatkan nilai MAPE 

1% Sehingga perhitungan tersebut dapat dikatakan akurat. Berdasarkan 

hasil pengujian user 80% dari 10 responden menyatakan aplikasi berjalan 

dengan baik dan mudah di pahami. Berdasarkan pengujian pakar dari 7 

penyakit dinyatakan sesuai dengan aturan dan solusi penanganannya. 

 
 

Kata kunci: ikan channa, certainty factor, system pakar 
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