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ABSTRAK 

Sulitnya mendeteksi penyakit pada tanaman hias secara manual, yang sering 

kali lambat, tidak akurat, dan rentan terhadap kesalahan. Hal ini berdampak negatif 

pada kualitas dan nilai jual tanaman hias di Indonesia, yang memiliki nilai estetika 

dan ekonomi tinggi. Metode yang digunakan dalam penelitian ini melibatkan 

pengembangan model Convolutional Neural Network untuk klasifikasi penyakit 

tanaman hias berbasis citra daun. Penelitian ini mengumpulkan dataset citra daun 

dari lima kategori: bakteri, jamur, virus, hama, dan sehat. Model Convolutional 

Neural Network dilatih menggunakan framework TensorFlow, kemudian 

diintegrasikan ke dalam aplikasi berbasis web menggunakan Laravel dan FastAPI 

untuk memudahkan aksesibilitas pengguna. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

model Convolutional Neural Network yang dikembangkan berhasil mencapai 

akurasi sebesar 89,67%. Aplikasi yang diimplementasikan mampu mendeteksi dini 

penyakit tanaman hias secara cepat dan akurat, dilengkapi fitur riwayat deteksi serta 

rekomendasi perawatan. Solusi ini memberikan kontribusi nyata pada pemanfaatan 

teknologi kecerdasan buatan dalam bidang pertanian, khususnya untuk mendukung 

kesehatan tanaman hias secara berkelanjutan di Indonesia. 

 

Kata Kunci: Convolutional Neural Network (CNN), Deteksi dini, penyakit 

tanaman hias, kecerdasan buatan, citra daun, teknologi pertanian. 
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