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ABSTRAKSI

Perancangan Museum dan Galeri Motor Kustom & Klasik di Kota Malang dilatarbelakangi
oleh berkembangnya budaya otomotif serta meningkatnya limbah sparepart kendaraan yang
belum dikelola secara berkelanjutan. Museum ini dirancang sebagai ruang publik yang
mengintegrasikan fungsi pamer, edukasi, dan aktivitas komunitas otomotif. Metode yang
digunakan dalam perancangan ini adalah concept-based dengan pendekatan Eco-Technology
Architecture yang menerapkan efisiensi energi, optimalisasi pencahayaan dan penghawaan
alami, serta pemanfaatan material ramah lingkungan. Hasil dari perancangan bangunan
menggunakan limbah dan komponen otomotif bekas dimanfaatkan kembali sebagai elemen
arsitektur dan interior untuk mengurangi dampak lingkungan sekaligus membentuk identitas
visual bangunan. Selain itu, kehadiran ruang pamer, galeri interaktif, dan area workshop
diharapkan mampu meningkatkan partisipasi komunitas serta kesadaran terhadap pengelolaan
limbah otomotif. Dengan demikian, perancangan ini dapat memperkuat identitas Kota
Malang sebagai pusat budaya otomotif yang berkelanjutan, sekaligus menjadi destinasi

edukasi dan hiburan yang relevan dengan perkembangan zaman.

Kata kunci : Museum, Galeri, Motor, Limbah, Eko-Teknologi.



ABSTRACT

The design of the Custom & Classic Motorcycle Museum and Gallery in Malang City is
motivated by the development of automotive culture and the increase in vehicle spare parts
waste that has not been managed sustainably. The museum is designed as a public space that
integrates the showcase, education, and automotive community activities. The method used in
this design is concept-based with an Eco-Technology Architecture approach that applies
energy efficiency, optimization of natural lighting and ventilation, and the use of
environmentally friendly materials. The results of building design using waste and used
automotive components are reused as architectural and interior elements to reduce
environmental impact while forming the building's visual identity. In addition, the presence of
exhibition rooms, interactive galleries, and workshop areas is expected to increase
community participation and awareness of automotive waste management. Thus, this design
can strengthen the identity of Malang City as a sustainable automotive culture center, as well

as become an educational and entertainment destination that is relevant to the times.

Keywords : Museum, Gallery, Motorcycle, Waste, Eco-Technology.
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