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ABSTRAK 

Kabupaten Lembata adalah salah satu daerah di Provinsi Nusa Tenggara 

Timur yang memiliki potensi ragam destinasi wisata alam, seperti pantai, 

perbukitan, dan kawasan budaya yang menjadi daya tarik bagi wisatawan. Namun, 

banyaknya pilihan destinasi wisata menyebabkan wisatawan sering mengalami 

kesulitan dalam menentukan lokasi wisata yang sesuai dengan kebutuhan dan 

preferensi mereka. Proses pemilihan yang hingga saat ini masih mengandalkan 

proses manual dalam pelaksanaannya sehingga cenderung bersifat subjektif dan 

kurang efektif karena harus mempertimbangkan berbagai kriteria. Penelitian ini 

bertujuan untuk membangun sistem rekomendasi destinasi wisata alam di 

Kabupaten Lembata yang mampu membantu pengguna menentukan destinasi 

wisata terbaik secara objektif. Metode yang digunakan adalah Analytical Hierarchy 

Process (AHP), yang bisa berfungsi sebagai menyelesaikan masalah pengambilan 

keputusan dengan beberapa indikator  melalui. proses pembobotan dan 

perangkingan subjek penilaian. Sistem dikembangkan berbasis website 

menggunakan framework flask dan database MySQL dengan 6 kriteria penilaian, 

yaitu fasilitas pendukung, akomodasi terdekat, aksesibilitas, harga tiket masuk, 

budaya, dan status pengelolaan. Hasil penelitian mengambarkan adanya kriteria 

fasilitas pendukung menujukan bobot tertinggi sebesar 43,40%, sedangkan hasil uji 

konsistensi memperoleh nilai Consistency Ratio (CR) sebesar 0,0361 yang 

mengambrkan adanya matriks perbandingan telah stabil. Hasil perangkingan 

menempatkan Pantai Wewanbelen sebagai destinasi wisata terbaik dengan nilai 

0,8272. Pengujian perhitungan sistem dan perhitungan manual yang di lakukan 

memperoleh tingkat keberhasilan 100%. 
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