
 

TUGAS AKHIR 

 

SISTEM REKOMENDASI PEMILIHAN KURSUS 

ONLINE BERBASIS KEAHLIAN PROFESI DI BIDANG 

INDUSTRI APLIKASI MENGGUNAKAN EUCLIDEAN 

DISTANCE 

 

 

Disusun oleh: 

Abidzar Al-Giffari 

22.18.013 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA S-1 

FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI 

INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG  

2026



 

  



 

 
 



 

SISTEM REKOMENDASI PEMILIHAN KURSUS ONLINE 

BERBASIS KEAHLIAN PROFESI DI BIDANG INDUSTRI 

APLIKASI MENGGUNAKAN EUCLIDEAN DISTANCE 

 

Abidzar Al-Giffari*, Ali Mahmudi2, Karina Auliasari 3  
1,2,3Teknik Informatika, Institut Teknologi Nasional Malang 

email: a.allgiffarii@gmail.com 

 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan sistem rekomendasi pemilihan kursus 

online berbasis keahlian profesi menggunakan metode Euclidean Distance sebagai 

pengukur tingkat kesesuaian antar representasi vektor. Sistem menerapkan pendekatan 

Content-Based Filtering dengan mengintegrasikan profil pengguna, karakteristik 

kursus, buku panduan kompetensi profesi, serta data Google Trends sebagai indikator 

perkembangan keterampilan. Data diproses melalui tahapan case folding, cleanning 

text, tokenization, stopword removal, normalization, representasi teks menggunakan 

FastText Embedding, perhitungan similarity menggunakan Euclidean Distance, 

normalisasi similarity, perhitungan Trend Boost, dan Adaptive Relevance Scoring 

untuk menghasilkan peringkat rekomendasi. Implementasi sistem dilakukan 

menggunakan Python, Flask, dan MySQL. Evaluasi dilakukan menggunakan metrik 

Precision@K berdasarkan ground truth yang telah disusun. Hasil pengujian 

menunjukkan Sistem memperoleh nilai Precision@5 sebesar 0,6667, yang 

menunjukkan kemampuan sistem dalam menempatkan kursus yang relevan pada 

peringkat teratas. Selain itu, pengujian terhadap 15 responden menghasilkan tingkat 

penerimaan pengguna sebesar 84,6%, sehingga sistem dinilai mudah digunakan dan 

mampu membantu pengguna dalam memilih kursus yang sesuai dengan kompetensi 

profesi serta perkembangan keterampilan di industri. 

 

Kata Kunci :   Euclidean Distance, Google Trends, Kursus Online, Kompetensi 

Profesi, Sistem Rekomendasi.
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