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ABSTRAK 

Warna memiliki peran penting dalam penataan interior karena dapat membentuk kenyamanan, nilai 

estetis, dan atmosfer sebuah ruangan. Pemilihan warna cat yang tidak mempertimbangkan karakter 

ruang berpotensi mengurangi kenyamanan penghuni, sementara masyarakat masih kerap memilih 

warna hanya menurut selera pribadi. Kondisi tersebut menunjukkan perlunya aplikasi rekomendasi 

yang dapat membantu pengguna memilih warna cat interior secara objektif berdasarkan keadaan 

ruangan. Penelitian ini merancang aplikasi rekomendasi warna cat interior rumah berbasis web 

dengan menggabungkan Analytical Hierarchy Process (AHP) dan Technique for Order 

Preference by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS) pada produk Cat Jotun Majestic. AHP 

dipakai untuk memperoleh bobot kriteria dari penilaian seorang pakar arsitektur dan desain interior, 

sedangkan TOPSIS menyusun urutan pilihan warna. Kriterianya mencakup fungsi ruangan, luas 

ruangan, pencahayaan, dan preferensi pengguna (mood), dengan delapan varian Cat Jotun Majestic 

sebagai alternatif. Hasil penelitian memperlihatkan bahwa aplikasi mampu menyajikan rekomendasi 

berdasarkan skor preferensi tertinggi dari perhitungan AHP-TOPSIS. Rekomendasi tersebut 

membantu pengguna menentukan warna secara lebih objektif, efisien, dan selaras dengan 

karakteristik ruangan sehingga mendukung keputusan pemilihan warna cat interior rumah. 
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