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ABSTRAK 

 

Dalam konteks pengembangan kepariwisataan di kabupaten TTS dikatakan 

masih sangat minim, yakni pengembangan pariwisata yang dilakukan oleh pihak 

pengelola jelas terlihat belum optimal dibandingkan dengan pengembangan 

kepariwisataan di daerah lain, selama ini, jika ingin mengunjungi tempat pariwisata 

yang belum kita ketahui lokasinya, kita dapat bertanya pada orang lain maupun 

browsing di internet. Hal ini memang efektif, tetapi kadangkala informasi yang 

didapatkan bisa keliru, ataupun kita tersesat karna melalui jalan yang salah untuk 

menuju ke tempat pariwisata yang hendak didatangi. Dengan kata lain, hal ini akan 

menghambat ataupun menyusahkan orang yang sedang mencari tempat pariwisata 

pada suatu daerah di kabupaten Timor Tengah Selatan. 

Dalam Pembuatan aplikasi ini, penulis menggunakan Android Studio versi 3.4.1 

dan menerapkan metode location based service yangdigunakan untuk melakukan 

fungsi navigasi ke Lokasi wisata pada kabupaten Timor Tengah Selatanyang 

ditampilkan ke dalam peta dalam bentuk penanda titik lokasi.Dimana data koordinat 

setiap fasilitas sudah dimasukan, informasi lengkap dari setiap fasilitas wisata. 

Berdasarkan hasil dari perancangan dan implementasi dari aplikasi pencarian 

tempat wisata menggunakan metode locaation based service pada kabupaten Timor 

Tengah Selatan berbasis android maka dari pengujian fungsional yang dilakukan 

pada 3 sistem operasi yang berbeda yaitu Nouget, pie, oreo didapat kesimpulan 

fungsi location based service berjalan dengan baik.   

Kata kunci :  Timor Tengah Selatan, Wisata, Location Based service, Android, Google Maps 
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