SKRIPSI ARSITEKTUR
(AR.8122)

JUDUL

PUSAT KEGIATAN INDUSTRI KREATIF DI DENPASAR
(DENPASAR CREATIVE HUB)

TEMA
ARSITEKTUR KONTEMPORER

Disusun oleh :
| Putu Wisnu Wira Atmaja
15.22.046

Dosen Pembimbing :

Ir. Gatot Adi Susilo, MT.
Ir. Gaguk Sukowiyono, MT.

PROGRAM STUDI ARSITEKTUR
FAKULTAS TEKNIK SIPIL DAN PERENCANAAN
INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
2019



PERSETUJUAN SKRIPSI

Judul

PUSAT KEGIATAN INDUSTRI KREATIF DI DENPASAR (DENPASAR
CREATIVE HUB)

Tema

ARSITEKTUR KONTEMPORER

Di susun dan di ajukan sebagai satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Arsitektur (S1)

Institut Teknologi Nasional Malang
Disusun oleh:
I PUTU WISNU WIRA ATMAJA
15.22.046
Menyetujui :
Pembimbing I Pembimbing II
L, -
Ir. Gatot Adi Sosilo, MT. Ir. Gaguk Sukowiyono, MT.
NIP.Y.1018800185 NIP.Y.1028500114
Mengetahui :

Wiryo Tri Harjanto, MT.
" NIP.Y.1039600294

PENGESAHAN SKRIPSI

Judul

PUSAT KEGIATAN INDUSTRI KREATIF DI DENPASAR (DENPASAR
CREATIVE HUB)

Tema

ARSITEKTUR KONTEMPORER

Skripsi dipertahankan di hadapan Majelis Penguji Skripsi jenjang strata satu (S1)

Pada hari : Kamis

Tanggal : 11 Juli 2019

Hasil uyjian : A

Di terima untuk memenuhi salah satu persyaratan guna memperoleh Sarjana Arsitektur

Disusun oleh:
I PUTU WISNU WIRA ATMAJA
15.22.046
Menyetujui :
I’Xeljl(g;ii/l Penguji II
Ir. Daim Triwahyono, MSA. Ghoustanjiwani Adi Putra, ST,MT
NIP.195603241984031002 NIP.P.1031500513

Ketua Majelis Penguji

Ir. Hery Setyobudiarso, MSc.
NIP.196106201991031002



PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama » [ Putu Wisnu Wira Atmaja
NIM 1 1522046

Program Studi : Arsitektur

Fakultas : Teknik Sipil dan Perencanaan

Institusi : Institut Teknologi Nasional Malang
Menyatakan dengan sesungguhnya, bahwa skripsi saya dengan judul:

Pusat Kegiatan Industri Kreatif di Denpasar (Denpasar Creative Hub)

Arsitektur Kontemporer

Adalah hasil karya sendiri, bukan merupakan karya orang lain serta tidak mengutip atau manyadur
dari hasil karya orang lain, kecuali disebutkan sumbernya.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya tanpa ada tekanan dan/atau paksaan
dari pihak manapun dan apabila di kemudian hari tidak benar, maka saya bersedia mendapatkan
sangsi sesuai peraturan dan perundang-undangan yang berlaku.

Malang, 19 Agustus 2019

Yang membuat pernyataan

I Putu Wisnu Wira Atmaja



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan atas kehadirat Tuhan yang Maha Esa, karena dengan rahmat
dan karunianya penulis dapat menyelesaikan hasil karya tulis yang berbentuk sebuah konsep skripsi
dengan judul Pusat Kegiatan Industri Kreatif di Denpasar (Denpasar Creative Hub) yang dapat
di selesaikan dengan baik sesuai waktu yang telah di rencanakan.

Penyusunan hasil karya tulis ini bertujuan untuk dapat memenuhi tugas — tugas dan syarat — syarat
guna dapat memperoleh gelar Sarjana Teknik (ST) pada kampus Institut Teknologi Nasional Malang
(ITN).

Pada penyusunan hasil laporan skripsi ini penulis menyadari bahwa hasil yang di perloleh
tidak terlepas dari pada bantuan, arahan, dan bimbingan yang telah di berikan dari berbagai pihak,
oleh karena itu dengan kesempatan ini penulis dengan tulus hati yang terdalam mengucapkan banyak
terimakasih yang sebesar — besarnya kepada :

1. Tuhan Yang Maha Esa
2. Alam Semesta
3. Manusia

Penulis menyadari bahwa laporan skripsi ini masih jauh dari kata sempurna, maka maka saran
dan kritik yang konstruktif dari semua pihak sangat diharapkan demi penyempurnaan selanjutnya.

Akhirnya kepada Tuhan yang Maha Esa, saya kembalikan semua urusan dan tugas konsep
skripsi ini semoga dapat bermanfaat bagi semua pihak, khususnya bagi penulis dan para pembaca.
Penulis ucapkan banyak terima kasih.

Malang, 17 Agustus 2019

Penyusun

PUSAT KEGIATAN INDUSTRI KREATIF DI DENPASAR (DENPASAR
CREATIVE HUB)

ARSITEKTUR KONTEMPORER
I Putu Wisnu Wira Atmaja (15.22.046)
Program Studi Arsitektur
Fakultas Teknik Sipil dan Perencanaan Institut Teknologi Nasional Malang

Email : wisnuwiraa@gmail.com

Abstraksi

Industri Kreatif merupakan salah satu sektor yang diharapkan mampu menjadi kekuatan baru
ekonomi di Indonesia, seiring dengan kondisi sumber daya alam yang semakin. Denpasar, umumnya
Bali dikenal dengan potensi pariwisatanya yang dimana perkembangan industri pariwisata di Bali
sangat terkait dengan perkembangan industri kreatif. Kedua industri ini berjalan seiring dan saling
melengkapi. Contohnya dengan meningkatnya industri pariwisata maka kebutuhan akomodasi seperti
penginapan semakin meningkat, yang dimana proses ini membutuhkan bantuan dari sektor kreatif
seperti arsitek, DKV, Cindramata, dll. Salah satu permasalahan yang dialami pelaku industrif di Bali
adalah rendahnya pemahaman terhadap selera pasar. Para pelaku industri kreatif cenderung berjalan

secara individual, dan juga kurang acara yang mempertemukan kreator dengan buyer-nya.

Melihat beberapa kendala yang ada dan memaksimalkan potensi, serta merayakan semangat
untuk berkarya dan berkolabroasi maka dibutuhkannya sebuah Creative Hub sebagai ruang sharing,
kolaborasi, komersil, produksi, dll yang merupakan salah satu solusi untuk menanggapi permasalahan
— permasalahan tersebut.

Perancangan didasari oleh konteks yang dimana arsitektur itu berada, dengan konsep tata
massa “Sanga Mandala” sebagai dasar awal yang kemudian di selaraskan kembali dengan isu/
fenomena yang ada, fungsi bangunan dan tapak demi menghasilkan sebuah ruang yang nyaman untuk

berkolaborasi, berkarya, dan memamerkan karya serta ramah lingkungan.

Kata Kunci : Arsitektur, Denpasar, Industri Kreatif, Creative Hub


mailto:wisnuwiraa@gmail.com

DAFTAR ISI 2.2.3 Bentuk Creative HUD ......o.ooo oo, 10

2.3 StUdi OBJEK SEJENIS ..o 10
HALAMAN JUDUL ......ooiimmrrnseevosoooossssssseesssssosssssssssessssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssn i 2.3.1 Jakarta Creative HUD .....ooooooovviviiiiiiii, 10
PERSETUJUAN SKRIPSI ....coiiiiiiiieiesisesiesseesssssssessssssssssssssessssssssssesssssssnssssns i 2.3.2 Bandung Creative HUD ... 12
PENGESAHAN SKRIPSI .....oiiiiiiiiiiiesisseiiseseesesssssesssss s sesssessssssssssssssssssnssssns i 2.3.3 C20 Library & COlAbtIVe ........covervieri 13
PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSH ....o.cooirivineiineiissseesnsssissssssssssssssssssssnes i 2.3.4 Thailand Creative and Design Center ..., 14
KATA PENGANTAR .....ostvviiririesesisssesssss s sss s iv 2.4 Kajian Arsitektur KONeMPOIer ..., 16
ABSTRAK ..coooiviitieeiisinsesesssess s iv 2.4.1 Sejarah Arsitektur KONtempOrer ..., 16
DAFTAR ISH oo Vv 2.4.2 Pengertian Arsitektur KONtemporer .........ccccovveieneninennsieeeee, 16
DAFTAR TABEL oo Vi 2.4.3 Karakteristik Arsitektur KONtemporer ..........ccoocevvvenineninsieieee, 16
DAFTAR GAMBAR oo Vii 2.4.4 STUAT ODJEK ..o 17
BABI PENDAHULUAN 2.4.5 Metode Perancangan Pendekatan Arsitektur Kontemporer ............. 19
1.1 LAtar BEIAKANG ......ovoovveeceeeeeeeeeeeeeeeesesseses s 1 2.5 Spesifikasi Denpasar Creative HUb ... 19
1.2 TUJUAN PEFANCANGAN ...o.vooveeeeeeeeeeeesesseeeessees s sseeneesneas 3 2.5.1 Deskripsi Denpasar Creative HUb ..., 19
1.3 RUMUSAN MASAIAN ......o.oveoeeeceeeeeeeee e 3 2.5.2 Sub-Sektor Industri Kreatif pada Denpasar Creative Hub ............... 20
L8 LOKAST vvovvvecveocveocsasssses s 3 2.5.3 Kebutuhan Ruang Denpasar Creative HUb ..., 20

08 1T 1 T USSR SUPRR PSPPSR 4 BAB 111 PENYUSUNAN PROGRAM RANCANGAN
1.6 BAASAN oo 4 UL PEIAKU ... e 25
BAB Il KAJIAN DENPASAR CREATIVE HUB 3.2 KebUutuhan RUANG .....ooiieiiicciic ettt 25
2.1 Kajian Tapak dan LINGKUNGAN .......vveeveeveeeeerreeeeseseeeeeesesseseeeseeesesseeseees 5 3.3 Besaran RUANG ........ccccvviiiiiiiiiiin i 27
2.2 Kajian Creative HUD ............coovvorvveceieseiesesessessssssssse s 10 3.4 Organisasi RUBNG ........ocouriminrinic 32
2.2.1 Pengertian Creative HUD .........o..oovoveeeeeeeeeeeeeeeeseeseeeseeesseseeseeesee 10 3.5 Kelompok dan Persyaratan RUANG ..........cooueveiimiiininns 32

2.2.2 TUJUAN Cre@tiVe HUD .....veeveeeeeeeeeeeeeee e eeen e 10 BAB IV ANALISA DAN KONSEP PERANCANGAN



4.1 ANALISA RUBNG ..eoviiiiiieiiie ettt nne s 34

4.1.1 Tata MASSA ...c.veeieiiiieie e 34
4.1.2 RUang Dalam ........cccoviiiiicic s 38
4. 1.3 RUANG LUK ittt 42
4.2 ANAliSa BENTUK .......coiviiiiiiiice e 44
4.3 Analisa SIStEM SIUKIUT .......ccoiviiiiicieesee s 45
4.3.1 STTUKLUT ALBS ..ot 45
4.3.2 STPUKEUF UTBMA ..ottt 46
4.3.3 STrUKEUFr BAWEN .....c.oiviiiiiiieiieicce e 46
4.3.4 Skematik Struktur dan Detail...........cccooiiiiiiiii e 47
4.4 ANALISA ULHIITAS ...o.ooviiiieiceee e 47
4.5 KONSEP UMUM oo 50
4.6 KONSEP RUBNG ..ottt 50
4.7 KONSEP BENTUK ..ottt 51
4.8 KONSEP SITUKLUF ..ot 51
4.9 KONSEP ULHIAS ..o.vveveeieciicce ettt 51

BAB V VISUALISASI RANCANGAN

5.LSHE PIAN oo 51
5.2 LaYOUL PIAN ..oiiiicic et 51
5.3 DBNAN ...t 51
5.4 TaMPAK ..o 51
D5 POIONQAN ... 51
5.6 VISUAHISAST 3D ...oviiiiiiiieiecie ettt 51

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN

Vi



DAFTAR TABEL
1.1 Konstribusi Per-Sub-Sektor Industri Kreatif di Indonesia .............ccccoovvvieinincinnnnn, 1
1.2 Pelaku Industri Kreatif di DENPASAr ..........ccceveiieiieiiiiiese e 1
1.3 Event Industri Kreatif di DENPASAT .........cccciveieiieiiie e 2
1.4 Pelaku Sektor Kreatif di DENPASAT .........ccccoiiiiiieiiieiiesiesie st 4
2.1 Jarak Tapak dengan LoKasi PENTING .......cccooieiiiiiiniic e 5
2.2 Potensi dan Kendala Tapak Denpasar Creative HUD ..o, 5
2.3 Potensi dan Kendala Pencapaian Kendaraan Alternatif 1 .........ccccccoovvvivviiiieniennennn, 6
2.4 Potensi dan Kendala Pencapaian Kendaraan Alternatif 2 ...........cccccooeiiiiiniiinnennn, 7
2.5 Potensi dan Kendala Pencapaian Pejalan Kaki Alternatif 1 ..., 7
2.6 Potensi dan Kendala Pencapauan Pejalan Kaki Alternatif 2 ...........ccccoooveiiiicieenenn, 7
2.7 Kebutuhan Ruang Utama Denpasar Creative HUD ............cccocevieiiiceiic i, 20
2.8 Kebutuhan Ruang Penunjang dan Servis Denpasar Creative HUb .............ccccoeeveenen. 20
2.9 Faslitias Makerspace Arsitektur dan INtErior .........ccccooeiveiieii i 21
2.10 Fasilitas MaKerspace DKV .........ccociiiiiiiieiieie ettt 22
2.11 Fasilitias STUAIO IMUSTK .....c.ooiiiiiiiiieic e 22
3.1 KebUTUNAN RUBNG ...oviiiiiiiiieiee bbbttt 25
3.2 BESAIAN RUANG ..veviiiieiieiee ittt nne s 27
3.3 Rekapitulasi BESAran RUANG .........cccoieiiiiiiiiinieieie ettt 31
3.4 Kelompok dan Persyaratan RUBNG ........cccooiiiiiiieieiesie s 32
4.1 0rganiSaSi RUBNG ....couveeiiiieieie ettt bbbt 35
4.2 Organisasi RUANG ......ccveiiiiiieiie ettt e e b et e e ba e naeenraeanras 35

A3 POLA SITKUIAST et ee e s e e s e nnnenennnees 36

4.4 STIEET SCAPE ....veiieiiieiei ittt b bbbt b e n e nbe b 42
4.5 MALEITAl STIUKEUL INTE .ottt e e e e e et e e e e e e e e e e eeeens 46
A6 SITKUIBS ...ttt e e e e e e e e e e e e eeeens 48

vii



DAFTAR GAMBAR

1.1 Lokasi Tapak Denpasar Creative HUb ..........ccoooiiiiiinieeee e, 4
2.1 BENTUK TAPAK ...ttt 5
2.2 UKUFAN TAPAK ...ttt bbbt 6
2.3 Alternatif Pencapaian Kendaraan ............coceoeeieieneninisiseeeee e 6
2.4 Alternatif Pencapaian Pejalan Kaki ..........cccccoviiiiiiiiciic e 7
2.5 Analisa KeDISINGAN ........couiiiiiicc e 8
2.6 Zonasi Berdasarkan KebiSINQan ..........cccccceiieieiieie et 8
2.7 ANALSA TKIIM Lo 8
PR B ST 2\ Lo U PROPRO 9
PN B ST 2\ Lo TP ORI 9
2.10 Analisa Lintasan Matahari ...........ccocooeiiiiiiiiieee e 9
2.11 ANALISA ANGIN .ottt bbbttt bbbt 9
2.12 Bangunan SeKitar TaPaK ........ccocoviiiiiiiiiieee e 10
2.13 Layout Jakarta Creative HUD ... 11
2.14 Classroom Jakarta Creative HUD ..........coooiiiiiii 11
2.15 Makerspace Jakarta Creative HUD ..., 11
2.16 Fashion Lab Jakarta Creative HUD ............ccooiiiiiii e, 11
2.17 Co-Office Jakarta Creative HUD ...........cooooiiiii 12
2.18 Hall Jakarta Creative HUD ... 12
2.19 Co-Working Space Bandung Creative HUD ..........cccooiiiiiiiii e 13
2.20 Co-Working Space C20 Libray & Collabtive .........cccccooiieiiiiiiciicce e 13

2.21 Ruang Serbaguna C20 Libray & CollabtiVe ...........ccccoviiiiiiiiiiieeeeeee e 14

2.22 Denah Lampu, Stop Kontak dan AC C20 Libray & Collabtive .............cccceoeiinne, 14
2.23 Meeting Room C20 Libray & Collabtive ... 14
2.24 Aksonometri dan Denah Lantai 1 Thailand Creative and Design Center .................. 15
2.25 Hall Thailand Creative and Design CeNter .........ccccvvveveeiiesieereeie e see e 15
2.26 Denah Lantai 2 dan 3 Thailand Creative and Design Center ...........ccccceeveieerveinennnn. 15
2.27 Perpustakaan Thailand Creative and Design Center .........c.ccccevvvevevieereeiieseesneieeinnnn 15
2.28 Denah Lantai 4 dan 5 Thailand Creative and Design Center ...........ccccceveevernenennnn. 16
2.29 Co-Working Space Thailand Creative and Design Center ..........ccocovverienenienieeinenns 16
2.30 Metode Arsitektur KONTEMPOIEr .......cooiiiiiiieieic s 19
2.31 Metode Arsitektur KONTEMPOIET .......cooiiiiieieieci s 19
2.32 Suasana Co-WOrKING SPACE .......cceiiiiriiieieie ettt 20
2.33 Fasilitas CO-WOTIKING SPACE .......ccviiiiiiiiieieie e 21
2.34 LayOUL IMAKEISPACE .....eciveeiiiiieiteeie ettt ettt te e te e re e sre e sbeenteeneenres 21
2.35 Layout Makerspace Fotografi dan Film ..., 22
2.36 Standar Visual Pemajangan Karya ..........ccccceceeieiieieeiesic e se e 23
2.37 Layout dan Potongan Ruang Audio Visual ...........ccccceeveiiiiicie i 23
2.38 DIMENSi LaYar PrOYEKSI ......ccveiiieieiic et ane s 24
2.39 Layout KUISI PENONTON .......oiiiiiiiiie ettt e e naaeanee s 24
2.40 Layout Panggung TErDUKA ........ccccooiiiiiiiiieie e 24
3.1 Diagram Organisasi RUANG .......cccooiiiiiiiiiiieie e 32
3.2 Macam Lampu dalam RUBNG ....cccooviiiiiiiieiee e 34
4.1 Konsep Sanga Mandala ...........ccooeieiiiiiiniieese e 34

viii



4.2 Zonasi Berdasarkan Sanga Mandala ............ocooiiiiiiieniie e 35

4.3 Kualitas Setiap Zona Sanga Mandala ... 36
4.4 Perletakan Fungsi Sesuai Zona Sanga Mandala ............cccccooeviviieiiniicnc e 37
4.5 Pengembangan Tata IMASSA .......ccccccueiiieieerieiieieesieseesieeieseesaeeeesaesraessessaesreeneesneesaens 37
4.6 BIOK PIAN ..o 37
4.7 Sketsa Co-Working Space AIternatif 1 .........cccccooiiiiiiiiii e 38
4.8 JBNIS LAMPU vttt sttt ettt e et este e s neesbeesneaneenteennesneenne s 38
4.9 Sketsa Co-Working Space AIErnatif 2 .........c.ccoeveiieiiiiiceceee e 39
4,10 JBNIS LAMPU ..tiiiiiiitieiieieet ettt bbbttt e e bbbttt sttt et ne s 39
4.11 Sketsa Makerspace AIEIrNAtiT L ........cccooiiiiiiiie e 40
4.12 Sketsa Makerspace AIEIrNAtIT 2 ........cccooiiiiie e 40
4,13 JBNIS LAMPU .ottt ettt bttt et e bbbttt sb et et 40
4.14 SKetSA CO-OTFFICE ...uiiiiiiiiiieie ettt 41
4,15 JENIS LAMPU ..ooviiiieie ettt ettt et st te et e s e teete e ntesbaesseeneesteeneesneenaeas 41
4.16 SKetsa RUANG PAMET ......c.ociiiiieiiecie ettt ettt e nne s 41
407 JENIS LAMPU ..ottt ettt et te et e s e s beete e st e sbeesseerseateeneesneenaeas 42
4,18 SKEtSa HAIUSCAPE .....veiveeiieeiiitie ittt ettt ettt te e sbe e e na e s teeeesneenneas 43
4.19 SKetSa RUANG LUAK .....c.ooiuiiiiiie ettt sae s 44
4.20 SKEtSa RUANG LUAK ...oeeiieiiieciie ettt ae et enne e nna e 44
4.21 SKEtSA BENTUK .. .oviieiiiiiieee ettt 45
B.22 BAJAWF ..ot 45
4.23 Spesifikasi RANGKA ATAD ....ocvoiviiiiiiiiieeeee e 45
4.24 1.apisan ROOT GAITEN ......ccoiviiuiiiiiiiiiieieeee ettt bbb 46

4.25 SKetsa SISTEM SIUKLU ......oviiiiicc e 46
4.26 PONdaS] FOOL PIAL .........coiiiiiiiie e 47
4.27 Visualisasi Sistem Struktur Terhadap Bentuk ...........cccceccviveiieincie e 47
4.28 DEtaill STIUKLUL ..ot 47
4.29 Skema SiStem A BErSIN ....ccociiiiiiii e 48
4.30 Skema SiStem AN KOOI .....oooiiiiiiiiiee e 48
4,31 SKEMA FIre DEECION ....c.ocviiiieiiiiiicicie e 49
4.32 SKEMA SPIINKIET ...t 49
4.33 SKEMA ULHITAS AT .o.eiiiiiiieee bbbt 49
4.34 Skema Sistem EIeKrikal ... 49
4.35 Skema Sistem EIeKriKal ... 50



	Page 1
	Page 2

