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Abstraksi 

Industri Kreatif merupakan salah satu sektor yang diharapkan mampu menjadi kekuatan baru 

ekonomi di Indonesia, seiring dengan kondisi sumber daya alam yang semakin. Denpasar, umumnya 

Bali dikenal dengan potensi pariwisatanya yang dimana perkembangan industri pariwisata di Bali 

sangat terkait dengan perkembangan industri kreatif. Kedua industri ini berjalan seiring dan saling 

melengkapi. Contohnya dengan meningkatnya industri pariwisata maka kebutuhan akomodasi seperti 

penginapan semakin meningkat, yang dimana proses ini membutuhkan bantuan dari sektor kreatif 

seperti arsitek, DKV, Cindramata, dll. Salah satu permasalahan yang dialami pelaku industrif di Bali 

adalah rendahnya pemahaman terhadap selera pasar. Para pelaku industri kreatif cenderung berjalan 

secara individual, dan juga kurang acara yang mempertemukan kreator dengan buyer-nya. 

Melihat beberapa kendala yang  ada dan memaksimalkan potensi, serta merayakan semangat 

untuk berkarya dan berkolabroasi maka dibutuhkannya sebuah Creative Hub sebagai ruang sharing, 

kolaborasi, komersil, produksi, dll yang merupakan salah satu solusi untuk menanggapi permasalahan 

– permasalahan tersebut. 

Perancangan didasari oleh konteks yang dimana arsitektur itu berada, dengan konsep tata 

massa “Sanga Mandala” sebagai dasar awal yang kemudian di selaraskan kembali dengan isu/ 

fenomena yang ada, fungsi bangunan dan tapak demi menghasilkan sebuah ruang yang nyaman untuk 

berkolaborasi, berkarya, dan memamerkan karya serta ramah lingkungan. 

Kata Kunci : Arsitektur, Denpasar, Industri Kreatif, Creative Hub 
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