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ABSTRAKSI

Kota Malang termasuk salah satu kota yang masyarakat punya minat tinggi terhadap reptil. Hal itu
dibuktikan dengan adanya komunitas-komunitas pecintareptil yang adadi Kota Malang. Salah satunya
adalah reptile Addict Malang. ketertarikan masyarakat Malang terhadap reptile juga dibuktikan melalui

adanya pameran dan kontes reptile yang di adakan di setiap tahunya. Salah satu contohnya pada
Malang Rindu Exotic Pet, Reptile contest and fairs pada tahun 2015

Oleh karena itu, diperlukan pembahasan yang lebih detail tentang bagaimana menciptakan
wadah bagi para Pecinta Reptilel yang sesuai dengan fungsinya, yakni sebagai tempat Sarana Edukasi
dan Rekreasi. Teori dan dasar-dasar perancangan yang tepat dapat dilihat dari literature arsitektur yang
sudah ada, dan diaplikasikan dalam bentuk desain perancangan. Proses perancangan dimulai dari
mengkaji teori, menganalisa, membuat program perancangan, hingga meciptakan gambar kerjadan

visuaisas 3 dimensi.
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