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Abstrak 

Kabupaten Sumba Barat Daya merupakan bagian dari Pulau Sumba dan 

merupakan salah satu kabupaten di Propinsi NTT yang membentang antara 90
0
 

18’ – 100
0
 20’ Lintang Selatan (LS) dan 1180

0
 55’ – 1200

0
 23’ Bujur Timur (BT). 

Potensi pariwisata yang terdapat di Kabupaten Sumba Barat Daya memiliki 

banyak wisata pantai dan kampung budaya. Banyak wisatawan yang mengalami 

kesulitan untuk menentukan perencanaan perjalanan wisata karena gambaran 

daerah wisata tersebut tidak tersedia seperti visualisasi tempat, jarak antar daerah 

wisata serta jalan yang harus dilalui. Oleh karena itu melalui perancangan dan 

pembuatan Sistem Informasi Geografis pariwisata diharapkan dapat menampilkan 

gambaran peta wisata Kabupaten Sumba Barat Daya sehingga lebih menarik dan 

dapat dinikmati oleh masyarakat luas dan penyajian informasi dalam bentuk web 

yang memudahkan masyarakat untuk mengaksesnya. 

Sistem informasi geografis berbasis web ini dibuat dengan menggunakan 

Arcgis, Postgis dan PgAdmin dalam pengolahan basis data spasial. Sedangkan 

untuk membuat desain interface web menggunakan WAMP, Booststrap dengan 

bantuan software PHP designer 8 dan untuk menampilkan peta menggunakan 

leaflet. 

Hasil dari penyajian web ini berupa informasi kepada masyarakat yang 

berguna dalam mengakses wisata dan jalur tercepat menuju obyek wisata yang 

ada di Kabupaten Sumba Barat Daya. Informasi tersebut diantaranya yaitu peta, 

deskipsi,dan  destinasi wisata yang berada di Kabupaten Sumba Barat Daya. 
Jumlah seluruh obyek wisata di Kabupaten Sumba Barat Daya yaitu 24 obyek 

wisata, diantaranya adalah 11 obyek wisata alam, 8 obyek wisata sosial dan 

budaya dan 5 obyek wisata minat khusus. 

  

 
Kata Kunci : Arcgis, PHP, PgAdmin, Postgis , WAMP, Web. 
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