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Abstrak 

Agisoft adalah sebuah software 3D modeling menggunakan citra/foto 

yang direkam secara stereo/ multi sudut, sehingga dari paralaks antar foto 

yang dihasilkan dapat di susun sebuah model 3 dimensi dari foto. Agisoft 

dapat digunakan untuk mengolah foto udara yang direkam menggunakan 

UAV / drone sehingga dari hasil perekamannya dapat dihasilkan mosaic 

ortophoto. Titik tinggi (elevation point clouds) DEM resolusi tinggi serta 

dapat ditampilkan secara 3 dimensi  

Agisoft Photoscan menawarkan kemampuan untuk memanfaatkan 

CPU atau GPU saat memproses dataset gambar. Maka dari itu Penelitian 

ini bertujuan untuk menguji kecepatan processing data orthophoto 

menggunakan processor CPU dan CPU + GPU dengan memanfaatkan 

script Python pada saat memproses data orthophoto agar mendapat waktu 

processing yang teliti pada aplikasi Agisoft Photoscan. Sampel penelitian 

ini menggunakan foto hasil pemotretan menggunakan drone dji phantom 

di Kec, Lowokwaru, Kota Malang.  

Hasil Penelitian ini berupa waktu processing data orthophoto yang 

telah terecord pada saat processing menggunakan script Python yang telah 

disusun untuk processor CPU dan CPU + GPU untuk dijalankan pada 

aplikasi Agisoft Photoscan kemudian dibandingkan waktu antara kedua 

processor tersebut dan Waktu proses pada enable GPU lebih cepat dari 

pada waktu proses CPU, dimana pada enable GPU memperoleh hasil 

proses selama 1:07:31 jam dan pada CPU memperoleh hasil selama 

1:50:05 jam. Selisih perbandingan waktu antara kedua processor sebesar 

0:42:33 jam dan ditampilkan pada sebuah tabel. 

 

Kata kunci : Agisoft Photoscan, Orthophoto, Python Idle 
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