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Abstraksi 

 

Taman kota merupakan sebuah ruang terbuka hijau yang dapat 

menghubungkan antara masyarakat dengan alam dan memiliki peranan penting 

dalam menyelaraskan kehidupan masyarakat perkotaan. Selain itu taman kota juga 

memiliki manfaat secara estetis, rekreasi psikologis, sosial serta ekonomis bagi 

masyarakat perkotaan. Oleh karena itu penyediaan aplikasi persebaran lokasi 

taman kota dibutuhkan. 

Dengan memanfaatkan software Android Studio untuk membuat aplikasi 

sistem informasi geografis persebaran lokasi taman kota di Kota Pasuruan dan 

dengan mengkombinasikan antara LBS (Location Based Services), GPS (Globas 

Position System), Google Maps, serta Java, Kotlin, XML sebagai bahasa 

pemrograman. 

Hasilnya berupa aplikasi berbasis android persebaran taman kota di Kota 

Pasuruan dan dengan adanya aplikasi ini diharapkan aplikasi dapat 

memperkenalkan kepada pengguna aplikasi tentang taman yang ada di Kota 

Pasuruan beserta fasilitas sesuai temanya. 

Kata kunci : Android,, SIG, Taman Kota, Kota Pasuruan. 
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