
PEMBUATAN APLIKASI GIS UNTUK PERSEBARAN GEDUNG 

SERBAGUNA BERBASIS ANDROID 

(Studi Kasus : Kota Malang) 

 

Skripsi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Disusun Oleh: 

Reynaldo Akbar Ramadhan 

NIM. 1525046 

  

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK GEODESI S-1 

FAKULTAS TEKNIK SIPIL DAN PERENCANAAN 

INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG 

2019 







iii 
 

PEMBUATAN APLIKASI GIS UNTUK PERSEBARAN GEDUNG SERBAGUNA 

BERBASIS ANDROID 

(Studi kasus : Kota Malang) 

 

Reynaldo Akbar Ramadhan (1525046) 

Dosen Pembimbing I : Ir. Dedy Kurnia Sunaryo., MT 

Dosen Pembimbing II : Ir. Jasmani, M.kom 

 

Abstrak 

 

 Perkembangan bisnis di Kota Malang sebagai salah satu kota termaju di Indonesia 

telah banyak memanfaatkan penggunaan teknologi yang berkembang untuk memudahkan 

usaha penyebaran informasi namun, tidak semua bisnis memanfaatkan teknologi, salah 

satunya penyewaan gedung serbaguna di Kota Malang khususnya dalam pelayanan masih 

melakukan kebiasaan lama yaitu penyewa datang untuk memesan. Dengan semakin 

pesatnya pertumbuhan dan pembangunan di Kota Malang akan banyak kegiatan yang 

dilakukan oleh masyarakat. Kebutuhan masyarakat akan gedung serbaguna akan semakin 

meningkat seiring dengan beragamnya jenis acara yang akan diselenggarakan. 

 Pada proses pembuatan aplikasi membutuhkan data gedung yang didapat langsung 

dari hasil survei langsung kelapangan. Data tersebut merupakan data nama gedung, alamat, 

fasilitas, harga sewa, telepon, foto, video dan koordinat gedung. Untuk proses pembuatan 

database menggunakan XAMPP dan PhpMyadmin sedangkan untuk aktivitas lainnya 

dalam aplikasi dibuat dari Andorid Studio. Peta yang digunakan yaitu peta google maps 

dengan memanfaatkan API key. 

 Dalam aplikasi ini memiliki menu pilihan berdasarkan kecamatan. Aplikasi ini 

memiliki 36 titik yang tersebar di Kota Malang. Aplikasi ini dapat menyajikan informasi 

mengenai harga penyewaan gedung serbaguna beserta fasilitas dan lokasi gedung 

serbaguna berbasis mobile android di Kota Malang. Dimana aplikasi ini dapat 

mempermudah masyarakat dalam mencari penyewaan gedung dengan informasi yang 

lengkap dan akurat, dan sebagai bahan pertimbangan dalam memilih gedung sebagai 

tempat menyelengggarakan acara. 

 

Kata Kunci :Android Studio, Gedung Serbaguna, Google Maps API, PhpMyadmin, 

XAMPP 
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