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Abstrak  

Angkutan Kota Malang sangat banyak dan bermacam-macam rute trayekyang 

dilaluinnya. Hal ini mempersulit warga Kota Malang dan wisatawan yang akan bepergian 

dengan menggunakan sarana angkutan kota. Untuk mempermudah memvisualkan data dan 

menentukan lokasi rute angkutan kota berbais android dan menggunakan peta digital. Perlu 

pengkajian terlebih dahulu bagaimana bentuk teknologi untuk mengembangkan aplikasi yang 

disebut aplikasi”Angkot Malang” berbasis android sebagai sarana pencarian angkot terdekatdi 

Kota Malang. 

Dalam penelitian ini menggunakan software ArcGis untuk pengolahan data spasial, 

phpMyAdmin untuk pengolahan basis data, dan Android Studio dalam pembuatan aplikasi. 

Data yang digunakan antara adalah data spasial dan non spasial, data spasial antara lain yaitu 

data peta administrasi dan peta jalan. Data non spasial antara lain data administrasi, data jalur 

angkot, data jalan, dan data terminal. 

Hasil dari penelitian ini berupa Sistem Informasi Geografis Mobile yang menyajikan 

informasi trayek angkutan umum dalam kota yang berguna untuk masyarakat Kota Malang 

maupun untuk wisatawan dan pelajar yang hendak berkunjung ke Kota Malang. Untuk uji 

program berhasil di lakukan di smarthphone, untuk uji usability dengan 20 responden 

menghasilkan ≥ 80 % dengan kriteria sangat layak. 

 

Kata Kunci : Angkot Kota Malang, Android Studio, ArcGis, PhpMyadmin. 
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