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ABSTRAK 
Burung Cendet menjadi burung favorit bagi para penghobi burung 

kicauan. Alasannya selain memiliki suara bagus, burung Cendet juga piawai 

menirukan macam-macam suara burung. Kendala yang dihadapi berkenaan 

dengan burung Cendet ini, biasanya burung tiba-tiba berhenti berbunyi. Hal ini 

dikarenakan minimnya penguasaan suara isian atau suara masteran sehingga 

burung Cendet kesulitan dalam beralih nada. 

Pada makalah ini telah direalisasikan sebuah sistem yang kedepannya 

mampu di implementasikan untuk melatih kicauan burung Cendet. Dalam 

perancangannya menggunakan  mini-PC Raspberry Pi 3 B sebagai kontroler, 

speaker disini digunakan untuk melatih suara burung yang sudah di sediakan 

masteran, microphon digunakan untuk mrekam suara burung dan dikirim ke 

web untuk mengetahui perkembangan suara, satu buah camera sebagai 

monitoring. 

Dari hasil pengujian sistem ini secara keseluruhan dapat dinyatakan bahwa 

sistem ini dapat bekerja sesuai dengan perancangan awal yaitu untuk melatih 

suara ,merekam suara dan monitoring pada burung cendet. 

Kata Kunci: Raspberry pi, Raspberry pi cam, Speaker, Microphon, Internet 

Of Things. 
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ABSTRACT 

Sandalwood is a favorite bird for birds lovers. The reason besides 

having a good voice, the Cendet bird has also good at mimicking the 

sounds of birds. Constraints issued regarding the bird Cendet, usually 

the bird suddenly stops ringing. This is because of the lack of mastery of 

the voice or the voice of the master so that the bird of Cendet has 

difficulty shifting tones. 

In this paper has been realized that can be implemented in the 

future to train Cendet birds. In the design using Raspberry Pi 3 B mini-

PC as a controller, the speaker is used to train the sound of birds that 

have been provided by the master, the microphone is used to record bird 

sounds and sent to the web to look for sound developments, one camera 

as monitoring. 

From the results of testing this system, it can be published in 

accordance with a system designed in accordance with the initial design 

that is to train sounds, listen their sounds and monitor sandalwood birds. 

Keyword: Raspberry pi, Raspberry pi cam, Speaker, Microphones, 

Internet Of Things. 
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