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PENDAHULUAN
Latar Belakang

Praktikum merupakan kegiatan belajar mengajar yang wajib
dilakukan oleh mahasiswa di dalam perkuliahan sehingga sangat
penting bagi mahsiswa untuk mengerti apa fungsi dari suatu alat dan
disisi lain bertujuan untuk mampu mengkomparasikan hasil dari
kegiatan belajar mengajar dengan praktikum. Setelah melakukan
praktikum mahasiswa di tuntut untuk mempunyai kemampuan dalam
mengoprasikan sebuah alat yang berhubungan dengan mata kuliah
dan dilakukan di dalam kegitan praktikum.

Di Institut Teknologi Nasional Malang khususnya di
Laboratorium Sistem Kendali Industri proses kegiatan praktikum
terdapat berbagai macam alat yang di gunakan salah satunya adalah
arduino yang dapat mengkontrol berbagai macam alat seperti, motor
servo, motor dc, dan sensor jarak. Karena banyak dari mahasiswa
yang melakukan praktikum tidak mampu menguasai alat tersebut
dikarenakan kurangnya keaktifan dari mahsiswa untuk melakukan
percobaan serta mahsiswa malas untuk mencoba alat yang di
sediakan maka dibutuhkan sebuah alat yang mampu memonitoring
aktifitas praktikan secara rinci dalam bentuk jam dan tanggal
sehingga dapat mengetahui berapa lama praktikan melakukan
percobaan alat dan mencoba untuk menjalankannya.

Asisten laboratorium yang berfungsi untuk membantu aktifitas

kegiatan praktikum terkadang kesulitan untuk memantau aktifitas



dari praktikan sehingga tidak tahu betul apakah praktikan
melakukan percobaan secara sungguh-sungguh atau tidak maka dari
itu di butuhkan sebuah alat monitoring yang dapat melakukan
monitoring praktikan saat praktikum secara real time.

Adapun rancang alat yang dimaksud adalah menggunakan kartu
identitas yang dapat di baca oleh reader secara otomatis dan mencatat
lama waktu dan nama user tersebut ke dalam database.

1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan penjelasan latar belakang diatas maka dapat
dirumuskan permasalahannya sebagai berikut :

1. Bagaimana cara merancang alat untuk memonitoring

praktikan saat melakukan praktikum ?

2. Bagaimana cara membantu asisten laboratorium untuk

sistem penilaian dalam kegiatan praktikum

3. Bagaimana cara agar asisten laboratorium dapat tahu pasti

secara real time kegiatan praktikan

1.3 Tujuan
Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Mempermudah asisten laboratorium dalam pemantauan
2. Memberikan solusi kepada asisten laboratorium untuk
mengetahui penggunaan alat praktikum
1.4 Batasan Masalah

Agar perancangan dan pembuatan alat ini sesuai dengan
perencanaan konsep awal dan tidak keluar dari konsep tersebut, maka
diberikan batasan-batasan sebagai berikut :
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Penelitian ini berfokus pada alat monitoring aktivitas
praktikan

Praktikan yang ditargetkan tidak melakukan tindak
kecurangan (Jujur)

Hanya menggunakan alat praktikum motor dc, motor

servo dan sensor jarak

Metode Penelitian

Metode yang digunakan dalam penyusunan skripsi ini
adalah:
1.

Studi Literatur.

Mencari referensi — referensi yang berhubungan

dengan perencanaan alat yang akan dibuat yaitu:

a.
b.
c.

a.

Jurnal mengenai ESP 8266 dengan arduino

Jurnal mengenai mengirim data ke data base
Pengertian PWM untuk Motor DC maupun Motor
Servo

Cara merancang program untuk sistem pembacaan
nilai PWM

Jurnal tentang pembacaan nilai PWM

Source code dan library yang digunakan,

Jurnal tentang pembacaan nilai sensor Ping
Paralax/SRF

Perancangan alat.

a.

Merancang penempatan, dan pengkabelan hardware
yang akan digunakan.

Merancang mekanik untuk pembacaan nilai PWM.
Merancang pembacaan nilai sensor Ping Paralax/SRF
Merancang  software yang akan digunakan
menggunakan arduino IDE.

Pembuatan alat meliputi pembuatan hardware, mekanik,
dan software.
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4.  Pengujian alat.
Untuk mengetahui kerja alat dapat berfungsi dengan

baik, maka dilakukan pengujian yang meliputi:
Pengujian pengiriman data melalu ESP 8266
Pengujian pembacaan Rfid Tag
Pengujian pembacaan nilai PWM Motor DC.
Pengujian Pembacaan nilai PWM Motor Servo
. Pengujian pembacaan nilai sensor SRF/Ping Paralax.
5. Kesimpulan.

® o0 o

Pemrograman Hardware

Pemrograman hardware dilakukan untuk mencoba fungsi

mikrokontroller, sensor dan komponen output.

1.
2.

Percobaan

Percobaan dilakukan untuk mengetahui dan membuktikan
karakteristik hardware apakah sesuai dan dapat digunakan atau
tidaknya.

Implementasi

Pada tahap ini dilakukan implementasi yang telah dibuat oleh
peneliti untuk digunakan pada pengguna

Evaluasi

Pada tahap ini, evaluasi dilakukan untuk mengetahui hasil dari
alat, setelah itu berdasarkan dari evaluasi tersebut dilakukan
analisa dan mendapatkan kesimpulan dari penelitian.

Penulisan Laporan

Penulisan laporan dilakukan demi menjelaskan hasil penelitian

yang telah dilakukan.



