
 

 

1 

 

BAB I 

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang 

Beberapa faktor utama dalam kegiatan budidaya ikan adalah 

pemberian pakan dan pengkondisian kualitas air pada kolam. Hal itu 

dikarenakan dapat mempengaruhi penambahan bobot, panjang atau 

volume ikan. Pemberian pakan yang tidak efisien akan berpengaruh 

terhadap penumpukan sisa pakan, yang dapat menjadi penyebab 

penurunan kualitas kolam ikan, dan secara tidak langsung dapat 

mempengaruhi produktivitas kolam ikan. 

Dengan demikian, pengontrolan pemberian pakan dan kualitas air serta 

monitoring kondisi air pada kolam ikan dengan jarak jauh merupakan 
hal yang penting untuk diupayakan. Melihat perkembangan teknologi 

saat ini yang semakin mempermudah aktivitas manusia, maka dalam 

tugas skripsi ini akan dibuat suatu sistem yang dapat mempermudah 

aktivitas pengontrolan pakan dan kondisi air didalam kolam, serta dapat 

memonitoring kondisi air secara jarak jauh tanpa mendatangi lokasi 

secara langsung. 

Perancangan sistem manajemen pakan kolam ikan ini 

sebelumnya sudah pernah dilakukan oleh [Fathurohim, 2015]. Pada 

sistem yang sebelumnya menggunakan raspberry pi sebagai web server 

dan aplikasi android sebagai user interface. Dalam sistem yang 

sebelumnya dapat memanajemen pakan kolam ikan secara jarak jauh, 
tetapi tidak dapat memantau ketersediaan pakan pada alat dan kondisi 

air pada kolam. Sehingga jika kondisi air sudah keruh dan tidak 

tersedianya pakan pada alat, pembudidaya tidak dapat mengetahui 

informasi tersebut sebelum mendatangi dan memantau secara 

langsung.Pada perancangan sistem yang selanjutnya yang berjudul“ 

Rancang Bangun Sistem Kontrol Pakan dan Kekeruhan Air Pada Kolam 

Ikan yang Dilengkapi Dengan Sistem Monitoring Kualitas Air Berbasis 

Internet of Things ( IoT ).Pada perancangan selanjutnya akan dibuat 

sistem yang dapat mengontrol pemberian pakan ikan serta kekeruhan air 

pada kolam dan sistem juga dapat menampilkan hasil monitoring 

kualitas air ke dalam sebuah tampilan web. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan paparan latar belakang diatas maka dapat 

dirumuskan masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang sistem kontrol pakan dan kekeruhan air 

pada kolam ikan yang dilengkapi sistem monitoring kualitas air 

berbasis Internet of Things ? 

2. Bagaimana memanfaatkan  module wifi NodeMCU sebagai 

komponen Internet of Things? 

3. Bagaimana merancang tampilan monitoring kualitas air 

kedalam sebuah web? 
 

1.3 Tujuan 

Merancang dan membuat perangkat sistem kontrol pakan dan 

kekeruhan air pada kolam ikan yang dilengkapi  sistem monitoring 

kualitas air yang menggunakan konsep internet of things (IoT) agar 

memudahkan para pembudidaya dalam perawatan ikan mereka. 

1.4 Batasan Masalah 

Agar perancangan dan pembuatan alat ini sesuai dengan konsep 
awal dan tidak meluas, maka diberikan batasan-batasan sebagai berikut: 

1. Jenis pakan ikan yang digunakan adalah pakan ikan jenis pelet 

sehingga proses pengumpan berdasarkan gravitasi. 

2. Pemantauan ketersediaan pakan hanya pada tempat penampung 

pakan.. 

3. Monitoring kualiatas air hanya mencakup kondisi pH, suhu dan 

kekeruhan air. 

4. Sistem kontrol pemberian pakan dan kekeruhan air dilakukan 

secara realtime. 

5. Hasil dari pemantauan dapat dilihat pada website. 

6. Rancangan kolam dibuat dalam bentuk prototipe. 
 

1.5 Metode Pemecahan Masalah 

Metode yang digunakan dalam penyusunan skripsi ini adalah: 

1. Studi Literatur. 

Mencari referensi – referensi yang berhubungan dengan 

perencanaan alat yang akan dibuat yaitu: 

a. Mencari materi, arduino, NodeMCU,sensor 

ultrasonic,suhu,pH, kekeruhan dan IoT. 



3 

 

 

 

b. Cara merancang sensor suhu ultrasonic,pH dan kekeruhan 

untuk pembuatan alat.  

c. Source code dan library sensor yang digunakan, dan cara 

mengambil nilai dari sensor tersebut.  

d. Mencari materi pembuatan website untuk monitoring dan 

kontrol menggunakan internet of things. 

2. Perancangan alat. 

a. Merancang penempatan, dan pengkabelan hardware yang 

akan digunakan. 

b. Merancang mekanik pompa, solenoid dan prototype 
kolam  

c. Merancang dan menentukan nilai kekeruhan dan 

ultrasonic untuk kontrol solenoid dan pompa pada alat. 

d. Merancang software yang akan digunakan menggunakan 

arduino Mega. 

e. Merancang website untuk monitoring dan kontrol dari alat 

yang dibuat. 

3. Pembuatan alat meliputi pembuatan hardware, mekanik, dan 

software. 

4. Pengujian alat. 

a. Untuk mengetahui kerja alat dapat berfungsi dengan baik, 
maka dilakukan pengujian yang meliputi: 

b. Pengujian masing – masing komponen 

c. Pengujian actuator servo,solenoid valve dan pompa 

d. Pengujian kontrol menggunakan website. 
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(Halaman Ini Sengaja Di Kosongkan) 
 


